Predkladana diplomova prace se zabyva fenoménem méstskych Sifrovacich her. Je zalozena
na terénnim vyzkumu, ktery probéhl v ramci ¢ty méstskych Sifrovacich her v Praze, na
polostrukturovanych a neformélnich rozhovorech a kone¢né na analyze internetovych zdrojt
tykajicich se Sifrovacich her. Prace predstavuje Sifrovaci hry jako postmoderni zabavu, ktera
je charakteristicka tim, ze klade diiraz na zazitek. Prace se zaméfuje predevsim na dva okruhy
témat: hru a mésto. Zkouma atributy méstskych Sifrovacich her, pta se, jak hraci hru prozivaji,
a snazi se zjistit jejich motivace Ucastnit se hry. Ukazuje, Ze hraci jsou pii hfe vystaveni
fyzickému i intelektualnimu vycCerpani, nepohodé a jisté mife nebezpeci. Silny prozitek
spojeny s prekonavanim vlastnich limitl je divodem, pro¢ se ke hie stale vraci. Dal§im
podstatnym divodem je ponc¢kud neobvyklé spojeni typu tdborové hry s prostifedim mésta.
Me¢sto predstavuje pro hru kulisu, kterd ji dodava atmosféru. Hraci ve hfe mésto zakousi
novym zpusobem. Poznavaji ho jinak, nez jsou zvykli. Podnikaji svého druhu
psychogeografickou metodu. Hra tak mésto nejen vyuziva, ale vraci mu jeho sluzbu tim, Ze si
k nému hraci buduji vztah. UCi se jej znat. V neposledni fadé€ je tieba zminit, Ze hra i mésto

jsou vysostnymi arénami pro uplatinovani svobody.



