
Abstrakt 
Diplomová práce “Technické obrazy v kontextu umění nových médií” bude zaměřena na problematiku
technických obrazů v galerijním prostředí a jejich zakotvení širším kontextu umění nových médií. Práce
je rozdělena do pěti kapitol, které se věnují technologické konstituci pohyblivých i statických obrazů,
jejich vlivu na tradiční pojetí žánrové klasifikace ve výtvarném umění, autorství a chápání uměleckého
díla jako originálu. Je zkoumán vztah a diváka a technických obrazů a s tím související témata
interpretace a interaktivity v umění nových médií. První část práce je věnována definici technického
obrazu a jeho jednotlivým druhům a problematice rámu v souvislosti se specifickými vztahy mezi
obrazem a digitální technologií. Druhá část práce je zaměřena na výrazové prostředky technických
obrazů, jejich žánrovou klasifikaci, samotný obraz a způsoby jeho percepce. Teoretická východiska v
jednotlivých kapitolách jsou doplněna praktickými příklady děl vystavovaných v rozmezí let 2008 –
2011 v Centru současného umění DOX v Praze.
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