Abstrakt

Vzhled je nejdllezitéjSi prezentaci kazdého jedince. Ackoliv jiz po staleti lidstvo laka
predstava rozlusténi kodu pro krasu, charakterizovat ho je velmi obtizné. Spousta praci se
zabyva vzhledem a navazné také vzhledovymi preferencemi. Je jisté, Zze krasa neni
definovatelna jen jednim faktorem, ale ze do hry o vytvofeni atraktivniho jedince vstupuje
vice faktort pusobicich souasné. Dnes je jiz obecné pfijiman fakt, ze atraktivni je na
obli¢ejovych i jinych partii té€la pfedevSim symetrie. Dale je podstatna primérnost a také
détské vyrazné rysy reprezentujici tzv. détské schéma. Stejna preferen¢ni pravidla je mozné
pouzit i na posuzovani atraktivity jinych druht nez Clovéka. Primaty obecné& hodnotime ve
stupni atraktivity podle stejnych vzorcl, jako se rozhodujeme o krase druhého clovéka.
Libivé jsou obli¢eje primati podobné Elovéku a obliCeje, které jsou kulatého tvaru a dominuji
jim velké okrouhlé oci vytvarejici infantilni dojem. V preferencich k jednotlivym druhim
pfispiva nase schopnost odliSit obliceje primatd Clovéku vzhledové blizkych od primat
Clovéku se nepodobajicich. Jsme také schopni urcit realnou velikost primata na zakladé jeho
obli¢ejovych rysa. Obliceje v zasadé rozliSujeme na dvé skupiny: libivé, pratelské s détskymi

rysy a na hrubé, agresivni a nebezpecéné.





