Cilem diplomové prace je ukazat vyvoj produktové sémantiky a jeji moznosti pfi tvorbé interaktivnich
systémU. Prace se zaméfuje na charakteristiku vzniku produktové sémantiky a oblasti, ze kterych Cerpa.
Nasledné popisuje stavajici metody uZivatelského rozhrani optimalizované z pohledu produktové
sémantiky. Analytickou ¢ast tvofi rozbor konkrétniho rozhrani, jeho otestovani s vyuzitim poznatkd
produktové sémantiky a vyhodnoceni. Zavér prace je vénovan navrhu koncepce metodologie designu s
vyuzitim poznatk(l z produktové sémantiky.



