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LŘŜƴǘƛŦƛƪŀőƴƝ ȊłȊƴŀƳ: 

RYLICH, Jan: tƻőƝǘŀőƻǾŞ ƘǊȅ Ƨŀƪƻ ŦŜƴƻƳŞƴ ƴƻǾȇŎƘ ƳŞŘƛƝ. Praha, 2011. 112 ǎΦ 5ƛǇƭƻƳƻǾł ǇǊłŎŜΦ ¦ƴƛǾŜǊȊƛǘŀ 

YŀǊƭƻǾŀ Ǿ tǊŀȊŜΣ CƛƭƻȊƻŦƛŎƪł ŦŀƪǳƭǘŀΣ ¨ǎǘŀǾ ƛƴŦƻǊƳŀőƴƝŎƘ ǎǘǳŘƛƝ ŀ ƪƴƛƘƻǾƴƛŎǘǾƝΣ {ǘǳŘƛŀ ƴƻǾȇŎƘ ƳŞŘƛƝΦ 

 

Abstrakt: 

5ƛǇƭƻƳƻǾł ǇǊłŎŜ ǎŜ ǾŠƴǳƧŜ ǾȇǾƻƧƛ ǇƻőƝǘŀőƻǾȇŎƘ ƘŜǊΣ ǾƛŘŜƻƘŜǊΣ ƘŜǊƴƝƘƻ ǇǊǻƳȅǎƭǳ ŀ ƘŜǊƴƝŎƘ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƝ  

ŀ ƧŜƧƛŎƘ ǾƭƛǾǳ ƴŀ ƴŀǑƛ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘΦ YǊƻƳŠ ƴŜȊōȅǘƴŞƘƻ ƘƛǎǘƻǊƛŎƪŞƘƻ ƪƻƴǘŜȄǘǳ ŀ ǇǊŀƪǘƛŎƪŞƘƻ ƛ ǘŜƻǊŜǘƛŎƪŞƘƻ 

ǊƻȊōƻǊǳ ƘŜǊƴƝŎƘ ȌłƴǊǻ ŀ ǇǻǎƻōŜƴƝ ƘŜǊ ƴŀ ƘǊłőŜΣ ǎŜ ǇǊłŎŜ ǾŜ ǎǾȇŎƘ ƪƭƝőƻǾȇŎƘ ƪŀǇƛǘƻƭłŎƘ ǾŠƴǳƧŜ ǾȇȊƴŀƳǳ ƘŜǊ 

a jejich vlivu ƴŀ ǊǻȊƴŞ ŀǎǇŜƪǘȅ ƴŀǑŜƘƻ ȌƛǾƻǘŀΣ ƻŘ ŜƪƻƴƻƳƛŎƪȇŎƘ ŀ ŘŜƳƻƎǊŀŦƛŎƪȇŎƘ ƘƭŜŘƛǎŜƪ ŀȌ Ǉƻ ǾƭƛǾ ƴŀ 

ƴŀǑƛ ƪǳƭǘǳǊǳ ŀ ǎƻǳőŀǎƴŞ ǳƳŠƴƝΦ tǊłŎŜ ǎƛ Ǿ ƴŜǇƻǎƭŜŘƴƝ ǌŀŘŠ ƪƭŀŘŜ Ȋŀ ŎƝƭ ǇǌŜŘǎǘŀǾƛǘ ŀ ǇǊŜȊŜƴǘƻǾŀǘ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ 

hry a videohry v souvislosti s konceptem neglected media a v kontextu teorie remediace a demonstrovat 

ǘŀƪ ƧŜƧƛŎƘ ŘƻǇŀŘ ƴŀ ŎŜƭƻǳ ƴŀǑƛ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘ. 

 

YƭƝőƻǾł ǎƭƻǾŀΥ 

tƻőƝǘŀőƻǾŞ ƘǊȅΣ ǾƛŘŜƻƘǊȅΣ ƘŜǊƴƝ ǇǊǻƳȅǎƭΣ ƘŜǊƴƝ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜΣ ŦŜƴƻƳŞƴΣ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘΣ ƪǳƭǘǳǊŀΣ ǳƳŠƴƝΣ ǾȊŘŠƭłƴƝ, 

ŜƪƻƴƻƳƛƪŀΣ ǇƻőƝǘŀőŜΣ ƪƻƴȊƻƭŜΣ ƘŀƴŘƘŜƭŘȅΣ ŀǘƳƻǎŦŞra, hratelnost, emoce, ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƛǘŀΣ ŦƭƻǿΣ ŘŜƳƻǎŎŞƴŀΣ 

machinima, serious games, casual games, MMORPG, augmented reality, remediace, neglected media.  

ώŀǳǘƻǊǎƪȇ ŀōǎǘǊŀƪǘϐ 
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0~%$-,56! 

¢ŞƳŀǘŜƳ ǘŞǘƻ ŘƛǇƭƻƳƻǾŞ ǇǊłŎŜ Ƨǎƻǳ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƘǊȅ, videohry ŀ ƘŜǊƴƝ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ. WŜŘƴł 

ǎŜ ƻ ǘŞƳŀ ƴŀ ǇǊǾƴƝ ǇƻƘƭŜŘ ǇƻƴŠƪǳŘ ȊǾƭłǑǘƴƝΣ ǇǊƻǘƻȌŜ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ hry u ǌŀŘȅ ƭƛŘƝ őŀǎǘƻ evokujƝ jen 

ǇƻǳƘƻǳ ȊłōŀǾǳΣ ƴŜōƻ ŘƻƪƻƴŎŜ ŀȌ ƴŠŎƻ ƴŜōŜȊǇŜőƴŞƘƻΣ Ŏƻ ƳŞŘƛŀ ǇƻǇƛǎǳƧƝ ƧŜƴ Ǿ ǎƻǳǾƛǎƭƻǎǘƛ  

ǎ ƴłǎƛƭƝƳ ƴŜōƻ rizikŜƳ ȊłǾƛǎƭƻǎǘƛΦ tƻőƝǘŀőƻǾŞ ƘǊȅ Ƨǎƻǳ ŀƭŜ ƳƴƻƘŜƳ ȊŀƧƝƳŀǾŠƧǑƝΣ ƪƻƳǇƭŜȄƴŠƧǑƝ  

a ǇǌŜŘŜǾǑƝƳ ǾȇȊƴŀƳƴŠƧǑƝΣ ƴŜȌ ǎŜ ƳǻȌŜ ƴŀ ǇǊǾƴƝ ǇƻƘƭŜŘ ȊŘłǘΦ 

PǊłŎŜ ƴŜǎŜ ƴłȊŜǾ "tƻőƝǘŀőƻǾŞ ƘǊȅ Ƨŀƪƻ ŦŜƴƻƳŞƴ ƴƻǾȇŎƘ ƳŞŘƛƝ"Σ ƴŜōƻǙ ǎŜ ƴŜōǳŘǳ 

ǾŠƴƻǾŀǘ ǇƻǳȊŜ ƘǊłƳ ǎŀƳƻǘƴȇƳΣ ŀƭŜ ǘŀƪŞ ƧŜƧƛŎƘ ǾƭƛǾǳ ƴŀǑƛ ƪǳƭǘǳǊǳ ŀ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘΦ 5ƻƳƴƝǾłƳ ǎŜ 

ǘƻǘƛȌΣ ȌŜ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƘǊȅ ƻǾƭƛǾƴƛƭȅ ŀ ƻǾƭƛǾƶǳƧƝ ƴŀǑƛ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘ Řƻ ǘŀƪƻǾŞ ƳƝǊȅΣ ȌŜ ƭȊŜ ƘƻǾƻǌƛǘ  

o fenoƳŞƴǳ ς ǇƻŘƻōƴŠ Ƨŀƪƻ ǘƻƳǳ ƧŜΣ ŘŜƧƳŜ ǘƻƳǳΣ Ǿ ǇǌƝǇŀŘŠ LƴǘŜǊƴŜǘǳΦ 

tǊłŎŜ ǎƛ tedy ƪƭŀŘŜ Ȋŀ ŎƝƭ ǇǊƻȊƪƻǳƳŀǘ ƻōƭŀǎǘ ǇƻőƝǘŀőƻǾȇŎƘ ƘŜǊ a videoher, popsat jejich 

historii, definovat jejich vlastnosti, demonstrovat jejich vliv na kulturu, ǳƳŠƴƝΣ ekonomiku  

a ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘ jako celekΣ ŀ ƻŘǇƻǾŠŘŠǘ ǘŀƪ ƴŀ ȊłƪƭŀŘƴƝ ƻǘłȊƪǳ ŀ ǎƻǳőŀǎƴŠ ƛ ǘŜȊƛ ǘŞǘƻ ǇǊłŎŜ, zdali je 

ƻȊƴŀőŜƴƝ "ŦŜƴƻƳŞƴ" ǎƪǳǘŜőƴŠ ƻǇǊłǾƴŠƴŞΦ  

½ ƻōǎŀƘƻǾŞƘƻ ƘƭŜŘƛǎƪŀ ƧŜ ǇǊłŎŜ ǊƻȊŘŠƭŜƴŀ ƴŀ ǎŜŘƳ ȊłƪƭŀŘƴƝŎƘ ǘŜƳŀǘƛŎƪȇŎƘ kapitol, 

ŘƻǇƭƴŠƴȇch ǘǊŀŘƛőƴƝ ǇǌŜŘƳƭǳǾoǳΣ ǵǾƻŘem ŀ ȊłǾŠǊemΦ tǊǾƴƝ ƻōǎŀƘƻǾł ƪŀǇƛǘƻƭŀ (tj. ŦƻǊƳłƭƴŠ 

ƪŀǇƛǘƻƭŀ őƝǎƭƻ ŘǾŠύ ƴŜǎŜ ƴłȊŜǾ Ϧ±ȇǾƻƧ ǇƻőƝǘŀőƻǾȇŎƘ ƘŜǊϦ ŀ ƧŜƧƝƳ ŎƝƭŜƳ ƧŜ ǇǌŜŘǎǘŀǾƛǘ ƘƛǎǘƻǊƛƛ ƘŜǊΣ 

ƘŜǊƴƝŎƘ ȌłƴǊǻΣ ƘŜǊƴƝŎƘ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƝ a ǇƭŀǘŦƻǊŜƳΦ ± ǊłƳŎƛ ǘŞǘƻ ƪŀǇƛǘƻƭȅ ǎŜ ǘŀƪŞ ǇƻƪǳǎƝƳ ƛƭǳǎǘǊƻǾŀǘ 

ǾƭƛǾ ƘŜǊƴƝŎƘ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƝ ƴŀ ǊƻȊǾƻƧ ƛƴŦƻǊƳŀőƴƝ ŀ ǾȇǇƻőŜǘƴƝ ǘŜŎƘƴƛƪȅ ƻōŜŎƴŠ. 

V ƴłǎƭŜŘǳƧƝŎƝ kapitole ǇƻƧƳŜƴƻǾŀƴŞ Ϧ¢ȅǇƻƭƻƎƛŜ ƘŜǊƴƝŎƘ ȌłƴǊǻϦ ǇǌŜŘǎǘŀǾƝƳ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾŞ 

ƻōǎŀƘƻǾŞ ƛ ŦƻǊƳłƭƴƝ druhy ƘŜǊΣ ǾőŜǘƴŠ prezentace ƘƛǎǘƻǊƛŎƪȅ ǾȇȊƴŀƳƴȇŎƘ ŀ ǊŜƭŜǾŀƴǘƴƝŎƘ 

ǇǌƝƪƭŀŘǻΦ {ƳȅǎƭŜƳ ǘŞǘƻ ǇŀǎłȌŜ je ǇǌŜŘŜǾǑƝƳ ȊŘǻǊŀȊƴŠƴƝ variability her a ƘŜǊƴƝŎƘ ƳŜŎƘŀƴƛǎƳǻ  

a ŀƭŜǎǇƻƶ ȊōŠȌƴŞ ǇǌŜŘǎǘŀǾŜƴƝ ǑƛǊƻƪŞ palety ǘŞƳŀǘΣ ƪǘŜǊȇƳ ǎŜ ƘǊȅ ǾŠƴǳƧƝΦ 

PǊƻ ǇƻŎƘƻǇŜƴƝ ǾȇȊƴŀƳǳ ƘŜǊ a jejich ǎƛƭƴŞƘƻ ǾƭƛǾǳ ƴŀ ƘǊłőŜ je velmi ŘǻƭŜȌƛǘł kapitola 

Ϧ½łƪƭŀŘƴƝ ǇƛƭƝǌŜ ǇƻőƝǘŀőƻǾȇŎƘ ƘŜǊϦΦ tǊłǾŠ ǘȅǘƻ ƘƭŀǾƴƝ charakteristiky her, jako je interaktivita, 

ƘǊŀǘŜƭƴƻǎǘ ŀ ŀǘƳƻǎŦŞǊŀΣ ǘƻǘƛȌ ǳƳƻȌƴƛƭȅΣ ŀōȅ ǎŜ Ȋ ƘŜǊ ǎǘŀƭ ŎŜƭƻǎǾŠǘƻǾȇ ǎǇƻƭŜőŜƴǎƪȇ ƛ ŜƪƻƴƻƳƛŎƪȇ 

ŦŜƴƻƳŞƴΦ tƻȊƻǊƴƻǎǘ ȊŀƳŠǌƝƳ ǘŀƪŞ ƴŀ ŜƳƻŎŜ Ǿ ǇƻőƝǘŀőƻǾȇŎƘ ƘǊłŎƘΣ ƴŜōƻǙ ƳŀƧƝ ōŜȊǇǊƻǎǘǌŜŘƴƝ 

ǾƭƛǾ ƴŀ ǇǌƝōŠƘ ƛ ŀǘƳƻǎŦŞǊǳ ŀ Ǿ ƪƻƴŜőƴŞƳ ŘǻǎƭŜŘƪǳ ǘŜŘȅ ƛ ƴŀ ƴŀǑƛ ǎŎƘƻǇƴƻǎǘ ϦǾŎƝǘƛǘ se" do hry. 
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5ŀƭǑƝ ƪƭƝőƻǾƻǳ ǎƻǳőłǎǘƝ ǇǊłŎŜ ƧŜ ƪŀǇƛǘƻƭŀ ϦtƻőƝǘŀőƻǾŞ ƘǊȅ ŀ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘϦΦ ½ŘŜ ǎŜ ƧƛȌ 

ƪƻƴƪǊŞǘƴŠ ȊŀƳŠǌƝƳ ƴŀ ǎƻǳőŀǎƴȇ ǎǘŀǾ ƛ ŎŜƭƻǎǇƻƭŜőŜƴǎƪȇ ǾƭƛǾ ƘŜǊƴƝƘƻ ǇǊǻƳȅǎƭǳΣ ƪǘŜǊȇ ǎŜ ōŠƘŜƳ 

svŞƘƻ ǇƻƳŠǊƴŠ ƪǊłǘƪŞƘƻ ǾȇǾƻƧŜ ǎǘŀƭ ŘƻƳƛƴŀƴǘƴƝ ǎƛƭƻǳ ƳǳƭǘƛƳŜŘƛłƭƴƝƘƻ ȊłōŀǾƴƝƘƻ ǇǊǻƳȅǎƭǳΦ  

{ ǇƻƳƻŎƝ ǎǘŀǘƛǎǘƛŎƪȇŎƘ ŀ ŘŜƳƻƎǊŀŦƛŎƪȇŎƘ ǳƪŀȊŀǘŜƭǻ ǎŜ ǘŀƪŞ ǇƻƪǳǎƝƳ ǾȅǾǊłǘƛǘ ƴŠƪǘŜǊŞ ƴŜƧőŀǎǘŠƧǑƝ 

Ƴȇǘȅ a stereotypyΣ ƪǘŜǊŞ ǎŜ ƘŜǊΣ ƘǊłőǻ ŀ ƘŜǊƴƝƘƻ ǇǊǻƳȅǎƭǳ ǘȇƪŀƧƝΦ 

{ŀƳƻǎǘŀǘƴƻǳ őłǎǘ ƧǎŜƳ ǎŜ ǊƻȊƘƻŘƭ ǾŠƴƻǾŀǘ ǘŀƪŞ ƻōƭŀǎǘƛ ǳƳŠƴƝΦ ¢ŀǘƻ ǇŀǎłȌ byla pǻǾƻŘƴŠ 

ǎƻǳőłǎǘƝ ǇǌŜŘŎƘƻȊƝ ƪŀǇƛǘƻƭȅΣ ǇǊƻǘƻȌŜ ǳƳŠƴƝ ƧŜ ǇƻŎƘƻǇƛǘŜƭƴŠ ǎƻǳőłǎǘƝ ƴŀǑƝ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘƛΣ ŀƭŜ 

nŀƪƻƴŜŎ ƧǎŜƳ ǎŜ ŀƭŜ ǊƻȊƘƻŘƭ ƻōŠ ǘŞƳŀǘŀ ƻŘŘŠƭƛǘΦ ± ǇǊǾƴƝ ǌŀŘŠ ǎŜ ƧŜŘƴł ƻ ƻǘłȊƪǳΣ ƪǘŜǊł ƧŜ 

ǇƻƳŠǊƴŠ ƪƻƴǘǊƻǾŜǊȊƴƝ ŀ ƪǘŜǊƻǳ ƧǎŜƳ ŎƘǘŠƭ tedy ȊǇǊŀŎƻǾŀǘ ǎŀƳƻǎǘŀǘƴŠΦ ½łǊƻǾŜƶ ǎŜ ǘŀƪŞ ƧŜŘƴł  

o trochu ƻŘƭƛǑƴƻǳ ŦƻǊƳǳ. ZŀǘƝƳŎƻ ŜƪƻƴƻƳƛŎƪŞ ŀǎǇŜƪǘȅ ƴŜōƻ ŀƴŀƭȇȊŀ ŘŜƳƻƎǊŀŦƛŜ Ƨǎƻǳ, ǌŜƪƴŠƳŜ, 

ϦƻōƧŜƪǘƛǾƴƝϦ őƛ ϦǾŠŘŜŎƪŞϦΣ ǳƳŠƭŜŎƪł ǎŦŞǊŀ ƧŜ ȊłƭŜȌƛǘƻǎǘ ǎǇƝǑŜ ǎǳōƧŜƪǘƛǾƴƝΣ ŀōǎǘǊŀƪǘƴƝΣ ǇƻŎƛǘƻǾłΦ 

±ȊƘƭŜŘŜƳ ƪ ǘƻƳǳΣ ȌŜ ƧǎŜƳ ƪ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇƳ ŦƻǊƳłƳ ǳƳŠƭŜŎƪŞ exprese ǇǌƛǇƻƧƛƭ ƛ ƛƭǳǎǘǊŀőƴƝ ǇǌƝƪƭŀŘȅΣ 

ƪŀǇƛǘƻƭŀ ϦtƻőƝǘŀőƻǾŞ ƘǊȅ ŀ ǳƳŠƴƝϦ ǎƛ ǎǾƻƧƛ ǎŀƳƻǎǘŀǘƴƻǎǘ ǾȅǎƭƻǳȌƛƭŀ ƛ ǎǾȇƳ ǊƻȊǎŀƘŜƳΦ  

±ȊƘƭŜŘŜƳ ƪ ǘƻƳǳΣ ȌŜ ƳȇƳ ŎƝƭŜƳ ƧŜ ƴŀōƝŘƴƻǳǘ ǳŎelenou studii o ǾƭƛǾǳ ŀ ǾȇȊƴŀƳǳ ƘŜǊ  

v ƴŀǑƝ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘƛΣ ƴŜŎƘȅōƝ ǎŀƳƻȊǌŜƧƳŠ ŀƴƛ ƪŀǇƛǘƻƭŀ ϦbŜƎŀǘƛǾƴƝ ǾƭƛǾȅϦΦ ½ǾȅǑƻǾłƴƝ ǇƻǾŠŘƻƳƝ  

ƻ ƘǊłŎƘ ƴŜȊƴŀƳŜƴł ƧŜƧƛŎƘ ƴŜƪǊƛǘƛŎƪȇ ƻōŘƛǾ ŀ ƻǇǊłǾƴŠƴł ƪǊƛǘƛƪŀ όǾőŜǘƴŠ ƪƻƴƪǊŞǘƴƝŎƘ ǇǌƝƪƭŀŘǻύ Ƴł 

ǎǾǻƧ ǾȇȊƴŀƳΦ {ƻǳőŀǎƴŠ ƧŜ ale ŘǻƭŜȌƛǘŞ ǎƛ ǳǾŠŘƻƳƛǘΣ ȌŜ ǎǾŞ ƴŜƎŀǘƛǾƴƝ ŀǎǇŜƪǘȅ ƳŀƧƝ ǾǑŜŎƘƴŀ ƳŞŘƛŀΣ 

ǾǑŜŎƘƴȅ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜΣ ŀ Ǿ ǇƻŘǎǘŀǘŠ ǾǑŜŎƘƴȅ ƴŀǑŜ őƛƴƴƻǎǘƛΦ 

tƻǎƭŜŘƴƝ ƻōǎŀƘƻǾł kapitola Ǉŀƪ ōǳŘŜ ŦǳƴƎƻǾŀǘ Ƨŀƪƻ ǳǊőƛǘȇ ϦtƻƘƭŜŘ Řƻ ōǳŘƻǳŎƴƻǎǘƛϦ, 

v ǊłƳŎƛ ƪǘŜǊŞƘƻ ǎŜ ǇƻŘƝǾłƳŜ ƴŀ ǇǊŀǾŘŠǇƻŘƻōƴȇ ǾȇǾƻƧ ƘŜǊƴƝƘƻ ǇǊǻƳȅǎƭǳ ŀ ǇƻŘǊƻōƴŠƧƛ ǎƛ 

ǇƻǇƝǑŜƳŜ ƴŠƪǘŜǊŞ ǾȅōǊŀƴŞ trendy. ±ǑŜŎƘƴȅ ƪŀǇƛǘƻƭȅ Ǉŀƪ ōǳŘƻǳ ǎƘǊƴǳǘȅ ŀ ȊǇǊŀŎƻǾłƴȅ Ǿ ȊłǾŠǊǳ 

ǇǊłŎŜΣ ƪŘŜ ōȅŎƘ ǊłŘ ǇƻƘƻǾƻǌƛƭ ƛ ƻ ƳƻȌƴŞ ƴŀǑƝ Ǌƻƭƛ Ǿ ƻōƭŀǎǘƛ ǊƻȊǾƻƧŜ ŀ ǇƻǇǳƭŀǊƛȊŀŎŜ ƘŜǊ. 

Jsem si ǎŀƳƻȊǌŜƧƳŠ ǇƭƴŠ ǾŠŘƻƳ ǘƻƘƻΣ ȌŜ Ƴƴƻǳ ȊǾƻƭŜƴŞ ǘŞƳŀ ƧŜ ǾŜƭƛŎŜ ǊƻȊǎłƘƭŞΦ 

5ƻƳƴƝǾłƳ ǎŜ ƴƛŎƳŞƴŠ, ȌŜ v ƪŀȌŘŞƳ ǾȇȊƪǳƳǳ a Ǿ ƪŀȌŘŞ ƻōƭŀǎǘƛ ƭƛŘǎƪŞ őƛƴƴƻǎǘƛ je ǘǌŜōŀ 

postupovat od ƻōŜŎƴŞƘƻ ƪŜ ƪƻƴƪǊŞǘƴƝƳǳΣ ƻŘ ǊłƳŎƻǾȇŎƘ ǇǌŜƘƭŜŘǻ ŀ ŎŜƭƪƻǾŞƘƻ ƪƻƴǘŜȄǘǳΣ ŀȌ  

k ŘŜǘŀƛƭƴƝƳ ŀƴŀƭȇȊłƳ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎh ŘƝƭőƝŎƘ ŀǎǇŜƪǘǻΦ 

SƪǳǘŜőƴƻǎǘ ƧŜ ōƻƘǳȌŜƭ ǘŀƪƻǾłΣ ȌŜ ǇƻŘƻōƴŠ ȊŀƳŠǌŜƴł ƳŜȊƛƻōƻǊƻǾł ǇǌŜƘƭŜŘƻǾł ǎǘǳŘƛŜ 

ǇƻőƝǘŀőƻǾȇŎƘ ƘŜǊ, jejich ǾȇǾƻƧŜΣ ƧŜƧƛŎƘ ǾȇȊƴŀƳǳ ŀ ƧŜƧƛŎƘ ǾƭƛǾǳ ƴŀ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘ ȊŀǘƝƳ ŎƘȅōƝ ς 

ǇǌƛƴŜƧƳŜƴǑƝƳ Ǿ őŜǎƪŞƳ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ. Tato pǊłŎŜ ōȅ ǘŜŘȅ ƳŠƭŀ ǎƭƻǳȌƛǘ jŀƪƻ ǇƻƳȅǎƭƴȇ ƻŘǊŀȊƻǾȇ 

ƳǻǎǘŜƪ ǇǊƻ ŘŀƭǑƝ ǇǊłŎŜ ŀ ƴŀǾŀȊǳƧƝŎƝ ǾȇȊƪǳƳ. ~ƛǊƻƪŞƳǳ ǘŜƳŀǘƛŎƪŞƳǳ ȊłōŠǊǳ ŘƛǇƭƻƳƻǾŞ ǇǊłŎŜ 

ƴƛŎƳŞƴŠ ƻŘǇƻǾƝŘł ǘŀƪŞ ƧŜƧƝ rozsah ς ǇǊłŎŜ Ƴł мм2 stran a celkem ƴŠŎƻ ǇǌŜǎ нрлΦллл ȊƴŀƪǻΦ 
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Vzhledem k ǇǊŀƪǘƛŎƪŞƳǳ ȊŀƳŠǌŜƴƝ ǇǊłŎŜ ǎŜ ȊŘŜ ǘŀƪŞ ƴŀŎƘłȊƝ ƳƴƻȌǎǘǾƝ ƻōǊłȊƪǳ  

a ǎŎǊŜŜƴǎƘƻǘǻ. VŠǘǑƛƴŀ ǘƻƘƻǘƻ ƻōǊŀȊƻǾŞƘƻ ƳŀǘŜǊƛłƭǳ ƧŜ ƴŜŘƝƭƴƻǳ ǎƻǳőłǎǘƝ obsahu; ƴŜƴƝ tedy jen 

ǾƛȊǳłƭƴƝƳ ŘƻǇƭƶƪŜƳΣ ŀƭŜ ŘƝƪȅ ǘŜȄǘƻǾȇƳ ǇƻǇƛǎƪǻƳ ǎƭƻǳȌƝ Ƨŀƪƻ ŘŀƭǑƝ ȊŘǊƻƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƝΦ tƻƪǳŘ ƴŜƴƝ 

ǳǾŜŘŜƴƻ ƧƛƴŀƪΣ ȊŘǊƻƧŜƳ ƻōǊłȊƪǻ ŀ ƛƭǳǎǘǊŀŎƝ ƧŜ ²ƛƪƛǇŜŘƛŜΣ ǘƛǎƪƻǾŞ ƳŀǘŜǊƛłƭȅ ƘŜǊƴƝŎƘ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘƝ  

ŀ ǾȅŘŀǾŀǘŜƭǻΣ ƴŜōƻ ǎŜ ƧŜŘƴł ƻ Ƴƴƻǳ ǾȅǘǾƻǌŜƴŞ ǎƴƝƳƪȅΦ {ǇŜŎƛŦƛŎƪŞ ǳǾŜŘŜƴƝ Ȋdrojǻ ǳǾłŘƝƳ pro 

ǇǌŜƘƭŜŘƴƻǎǘ jen v ǇǌƝǇŀŘŜŎƘΣ ƪŘȅ ōȅƭ ƻōǊłȊŜƪ ǎƪǳǘŜőƴŠ ǇǌŜǾȊŀǘȇ Ȋ ƪƻƴƪǊŞǘƴƝƘƻ ȊŘǊƻƧŜ. 

 ¢ŀǘƻ ŘƛǇƭƻƳƻǾł ǇǊłŎŜ ƧŜ ǘŀƪŞ ǇƻƳŠǊƴŠ ǳƴƛƪłǘƴƝ Ǿ ǘƻƳ ohleduΣ ȌŜ ƧŜƧƝ ƻōǎŀƘ ƛ ǎǘǊǳƪǘǳǊŀ 

ǾȅŎƘłȊƝ ǇǌŜŘŜǾǑƝƳ Ȋ ƳȇŎƘ ǾƭŀǎǘƴƝŎƘ ǇǊŀƪǘƛŎƪȇŎƘ ƛ ǘŜƻǊŜǘƛŎƪȇŎƘ ȊƪǳǑŜƴƻǎǘƝ ǎ ƘǊŀƳƛΣ ƘŜǊƴƝƳƛ 

technologiemi ŀ ƘŜǊƴƝƳ ǇǊǻƳȅǎƭŜƳΦ !Ȍ ƴŀ ǾȇƧƛƳƪȅ ȊŘŜ ǇǊƻǘƻ ƴŜƧǎƻǳ ǇǌƝƳŞ ŎƛǘŀŎŜΦ ¢ŜȄǘ ǇǊłŎŜ ƧŜ 

ƳǻƧ ǾƭŀǎǘƴƝ ŀ Ȋ ƛƴŦƻǊƳŀőƴƝŎƘ ȊŘǊƻƧǻ ǇǌŜƧƝƳłƳ ƻōǾȅƪƭŜ ƧŜƴ ȊłƪƭŀŘƴƝ ǵŘŀƧŜΣ Ƨŀƪƻ Ǌƻƪȅ ǾȅŘłƴƝΣ 

ǎǘŀǘƛǎǘƛŎƪł Řŀǘŀ ŀ ǇƻŘƻōƴŠΦ ½ŘǊƻƧŜ ǘŠŎƘǘƻ ƻōŜŎƴȇŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƝ Ƨǎƻǳ ǳǾŜŘŜƴŞ Ǿ ȊłǾŠǊǳ ǇǊłŎŜΣ 

zdroje ƴŀǇǌΦ ƪƻƴƪǊŞǘƴƝŎƘ ƎǊŀŦǻ Ƨǎƻǳ ǳǾŜŘŜƴŞ ǇǌƝƳƻ Ǿ ǇƻǇƛǎŎƝŎƘΦ 

½ ǾȇǑŜ ǳǾŜŘŜƴŞƘƻ ǘŜŘȅ ǾȅǇƭȇǾłΣ ȌŜ ǇǌŜǾłȌƴł ǾŠǘǑƛƴŀ ƛƴŦƻǊƳŀőƴƝŎƘ ȊŘǊƻƧǻ ǳǾŜŘŜƴȇŎƘ 

v soupisu literatury ǎƭƻǳȌƛƭŀ ǇǌŜŘŜǾǑƝƳ Ƨŀƪƻ ǇǊŀƪǘƛŎƪŞ ŀ ǘŜƻǊŜǘƛŎƪŞ ǇƻȊŀŘƝ Ǿ ǊłƳŎƛ ǎǘǳŘƛŀ 

ǇƻőƝǘŀőƻǾȇŎƘ ƘŜǊ, ƴƛƪƻƭƛǾ Ƨŀƪƻ ȊŘǊƻƧ ƪƻƴƪǊŞǘƴƝŎƘ ǇŀǎłȌƝ ŀ ŎƛǘłǘǻΦ {ƻǳǇƛǎ ȊŘǊƻƧƻǾȇŎƘ ŘƻƪǳƳŜƴǘǻ  

ŀ ǇǌƝǇŀŘƴŞ ŎƛǘŀŎŜ Ƨǎƻǳ ƴƛŎƳŞƴŠ v souladu s normami ISO 690 a ISO 690-2. 

bŀ ȊłǾŠǊ ōȅŎƘ ǘŀƪŞ ǊłŘ ǇƻŘŠƪƻǾŀƭ ǾŜŘƻǳŎƝƳǳ ǇǊłŎŜΣ Mgr. wƻƳŀƴǳ /ƘȇƭƻǾƛ, za pomoc  

ǎ ƻōǎŀƘƻǾȇƳ ƛ ŦƻǊƳłƭƴƝƳ ȊŀƳŠǌŜƴƝƳ ǘƻƘƻǘƻ ǘŜȄǘǳ. tƻŘŠƪƻǾłƴƝ ǎƛ ȊŀǎƭƻǳȌƝ ǘŀƪŞ ŎŜƭł ƪƻƳǳƴƛǘŀ 

ǇƻƘȅōǳƧƝŎƝ ǎŜ ƪƻƭŜƳ ǇƻőƝǘŀőƻǾȇŎƘ ƘŜǊ ς ŀǙ ǳȌ ǘƻ Ƨǎƻǳ ƧŜƧƛŎƘ ŀǳǘƻǌƛ ŀ ǾȇǾƻƧłǌƛΣ ƘŜǊƴƝ ƴƻǾƛƴłǌƛΣ 

ǾŠŘŎƛ ŀ teoretici, őƛ ǎŀƳƻǘƴƝ ƘǊłőƛΦ 
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ρȢ ª6/$ 

V ƪƻƴǘŜȄǘǳ ƴƻǾȇŎƘ ƳŞŘƛƝ ǎŜ ƴƻǾŞ ǘǊŜƴŘȅ ŀ ƴƻǾŞ "ŦŜƴƻƳŞƴȅ" ƻōƧŜǾǳƧƝ ǘŞƳŠǌ ƪŀȌŘƻǳ 

ŎƘǾƝƭƛΦ ½ŀȌƛƭƛ ƧǎƳŜ ƪǳǇǌƝƪƭŀŘǳ rozmach ōƭƻƎƻǾłƴƝΣ ƳŞŘƛŀ ƛ ƻŘōƻǊƴƝŎƛ ǇǊƻōƝǊŀƭƛ ōǳȊȊǿƻǊŘ "Web 

2.0"1 ŀ ŀƪǘǳłƭƴƝƳ "ŦŜƴƻƳŞƴŜƳ" Ƨǎƻǳ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǎƻŎƛłƭƴƝ ǎƝǘŠ ŀ ǎŘƝƭŜƴƝΦ bƛŎƳŞƴŠ ǇƻƪǳŘ ƴŜōǳŘŜƳŜ 

ǘƝƳǘƻ "ŦŜƴƻƳŜƴłƭƴƝƳ ǎƭƻǾŜƳ" ƻȊƴŀőƻǾŀǘ ƪŀȌŘƻǳ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾƻǎǘ őƛ ƪƻƴƪǊŞǘƴƝ ǘǊŜƴŘΣ Řŀƭƻ ōȅ ǎŜ ǌƝŎƛΣ 

ȌŜ ǎƪǳǘŜőƴŞ ŦŜƴƻƳŞƴȅ ǇƻǎƭŜŘƴƝŎƘ ƭŜǘ ōȅƭȅ ǇƻǳȊŜ ŘǾŀΥ LƴǘŜǊƴŜǘ ŀ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƘǊȅ2. 

Internet ƧƛȌ ƴŜƴƝ ƴǳǘƴŞ ŀƴƛ ǇǌŜŘǎǘŀǾƻǾŀǘΦ Je to ƎƭƻōłƭƴƝ ƛƴŦƻǊƳŀőƴƝ ŀ ƪƻƳǳƴƛƪŀőƴƝ 

ǇƭŀǘŦƻǊƳŀΣ ƪǘŜǊł ǾȇȊƴŀƳƴŠ ƻǾƭƛǾƴƛƭŀ ŎŜƭȇ ǎǾŠǘΦ bŜƧŜƴ ȌŜ Internet prakticky redefinoval pojem 

komunikace, ale ƧŘŜ ƧŜǑǘŠ Řłƭ ŀ ǇǌŜǘǾłǌƝ ƪƻƳǳƴƛƪŀőƴƝ ǎƝǙ ƴŀ ǾƛǊǘǳłƭƴƝ ǎƻŎƛłƭƴƝ ǇǊƻǎǘƻǊΣ ƪŘŜ 

ƧŜŘƴƻǘƭƛǾƝ ǳȌƛǾŀǘŜƭŜ ƴŜƧŜƴ ƪƻƳǳƴƛƪǳƧƝΣ ŀƭŜ ŀƪǘƛǾƴŠ ǇŀǊǘƛŎƛǇǳƧƝ ƴŀ ǘǾƻǊōŠ obsahuΦ {ŘƝƭŜƴƝ ƛƴŦƻǊƳŀŎƝ 

ŀ ȊƴŀƭƻǎǘƝ ƧŜ ƴŀǾƝŎ jen jednou z ƳƴƻƘŀ ŦŀǎŎƛƴǳƧƝŎƝŎƘ ƳƻȌƴƻǎǘƝΣ ƪǘŜǊŞ LƴǘŜǊƴŜǘ ƴŀōƝȊƝΦ 

½ŀǘƝƳŎƻ ǾƭƛǾ IƴǘŜǊƴŜǘǳ ƴŀ ƴŀǑƛ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘ ƧŜ ǇƻŘǊƻōƴŠ ȊƪƻǳƳłƴ ŀ ƻ ƧŜƘƻ ǾȇȊƴŀƳǳ ŘƴŜǎ 

ǳȌ ƳłƭƻƪŘƻ ǇƻŎƘȅōǳƧŜΣ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƘǊȅ ƳŀƧƝ ǎƛǘǳŀŎƛ ƳƴƻƘŜƳ ǎƭƻȌƛǘŠƧǑƝΦ WƛȌ ƻŘ ǎǾŞƘƻ ǾȊƴƛƪǳ Ƨǎƻǳ 

ǾŠǘǑƝ őłǎǘƝ ǇƻǇǳƭŀŎŜ ǾƴƝƳłƴȅ Ƨŀƪƻ ǳǊőƛǘł ǇƻŘǌŀŘƴł ȊłōŀǾŀ ǇǊƻ ŘŠǘƛ a jsou ȊƭŜƘőƻǾłƴȅ i ve 

ǎǊƻǾƴłƴƝ ǎ ƧƛƴȇƳƛ ŦƻǊƳŀƳƛ ȊłōŀǾȅ όƴŀǇǌΦ ŦƛƭƳȅύΦ tƻƪǳŘ ǎŜ ƻ ƘǊłŎƘ ǾȇƧƛƳŜőƴŠ ƘƻǾƻǌƝ ǎŜǊƛƽȊƴŠΣ ǘŀƪ 

ǾŠǘǑƛƴƻǳ jen v souvislosti s ƧŜƧƛŎƘ ǑƪƻŘƭƛǾȇƳ ǾƭƛǾŜƳΦ ! ǘƻ ƧŜ ǎƛǘǳŀŎŜΣ ƪǘŜǊƻǳ ōȅŎƘ ǊłŘ ŀƭŜǎǇƻƶ 

őłǎǘŜőƴŠ ȊƳŠƴƛƭΣ ƴŜōƻ ǎŜ ƻ ǘƻ ǇǌƛƴŜƧƳŜƴǑƝƳ Ǉƻƪǳǎil. 

Bylo by ǇƻŎƘƻǇƛǘŜƭƴŠ ōƭłƘƻǾŞ ƻőŜƪłǾŀǘΣ ȌŜ jedna ƻŘōƻǊƴł ǇǊłŎŜ tuto situaci ǾȇǊŀȊƴŠ 

ȊƳŠƴƝΤ ōȅƭ ōȅŎƘ ale ǊłŘΣ ƪŘȅōȅ ǘŜƴǘƻ ǘŜȄǘ ŀƭŜǎǇƻƶ ǇƻŘƴƝǘƛƭ ŘŜōŀǘǳ ŀ ǾŜŘƭ őǘŜƴłǌŜ ƪ ȊŀƳȅǑƭŜƴƝΦ 

½ŀǘƝƳŎƻ Ǿ ȊŀƘǊŀƴƛőƝ ƧŜ ǾƴƝƳłƴƝ ƘŜǊ ƴŀ ƳƴƻƘŜƳ ǾȅǑǑƝ ǵǊƻǾƴƛΣ a ƳǻȌŜƳŜ setkat ǎ ƧŜƧƛŎƘ Ǿȇǳƪƻǳ  

ƛ ƴŀ ǾȅǎƻƪȇŎƘ ǑƪƻƭłŎƘ, u ƴłǎ ƴŠŎƻ ǇƻŘƻōƴŞƘƻ ȊŀǘƝƳ zcela ŎƘȅōƝΦ HƭŀǾƴƝ ŘǻǾƻŘ ǎǇŀǘǌǳƧƛ ǇǊłǾŠ 

v ƴƝȊƪŞƳ ǇƻǾŠŘƻƳƝ ƻ ƘǊłŎƘΣ ǇǊƻǘƻȌŜ ǾŠǘǑƛƴŀ ƭƛŘƝ ƧƛƳ ȊƪǊłǘƪŀ ƴŜǇǌƛƪƭłŘł Ǿŀƭƴȇ ǾȇȊƴŀƳ. Hry tak 

ƳǻȌŜƳŜ ƻȊƴŀőƛǘ Ƨŀƪƻ ǘȊǾΦ ϦƴŜƎƭŜŎǘŜŘ ƳŜŘƛŀϦ ς ǘƧΦ ƳŞŘƛŀ ǾȇȊƴŀƳƴłΣ ŀƭŜ ǎƛƭƴŠ ƻǇƻƳƝƧŜƴłΦ 

CƝƭŜƳ ǘŞǘƻ ǇǊłŎŜ ƧŜ tedy ǇƻŘŀǘ ǳŎŜƭŜƴȇ ǇǌŜƘƭŜŘ ǘȇƪŀƧƝŎƝ ǎŜ ǾƭƛǾǳ ƘŜǊ ƴŀ ƴŀǑƛ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘΦ 

IǊȅ ƻǾƭƛǾƶǳƧƝ ǾŠŘǳ ŀ ǾȇȊƪǳƳΣ ǇǻǎƻōƝ ƴŀ ǾȇǾƻƧ ƴƻǾȇŎƘ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƝΣ ƻǾƭƛǾƶǳƧƝ ǌŀŘǳ ŜƪƻƴƻƳƛŎƪȇŎƘ őƛ 

psycho-ǎƻŎƛłƭƴƝŎƘ ŦŀƪǘƻǊǻ ǾŜ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘƛ, a ȊŀǎŀƘǳƧƝ ƛ Řƻ ǇƻƭƛǘƛƪȅΦ Nejsou tedy jen ȊłōŀǾƻǳ pro 

ƴŠƪƻƭƛƪ ƳƭŀŘȇŎƘ ƭƛŘƝΣ ŀƭŜ ƧŜŘƴł ǎŜ ƻ ǎƪǳǘŜőƴȇ ŦŜƴƻƳŞƴΣ ƪǘŜǊȇ ǇǻǎƻōƝ ƴŀ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘ Ƨŀƪƻ ŎŜƭŜƪ.  
                                                      

1
 ¢ƻƳǳǘƻ ǘŞƳŀǘǳ ƧǎŜƳ ǎŜ ǇǌŜŘ őŀǎŜƳ ǾŠƴƻǾŀƭ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ Ǿ ƻŘōƻǊƴŞƳ őƭłƴƪǳ Ϧ.ǳȊȊǿƻǊŘ нΦл ς The (R)evolution of 
ǘƘŜ ²ŜōϦΤ Ǉƭƴȇ ǘŜȄǘ ƧŜ ŘƻǎǘǳǇƴȇ ƴŀǇǌΦ Ȋ ŀŘǊŜǎȅΥ http://mujlt.law.muni.cz/view.php?cisloclanku=2009030004. 
2
 hȊƴŀőŜƴƝ ϦǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƘǊȅϦ Ǿ ǘŞǘƻ ǇǊłŎƛ ǇƻǳȌƝǾłƳ Ƨŀƪƻ ƻōŜŎƴŞ ŀ ǎƻǳƘǊƴƴŞ ƻȊƴŀőŜƴƝ ǇƻőƝǘŀőƻǾȇŎƘ ƘŜǊΣ ǾƛŘŜƻƘŜǊΣ 
ƘŜǊƴƝŎƘ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƝ ŀ ŘŀƭǑƝŎƘ ŦƻǊŜƳ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƝ ȊłōŀǾȅΦ 

http://mujlt.law.muni.cz/view.php?cisloclanku=2009030004


tƻőƝǘŀőƻǾŞ ƘǊȅ Ƨŀƪƻ ŦŜƴƻƳŞƴ ƴƻǾȇŎƘ ƳŞŘƛƝ  Jan Rylich 

 

 

1

1 

11 

Pśes 5000 let star§ egyptsk§ hra Senet Stoln² hra XII scripta z dob Ś²msk®ho imp®ria Hra backgammon neboli vrchc§by 

ςȢ 6̧ 6/* 0/I^4!I/6¸#( (%2 

IƛǎǘƻǊƛŜ ǇƻőƝǘŀőƻǾȇŎƘ ƘŜǊ ǎŀƘł ŀȌ Řƻ рлΦ ƭŜǘ нлΦ ǎǘƻƭŜǘƝΣ ƪŘȅ ǎŜ Ȋŀőŀƭȅ ƻōƧŜǾƻǾat tzv. 

"mainframes" (neboli "ǎłƭƻǾŞ ǇƻőƝǘŀőŜ")Σ ƴŀ ƪǘŜǊȇŎƘ ǇǊƻōƝƘŀƭȅ ǇǊǾƴƝ ŀǊƳłŘƴƝ ŀ ǾŠŘŜŎƪŞ 

ŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘȅΦ tƻ ǎƪƻƴőŜƴƝ ŘǊǳƘŞ ǎǾŠǘƻǾŞ Ǿłƭƪȅ Ǿ ǊƻŎŜ мфпр ƴŀǎǘŀƭƻ ƻōŘƻōƝ ƻǇǘƛƳƛǎƳǳΣ 

ǇǊƻǎǇŜǊƛǘȅ ŀ ǘŜŎƘƴƛŎƪŞƘƻ ǊƻȊǾƻƧŜΣ ƪǘŜǊȇ ǎŜ ǇǊƻƧŜǾƻǾŀƭ ǾŜ ǾǑŜŎƘ ƻōƭŀǎǘŜŎƘ ƭƛŘǎƪŞƘƻ ȌƛǾƻǘŀΦ  

V ŘǻǎƭŜŘƪǳ ǘȊǾΦ {ǘǳŘŜƴŞ ǾłƭƪȅΣ ƪǘŜǊł ǇǊƻōƝƘŀƭŀ ƻŘ плΦ ŀȌ Řƻ ǊŀƴȇŎƘ флΦ ƭŜǘ нлΦ ǎǘƻƭŜǘƝΣ ǎŜ 

ǎǘłǘȅ ½łǇŀŘƴƝƘƻ ƛ ±ȇŎƘƻŘƴƝƘƻ ōƭƻƪǳ ǎƴŀȌƛƭȅ ƧŜŘƴŀƪ ƻ ǾƻƧŜƴǎƪƻǳ ǇǌŜǾŀƘǳ v ǇǌƝǇŀŘŠ ƴǳƪƭŜłǊƴƝƘƻ 

ǵǘƻƪǳ ŀ ǎƻǳőŀǎƴŠ ƻ ƳŀȄƛƳłƭƴƝ ǾŠŘŜŎƪo-ǘŜŎƘƴƛŎƪŞ ǵǎǇŠŎƘȅΦ wȅŎƘƭȇ ǊƻȊǾƻƧ ǊŀƪŜǘƻǾŞ ƛ ǾȇǇƻőŜǘƴƝ 

techniky ǳƳƻȌƴƛƭ vesƳƝǊƴŞ ȊłǾƻŘȅΣ Ȋ ŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘłƭƴƝ ŀǊƳłŘƴƝ ǎƝǘŠ !wt!b9¢ se zrodil ǾŜǌŜƧƴȇ 

Internet; a z  ŀǊƳłŘƴƝŎƘ ǎƛƳǳƭŀŎƝ ŀ ǎȅǎǘŞƳǻ ǊŀƪŜǘƻǾŞ ƻōǊŀƴȅ vznikly ǇǊǾƴƝ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƘǊȅΦ 

V ǘŞǘƻ ǎƻǳǾƛǎƭƻǎǘƛ ƧŜ ǾƘƻŘƴŞ ǇǌƛǇƻƳŜƴƻǳǘ, ȌŜ ƘǊȅ Ƨŀƪƻ ǘŀƪƻǾŞΣ ǘŜŘȅ ǳǊőƛǘŞ ǊŜƭŀȄŀőƴƝ  

ŀ ǾƻƭƴƻőŀǎƻǾŞ ŀƪǘƛǾƛǘȅΣ ǇǊƻǾłȊŜƧƝ őƭƻǾŠƪŀ ƧƛȌ ƻŘ Ǉƻőłǘƪǳ ŘŠƧƛƴΦ S "ƘǊŀƴƝƳ ǎƛ" ǎŜ ƻǎǘŀǘƴŠ ƳǻȌŜƳŜ 

setkat i v ǇǌƝǊƻŘŠ ƻōŜŎƴŠ ς ƴŜƧőŀǎǘŠƧƛ ǎe ƧŜŘƴł ƻ ƛƴǘŜǊŀƪŎƛ ȊǾƝǌŀǘ ǎŜ ǎǾȇƳƛ ƳƭłřŀǘȅΣ ƪǘŜǊł se tak 

ƧƛȌ ƻŘ Ȋŀőłǘƪǳ ǎǾŞho ǾȇǾƻƧŜ ǇǌƛǇǊŀǾǳƧƝ ƴŀ ǎŀƳƻǎǘŀǘƴȇ ȌƛǾƻǘ όǘŜŘȅ ƴŀǇǌΦ na lov).  

¦ ƭƛŘƝ to bylo podobnŞΦ 5Ɲƪȅ ǎǾȇƳ ǊƻȊǳƳƻǾȇƳ ǎŎƘƻǇƴƻǎǘŜƳ ŀƭŜ őƭƻǾŠƪ ƴŜȊǻǎǘŀƭ ƧŜƴ  

ǳ ǾǊƻȊŜƴŞƘƻ ŎƘƻǾłƴƝΣ ŀƭŜ vȅƳȇǑƭŜƭ ƴƻǾŞ ƴłǎǘǊƻƧŜΣ ƻōƧŜǾƻǾŀƭ ƧŜƧƛŎƘ ƴƻǾł vyǳȌƛǘƝ ŀ ǎ postupem 

őŀǎǳ ǳȌ ƘǊŀ ǇǌŜǎǘŀƭŀ ōȇǘ ƧŜƴ ǎƻǳőłǎǘƝ ǾȇǾƻƧŜ ƴƻǾŞƘƻ ƧŜŘƛƴŎŜ ŀ ǇǌƝǇǊŀǾou ƴŀ ȌƛǾƻǘ Ǿ ǘƭǳǇŠΣ ŀƭŜ 

ǎǘŀƭŀ ǎŜ ǎƪǳǘŜőƴƻǳ ŀƪǘƛǾƛǘƻǳ ǇǊƻ Ǿƻƭƴȇ őŀǎΦ Od ǎōƝǊłƴƝ kamenǻ nebylo daleko k ŘŜǎƪƻǾȇƳ ƘǊłƳΣ 

od objevu ǎŀȊƝ őƛ Ƙƭƛƴƪȅ byl jen krok k ƴłǎǘŠƴƴȇm malōłƳΣ ŀ ǘŀƪ ŘłƭŜ. 

bŜƴƝ ǘŜŘȅ ŘƛǾǳΣ ȌŜ anƛ ƳƻŘŜǊƴƝ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ ƴŜǎƭƻǳȌƛƭȅ ƧŜƴ ǇǊłŎƛΣ ŀƭŜ ǇǌƝƳƻ ǾȅōƝȊŜƭȅ ke 

ƪǊŜŀǘƛǾƴƝƳ ŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘǻƳΦ ! ǇƻŘƻōƴŠ Ƨŀƪƻ ǎƛ ŘŠǘƛ ǾŜ ǎǘǌŜŘƻǾŠƪǳ ƘǊłƭȅ ǎ ŘǌŜǾŠƴȇƳƛ klacky na 

ǊȅǘƝǌŜΣ ǾŠŘŎƛ Ǿ ǇƻƭƻǾƛƴŠ нлΦ ǎǘƻƭŜǘƝ ǾȅǳȌƝǾŀƭƛ ǘŜŎƘƴƛƪǳ ǎǾŞ Řƻōȅ k ƳƻŘŜƭƻǾłƴƝ vłƭƪȅ. Ze ǎƛƳǳƭŀŎƝ 

ǇƻǘŜƴŎƛłƭƴƝƘƻ ǊŀƪŜǘƻǾŞƘƻ ǵǘƻƪǳ brzy vznikly i simulace ǘǾƻǌŜƴŞ őƛǎǘŠ ǇǊƻ ȊłōŀǾǳ, a hry se tak 

ǎǘŀƭȅ ǾȇȊƴŀƳƴȇƳ ƴłǎǘǊƻƧŜƳΣ ŘƝƪȅ ƪǘŜǊŞƳǳ mohli ǾŠŘŎƛ ȊƪƻǳǑŜǘ ƴƻǾŞ ǇƻǎǘǳǇȅΦ  
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Zśejmŋ historicky prvn² hra "Tennis for Two" (1958) na osciloskopu Popul§rn² hra "Pong" byl jednou z nej¼spŋĢnŋjĢ²ch her 70. let 

ςȢρ (%2.^ 02%()34/2)% ɉυπȢ ! φπȢ ,O4!Ɋ 

Wŀƪ ǘŜŘȅ ƧƛȌ ȊŀȊƴŠƭƻΣ ǇǊǾƴƝ ƘŜǊƴƝ ŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘȅ ǎŜ Ȋŀőŀƭȅ ƻōƧŜǾƻǾŀǘ ƴŀ ǇǌŜƭƻƳǳ плΦ ŀ рлΦ ƭŜǘ 

нлΦ ǎǘƻƭŜǘƝΦ Z Ǉƻőłǘƪǳ ǎŜ ƴŜƧŜŘƴŀƭƻ ǎŜ ƻ ȌłŘƴƻǳ velkou ƛƴǾŜƴŎƛΣ ŀƭŜ ǎǇƝǑŜ pokusy ƻ ǇǌŜǾŜŘŜƴƝ 

ȊƴłƳȇŎƘ ƘŜǊ όƧŀƪƻ ƴŀǇǌΦ ǑŀŎƘȅ nebo ǇƛǑƪǾƻǊƪȅύ Řƻ ǇƻőƝǘŀőǻΦ tǊǾƴƝ ǑŀŎƘƻǾȇ ǇǊƻƎǊŀƳ ǎŜǎǘŀǾƛƭ otec 

ƛƴŦƻǊƳŀőƴƝ ǾŠŘȅ ŀ ǘŜƻǊƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƝ /ƭŀǳŘŜ {Ƙŀƴƴƻƴ ƧƛȌ v ȊłǌƝ Ǌƻƪǳ мфрл3. V roce 1951 byl na 

ōǊƛǘǎƪŞ ǾȇǎǘŀǾŠ "Festival of Britain" ǇǌŜŘǎǘŀǾŜƴ ǇƻőƝǘŀő bLawh5Σ ƴŀ ƪǘŜǊŞƳ ōȅƭƻ ƳƻȌƴŞ ƘǊłǘ 

matematickou strategickou hru NIM. V roce 1952 pak vznikla hra OXO (neboli tic-tac-ǘƻŜΣ őŜǎƪy 

ǇƛǑƪǾƻǊƪȅύ ǇǊƻ ǇƻőƝǘŀő 95{!/ ƴŀ University of Cambridge. 

½ŀ ȊƳƝƴƪǳ ǘŀƪŞ ǎǘƻƧƝΣ ȌŜ ƧŜǑǘŠ ƴŠƪƻƭƛƪ ƭŜǘ ǇǌŜŘ ǘŠƳƛǘƻ ŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘȅΣ Ǿ ǊƻŎŜ мфптΣ ǎƛ ǇłƴƻǾŞ 

Thomas T. Goldsmith a Estle Ray Mann ǇƻȌłŘŀƭƛ ƻ ǇŀǘŜƴǘ ƴŀ ǘȊǾΦ "Cathode Ray Tube 

Amusement Device", v őŜǑǘƛƴŠ ǘŜŘȅ "ȊłōŀǾƴȇ ǇǌƝǎǘǊƻƧ ǘǾƻǌŜƴȇ ƪŀǘƻŘƻǾȇƳƛ ǘǊǳōƛŎŜƳƛ" όŎƻȌ ōȅƭ 

ŘƻƳƛƴŀƴǘƴƝ ǘȅǇ ȊƻōǊŀȊƻǾŀŎƝ ǘŜŎƘƴƛƪȅ Ǿ ǇƻƭƻǾƛƴŠ ƳƛƴǳƭŞƘƻ ǎǘƻƭŜǘƝύΦ tŀǘŜƴǘ ōȅƭ ŀǳǘƻǊǻƳ ǇǌƛȊƴłƴ 

ƪƻƴŎŜƳ Ǌƻƪǳ мфпу ŀ ƧŜŘƴŀƭƻ ǎŜ ƻ ǎƛƳǳƭłǘƻǊ ǊŀƪŜǘƻǾŞƘƻ ǵǘƻƪǳΦ wŜłƭƴŞ ǎŜǎǘŀǾŜƴƝ ǘƻƘƻǘƻ 

ǘŜƻǊŜǘƛŎƪȅ ǇǊǾƴƝƘƻ ƘŜǊƴƝƘƻ ȊŀǌƝȊŜƴƝ ǾǑŀƪ ƴŜōȅƭƻ ǇƻǘǾǊȊŜƴƻΦ 

VȇȊƴŀƳƴȇƳ ƳŜȊƴƝƪŜƳ ǇƻőƝǘŀőƻǾŞ ƘƛǎǘƻǊƛŜ ōȅƭ Ǌƻƪ мфруΣ ƪŘȅ ǾȊƴƛƪƭŀ ǇƻőƝǘŀőƻǾł ƘǊŀ 

s ƴłȊǾŜƳ "Tennis for Two"Σ ƪǘŜǊƻǳ ǎŜǎǘǊƻƧƛƭ ŀƳŜǊƛŎƪȇ ŦȅȊƛƪ William HiginbothamΦ IǊŀ ǇƻǳȌƝǾŀƭŀ 

ƳƝǎǘƻ ƳƻƴƛǘƻǊǳ ƻǎŎƛƭƻǎƪƻǇ ŀ ƘǊłőƛ ƳŠƭƛ ƪ dispozici dokonce i ŀƴŀƭƻƎƻǾŞ ƻǾƭŀŘŀőŜΦ IǊŀ ōȅƭŀ 

ŦƛƴŀƴŎƻǾłƴŀ aƛƴƛǎǘŜǊǎǘǾŜƳ ŜƴŜǊƎŜǘƛƪȅ {ǇƻƧŜƴȇŎƘ ǎǘłǘǻ ŀ ǇǊŜȊŜƴǘƻǾłƴŀ Ǿ .ǊƻƻƪƘŀǾŜƴǎƪŞ 

ƴłǊƻŘƴƝ ƭŀōƻǊŀǘƻǌƛ Ǿ ǊłƳŎƛ ƪŀȌŘƻǊƻőƴƝƘƻ ŘƴŜ ƻǘŜǾǌŜƴȇŎƘ ŘǾŜǌƝΦ WŜŘƴŀƭƻ ǎŜ ƻ ǇǊǾƴƝ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƛ 

pƻőƝǘŀőƻǾŞ ƘǊȅ ǑƛǊǑƝ ǾŜǌŜƧƴƻǎǘƛ ŀ "Tenis pro dva" ƧŜ őŀǎǘƻ ƻȊƴŀőƻǾłƴ Ƨŀƪƻ ǇǊǾƴƝ ǎƪǳǘŜőƴł ƘǊŀΦ JŜƧƝ 

ǾȇȊƴŀƳ ƧŜ ƻ ǘƻ ǾŠǘǑƝΣ ȌŜ ōȅƭŀ ǇǌƝƳƻǳ ƛƴǎǇƛǊŀŎƝ ǇǊƻ ǾŜƭƳƛ ǎƭŀǾƴƻǳ ƘǊǳ Ȋ roku 1972, "Pong".  

                                                      
3
 Informace o programu publikoval v ƻŘōƻǊƴŞƳ ǘŜȄǘǳ ϦProgramming a Computer Game for Ferranti computer". 
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Vesm²rn§ stś²leĽka "Spacewar!" vyvinut§ pro mikropoĽ²taĽ PDP-1 Program§tor Steve Russel a celkovĩ pohled na syst®m PDP-1 

V ǘƻƳǘƻ ƘƛǎǘƻǊƛŎƪŞƳ ƻōŘƻōƝ ƧŜ ǘǌŜōŀ ȊƳƝƴƛǘ ǘŀƪŞ ǾȇȊƴŀƳƴŞ ǇǊƻƧŜƪǘȅ ƴŀ ǇǻŘŠ aL¢ 

(Massachusetts Institute of Technology), kde oŘ Ǌƻƪǳ мфрф ǾȊƴƛƪŀƭȅ ŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘłƭƴƝ ƘŜǊƴƝ 

ǇǊƻƎǊŀƳȅ ǇǊƻ ǎłƭƻǾȇ ǇƻőƝǘŀő ¢·-0.  

Mezi ty ƴŜƧȊŀƧƝƳŀǾŠƧǑƝ ǌŀŘƝƳŜ "Mouse in the Maze" όaȅǑ Ǿ ōƭǳŘƛǑǘƛύΣ ǾŜ ƪǘŜǊŞ ƘǊłőƛ 

nejprve naƪǊŜǎƭƛƭƛ ǎǾŠǘŜƭƴȇƳ ǇŜǊŜƳ ǎǘŠƴȅ ōƭǳŘƛǑǘŠ a ƪƻǳǎƪȅ ǎȇǊŀ, ŀ ƳȅǑ4 ǌƝȊŜƴł ǇƻőƝǘŀőŜƳ Ǉŀƪ 

ōƭǳŘƛǑǘŠ ǇǊƻŎƘłȊŜƭŀΦ 5ǊǳƘȇƳ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳ ōȅƭȅ "Tic-Tac-Toe"Σ ǘŜŘȅ ǎǘŀǊŞ ȊƴłƳŞ ǇƛǑƪǾƻǊƪȅ, ǳǊőŜƴŞ 

ǇǊƻ ƘǊǳ őƭƻǾŠƪŀ ǎ ǇƻőƝǘŀőŜƳ ς ƻǇŠǘ ale s ǾȅǳȌƛǘƝƳ ǎǾŠǘŜƭƴŞƘƻ ǇŜǊŀΦ  

V roce 1961 vznikla v aL¢ ŘŀƭǑƝ ǾȇȊƴŀƳƴł ƘǊŀΣ "Spacewar!". ±ȅǘǾƻǌƛƭ Ƨƛ ǇǊƻƎǊŀƳłǘƻǊ 

Steve Russel ǇǊƻ ƳƛƪǊƻǇƻőƝǘŀő t5t-м ŀ ƻōŜŎƴŠ je ǇƻǾŀȌƻǾłƴŀ Ȋŀ ǇǊǾƴƝ ǎǘǌƝƭŜőƪǳ. DǾŀ ƘǊłőƛ v ƴƝ 

ƻǾƭłŘŀƭƛ ǎǾŞ ǊŀƪŜǘȅ ŀ ŎƝƭŜƳ ōȅƭƻ ǎŜǎǘǌŜƭƛǘ ǘƻƘƻ ŘǊǳƘŞƘƻ ŀ ȊłǊƻǾŜƶ ǎŜ ǵǎǇŠǑƴŠ ŀ ōŜȊǇŜőƴŠ 

pohybovat ve ǾŜǎƳƝǊƴŞm prostǌŜŘƝΣ kde ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ƘǊƻȊƛƭ ǇłŘ Řƻ ƎǊŀǾƛǘŀőƴƝƘƻ ǇƻƭŜ ƘǾŠȊŘȅ.  

tǊƻƎǊŀƳ ōȅƭ ǾŜ ǎǾŞ ŘƻōŠ ǾŜƭƳƛ ǇƻǇǳƭłǊƴƝΣ ǇǊƻǘƻȌŜ ŘƻƪłȊŀƭ ǾŜƭƳƛ ŘƻōǌŜ ǾȅǘƝȌƛǘ ǾǑŜŎƘƴȅ 

ǎƻǳőłǎǘƛ ǇƻőƝǘŀőŜ ς ōǊȊȅ ǎŜ ǇǊƻǘƻ ǊƻȊǑƝǌƛƭ ƛ Řƻ ŘŀƭǑƝŎƘ ǾŠŘŜŎƪȇŎƘ ƭŀōƻǊŀǘƻǌƝ ŀ ǇƻǳȌƝǾŀƭ ǎŜ 

v ǇƻŘǎǘŀǘŠ Ƨŀƪƻ ǘŀƪƻǾȇ ƴŜƻŦƛŎƛłƭƴƝ ȊłǘŠȌƻǾȇ ǘŜǎǘΦ tƻŘƻōƴŠ Ƨŀƪƻ "Tennis for Two" se ǘŀƪŞ 

"Spacewar!" stal ƛƴǎǇƛǊŀŎƝ ǇǊƻ ǌŀŘǳ ŘŀƭǑƝŎƘ her όǘƧΦ ŀƪőƴƝŎƘ ŀǊƪłŘ ǎ ǾŜǎƳƝǊƴƻǳ ǘŜƳŀǘƛƪƻǳύ5. 

  

                                                      
4
 WŜƴ ǇǊƻ Ƨƛǎǘƻǘǳ ȊƳƝƴƝƳΣ ȌŜ ƎǊŀŦƛƪŀ Ǿ ǘŞǘƻ ŘƻōŠ ƧŜǑǘŠ ǾƝŎŜƳŞƴŠ ƴŜŜȄƛǎǘƻǾŀƭŀ ŀ ȊƳƛƶƻǾŀƴƻǳ ϦƳȅǑϦ ǘǾƻǌƛƭ ƧŜƴ ǎǾŠǘŜƭƴȇ 
ōƻŘΣ ƪǘŜǊȇ ǇǊƻŎƘłȊŜƭ ōƭǳŘƛǑǘŠƳ ŀ ƘƭŜŘŀƭ ϦǎȇǊȅϦ ς ŎƻȌ ōȅƭȅ ƻǇŠǘ ƧŜƴ ōƻŘȅΦ 
5
 WŜ ȊŀƧƝƳŀǾŞΣ ȌŜ ƻōŀ ǘȅǘƻ ƘƛǎǘƻǊƛŎƪȅ ǇǊǾƴƝ ǘȅǇȅ όǘƧΦ ǎǇƻǊǘ ŀ ǎǘǌƝƭŜőƪŀύ ǇŀǘǌƝ ƳŜȊƛ ƴŜƧƻōƭƝōŜƴŠƧǑƝ ƘŜǊƴƝ ȌłƴǊȅ ƛ ŘƴŜǎΦ 
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Hern² automat (tzv. kabinet) s prvn² 
komerĽn² hrou "Computer Space" 

Dobov® logo spoleĽnosti Atari, jednoho z 
prţkopn²kţ ark§dov® z§bavy 

Mimoś§dnŋ ¼spŋĢn§ dom§c² hern² konzole 
"Home Pong" prod§van§ v śetŋzci Sears 

ςȢς !2+<$9 !.%" (%2.^ !54/-!49 ɉχπȢ ! ψπȢ ,O4!Ɋ 

Vzhledem k ǘƻƳǳΣ ȌŜ ǇǊǾƴƝ experimenty z 50. a 60. let ǇǌƛƴłǑŜƭȅ ǾȇǎƭŜŘƪȅ ŀ Ȋŀőŀƭȅ 

ǇǌƛǘŀƘƻǾŀǘ ǇƻȊƻǊƴƻǎǘ ǑƛǊǑƝ ǾŜǌŜƧƴƻǎǘƛΣ ƴŜōȅƭƻ ǇǌŜƪǾŀǇŜƴƝƳΣ ȌŜ ǎŜ brzy objevilo ƛ ƪƻƳŜǊőƴƝ ǾȅǳȌƛǘƝ 

ǘŠŎƘǘƻ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƝΦ ±Ȋƴƛƪƭȅ ǘŀƪ ǘȊǾΦ ŀǊƪłŘȅΣ ƻōƧŜƳƴŞ ƘŜǊƴƝ ŀǳǘƻƳŀǘȅΣ ƪǘŜǊŞ Ŧungovaly na mince6 

ŀ ƴŀōƝȊŜƭȅ ǎǾȇƳ ƘǊłőǻƳ ŘƻǇƻǎǳŘ nepoznanou ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƝ ȊłōŀǾǳΦ 

tǊǾƴƝ ǎŞǊƛƻǾŠ ǇǊƻŘǳƪƻǾŀƴƻǳ ŀǊƪłŘƻǳ ōȅƭŀ ƘǊŀ "Computer Space" z roku 19717Σ ƪǘŜǊł 

ǾȅŎƘłȊŜƭŀ Ȋ ƧƛȌ ȊƳƛƶƻǾŀƴŞ ƘǊȅ "Spacewars!"Φ hǾƭłŘłƴƝ ōȅƭƻ ƴƛŎƳŞƴŠ ǇǊƻ ōŠȌƴŞ ǳȌƛǾŀǘŜƭŜ 

ǇƻƳŠǊƴŠ ǎƭƻȌƛǘŞ a trh ȊƪǊłǘƪŀ ƧŜǑǘŠ ƴŜōȅƭ ƴŀ ǇƻŘƻōƴŞ ȊŀǌƝȊŜƴƝ ǇǌƛǇǊŀǾŜƴȇΦ Hra tak ǾŜ ŦƛƴłƭŜ 

nebyla ǇǌƝƭƛǑ ǵǎǇŠǑƴł, ƴƛŎƳŞƴŠ ƳŠƭŀ ǾȇȊƴŀƳ ǇǊƻ ǇǊǾƻǘƴƝ ȊŦƻǊƳƻǾłƴƝ ǘǊƘǳ.  

!ǳǘƻǌƛ hry "Computer space" (Nolan Bushnell a Ted Dabney) ƪŀȌŘƻǇłŘƴŠ ǎǇǊłǾƴŠ 

oŘƘŀŘƭƛ ǇƻǘŜƴŎƛłƭ ŀǊƪłŘƻǾȇŎƘ ƘŜǊΣ a hned v roce 1972 spolu ȊŀƭƻȌƛƭƛ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘ !ǘŀǊƛΦ WŜǑǘŠ ǘŞƘƻȌ 

Ǌƻƪǳ ǘŀƪŞ vydali novou automatovou hru, "Pong"Σ ƪǘŜǊł ƳŠƭŀ ƴŀ ǊƻȊŘƝƭ ƻŘ ǎǾŞ ǇǌŜŘŎƘǻŘƪȅƴŠ 

ƳƴƻƘŜƳ ƧŜŘƴƻŘǳǑǑƝ ƻǾƭłŘłƴƝ, a őƭƻǾŠƪ ƳƻƘƭ ȊŀőƝǘ ƘǊłǘ v ǇƻŘǎǘŀǘŠ ƻƪŀƳȌƛǘŠΦ  

Reakce trhu ōȅƭŀ ŀȌ ƴŜőŜƪŀƴŠ ƪƭŀŘƴłΦ Hra ǎŜ ǎǘŀƭŀ ƴŀǇǊƻǎǘȇƳ ƘƛǘŜƳ a jen saƳƻǘƴŞ !ǘŀǊƛ 

ǇǊƻŘŀƭƻ ōŠƘŜƳ ŘǾƻǳ ƭŜǘ ǾƝŎŜ ƴŜȌ уΦллл ǎǘǊƻƧǻΦ ½łǊƻǾŜƶ ǾȊƴƛƪŀƭŀ ŎŜƭł ǌŀŘŀ ƪƻǇƛƝ ŀ tƻƴƎ ǎŜ Řƻőƪŀƭ 

konverze i do ŘŀƭǑƝŎƘ ǎȅǎǘŞƳǻΣ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ƴŀ ƴƻǾŠ ǾȊƴƛƪŀƧƝŎƝ ǇƭŀǘŦƻǊƳǳ ŘƻƳłŎƝŎƘ ƪƻƴȊƻƭƝ8. V roce 

мфтр ǾȊƴƛƪƭŀ ŘƻƳłŎƝ ǾŜǊȊŜ ƘǊȅΣ "Home Pong"Σ ƪǘŜǊŞ ǎŜ ǇǊƻŘŀƭƻ ƴŀ мрлΦллл ƪǳǎǻ9. 
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 YƻƴƪǊŞǘƴŠ ƴŀ ǘȊǾΦ αőǘǾǊǙłƪȅάΣ ǘƧΦ ƳƛƴŎŜ ƻ ƘƻŘƴƻǘŠ őǘǾǊǘ ŘƻƭŀǊǳ όнр ŎŜƴǘǻύΦ 

7
 WŜǑǘŠ ƻ ŘǾŀ ƳŠǎƝŎŜ ŘǌƝǾŜ ōȅƭŀ ǾȅǘǾƻǌŜƴŀ ƘǊŀ ϦDŀƭŀȄȅ DŀƳŜϦΣ ƘƛǎǘƻǊƛŎƪȅ ǇǊǾƴƝ ȊƴłƳł ŀǊƪłŘŀΦ tǻǾƻŘƴŠ ōȅƭ ŀƭŜ 
ǾȅǘǾƻǌŜƴ ƧŜƴ ƧŜŘƛƴȇ ƪŀōƛƴŜǘ ǳǊőŜƴȇ ǇǊƻ ǎǘǳŘŜƴǘȅ {ǘŀƴŦƻǊŘǎƪŞ ǳƴƛǾŜǊȊƛǘȅΦ hǇǊƻǘƛ ǘƻƳǳ ƘǊŀ Ϧ{ǇŀŎŜǿŀǊΗϦ ǎŜ ǳȌ Řƻőƪŀƭŀ 
ǎŞǊƛƻǾŠƧǑƝ ǾȇǊƻōȅ ŀ ŘƛǎǘǊƛōǳŎŜ ƛ ƳƛƳƻ ōǊłƴȅ ƭŀōƻǊŀǘƻǌƝ őƛ ƪŀƳǇǳǎǻΦ 
8
 tǊǾƴƝ ƪƻƳŜǊőƴŠ ŘƻǎǘǳǇƴƻǳ ŘƻƳłŎƝ ƘŜǊƴƝ ƪƻƴȊƻƭƝ ōȅƭ ǎȅǎǘŞƳ hŘȅǎǎŜȅ ƻŘ ŦƛǊƳȅ aŀƎƴŀǾƻȄ z roku 1972. 

9
 WŜƴ ǇǊƻ ȊŀƧƝƳŀǾƻǎǘΥ ƪƻƴȊƻƭŜ ϦIƻƳŜ tƻƴƎϦ ōȅƭŀ ǾȅōŀǾŜƴŀ ƴŜƧǾȇƪƻƴƴŠƧǑƝƳ őƛǇŜƳ ǎǾŞ Řƻōȅ ŀ ǘŀƪŞ ǇǊƻŘŜƧƴƻǎǘ 

v ǊłƳŎƛ ǌŜǘŠȊŎŜ {ŜŀǊǎ ōȅƭŀ ƘƛǎǘƻǊƛŎƪłΦ tǊłǾŜƳ ƧƝ ǘŀƪ ƳǻȌŜƳŜ ǇǌƛȊƴŀǘ ƪƭƝőƻǾȇ ǾƭƛǾ ƴŀ ǇƻǇǳƭŀǊƛȊŀŎƛ ƘŜǊƴƝƘƻ ǇǊǻƳȅǎƭǳΦ 



tƻőƝǘŀőƻǾŞ ƘǊȅ Ƨŀƪƻ ŦŜƴƻƳŞƴ ƴƻǾȇŎƘ ƳŞŘƛƝ  Jan Rylich 

 

 

1

5 

15 

Textov§ adventura "Collosal Cave" (1976) DalĢ² z hitţ spol. Atari, "Breakout" (1976) Hern² bestseller - "Space Invaders" (1977) 

Wŀƪ ƧƛȌ ȊŀȊƴŠƭƻΣ Ƙry v ǘŞǘƻ ŘƻōŠ ǇƻŎƘƻǇƛǘŜƭƴŠ ƴŜƳŠƭȅ grafiku, jakou ƳǻȌŜƳŜ ǾƛŘŠǘ ŘƴŜǎΦ 

Zpravidla se ƧŜŘƴŀƭƻ ǇƻǳȊŜ ƻ ǎƻǳǎǘŀǾǳ ōƻŘǻΣ őŀǊ nebo textu, ŀ ƘǊłőƛ ǎƛ ǘŀƪ ƳǳǎŜƭƛ ǾŠǘǑƛƴǳ ǇǊǾƪǻ 

ǇƻǳȊŜ ǇǌŜŘǎǘŀǾƻǾŀǘΦ !ƳŜǊƛŎƪȇ ǇƻőƝǘŀőƻǾȇ ǇǊƻƎǊŀƳłǘƻǊ William Crowther ǾȅǘǾƻǌƛƭ v roce 1976 

ƘƛǎǘƻǊƛŎƪȅ ǇǊǾƴƝ ǘŜȄǘƻǾƻǳ ŀŘǾŜƴǘǳǊǳ όǎ ǇǊƻȊŀƛŎƪȇƳ ƴłȊǾŜƳ "Adventure10") a definoval tak ƴƻǾȇ 

ȌłƴǊΣ ƪǘŜǊȇ ōȅƭ Ǿ ƴłǎƭŜŘǳƧƝŎƝŎƘ ƭŜǘŜŎh velice ǇƻǇǳƭłǊƴƝΦ 

YǊƻƳŠ ŀǊƪłŘΣ ǎǘǌƝƭŜőŜƪ ŀ ŀŘǾŜƴǘǳǊ ǎŜ Ȋŀőŀƭȅ ƻōƧŜǾƻǾŀǘ i ŘŀƭǑƝ ƘŜǊƴƝ ȌłƴǊȅΣ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ wtD 

(role-ǇƭŀȅƛƴƎ ƎŀƳŜΣ ƘǊŀ ƴŀ ƘǊŘƛƴȅύ őƛ ǎƛƳǳƭłǘƻǊȅ11. bŜƧƻōƭƝōŜƴŠƧǑƝ ƘǊƻǳ ŀƭŜ ǎǘłƭŜ ȊǻǎǘłǾŀƭ tƻƴƎ  

ŀ ƴŜǎǇƻőŜǘ ƧŜƘƻ ƪƻǇƛƝΦ ± roce 1976 vydala Atari hru "Breakout"Σ ƪǘŜǊł ǎŜ ƻǇŠǘ stala hitem  

a znovu ƛƴǎǇƛǊƻǾŀƭŀ ƪƻƴƪǳǊŜƴőƴƝ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘƛ ƪ ǾȅǘǾłǌŜƴƝ ƛƳƛǘŀŎƝ ŀ ǾŀǊƛŀŎƝ ƴŀ ǊǻȊƴŞ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅΦ 

¢Ŝƴǘƻ ǵǎǇŠŎƘ ǎŜ ŀƭŜ ǇŀǊŀŘƻȄƴŠ ǎǘŀƭ ƛ ŘǻǾƻŘŜƳ ƻƘǊƻȌŜƴƝ ŎŜƭŞƘƻ ǘǊƘǳΦ ~ƛǊƻƪł ƴŀōƝŘƪŀ ǎǘłƭŜ 

ǎǘŜƧƴȇŎƘ ƘŜǊ ǘƻǘƛȌ ǾŜƭƳƛ ǊȅŎƘƭŜ ǇǌŜƪƻƴŀƭŀ ǇƻǇǘłǾƪǳ ŀ ǎƻǘǾŀ ǾȊƴƛƪƭȇ ǘǊƘ ōȅƭ ǊłȊŜƳ ǇǌŜǎȅŎŜƴΦ wƻƪ 

мфтт ǘŀƪ ƻȊƴŀőǳƧŜƳŜ Ƨŀƪƻ Ǌƻƪ ƪǊŀŎƘǳ ǾƛŘŜƻƘŜǊƴƝƘƻ ǇǊǻƳȅǎƭǳΦ  

¢ƻǘƻ ƻōŘƻōƝ ƴŀǑǘŠǎǘƝ ƴŜǘǊǾŀƭƻ ŘƭƻǳƘƻΦ IƴŜŘ ƻ Ǌƻƪ ǇƻȊŘŠƧƛ ǘƻǘƛȌ ƧŀǇƻƴǎƪł ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘ ¢ŀƛǘƻ 

vydala hru "Space Invaders", ƪǘŜǊł ǎŜ ǾȊłǇŠǘƝ ǎǘŀƭŀ ōŜǎǘǎŜƭƭŜǊŜƳ ŀ ǇǌŜƪƻƴŀƭŀ ǾǑŜŎƘƴȅ ŘƻǎŀǾŀŘƴƝ 

ǊŜƪƻǊŘȅΦ [ƛŎŜƴŎƻǾŀƴƻǳ ǾŜǊȊƛ {ǇŀŎŜ LƴǾŀŘŜǊǎ ȊƝǎƪŀƭŀ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘ !ǘŀǊƛ ǇǊƻ ǎǾƻƧƛ ƴƻǾƻǳ ƪƻƴȊƻƭƛ 

!ǘŀǊƛ нсллΣ őƝƳȌ ǎŜ ƧŜƧƝ ǇǊƻŘŜƧŜ ȊŜőǘȅǌƴłǎƻōƛƭȅ ŀ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘ ǇǌŜƪƻƴŀƭŀ ƴŜŘłǾƴȇ krach. CŜƭȇ ƘŜǊƴƝ 

ǇǊǻƳȅǎƭ ǎŜ postupƴŠ ǾȊǇŀƳŀǘƻǾŀƭ a nŀ ǇǌŜƭƻƳǳ тлΦ ŀ улΦ ƭŜǘ ƘƻǾƻǌƝƳŜ ƻ "ȊƭŀǘŞƳ ƻōŘƻōƝ ŀǊƪłŘ". 

IŜǊƴƝ automaty se v ǘŞǘƻ ŘƻōŠ ǎǘŀƭȅ ǎƻǳőłǎǘƝ ǇƻǇ-ƪǳƭǘǳǊȅ ŀ ŀǊƪłŘȅ ǎŜ Ȋŀőŀƭȅ ƻōƧŜǾƻǾŀǘ 

ǘŞƳŠǌ ǾǑǳŘŜ12Φ ¢ƻ ǎŜ ǇƻŎƘƻǇƛǘŜƭƴŠ ƻŘǊŀȊƛƭƻ ƛ ƴŀ ǇǊƻŘŜƧƴƻǎǘƛΣ ƪǘŜǊł ǊȅŎƘƭŜ ǇǌŜƪƻƴŀƭŀ ƛ ŘƻǎŀǾŀŘƴƝ 

ǊŜƪƻǊŘ tƻƴƎǳΦ YǳǇǌƝƪƭŀŘǳ ƘǊȅ "Galaxian" ƻŘ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘƛ bŀƳŎƻ ǎŜ ǇǊƻŘŀƭƻ плΦллл ȊŀǌƝȊŜƴƝΣ 

"Asteroids" ƻŘ !ǘŀǊƛ ŘƻƪƻƴŎŜ тлΦлллΦ ½ƳƛƶƻǾŀƴł ƘŜǊƴƝ ƭŜƎŜƴŘŀ "Space Invaders" ƻǾǑŜƳ 

ǇǌŜƪƻƴŀƭŀ ǾǑŜŎƘƴȅ ǊŜƪƻǊŘȅ ς Ǉƻ ŎŜƭŞƳ ǎǾŠǘŠ ǎŜ ǇǊƻŘŀƭƻ ƴŀ ослΦллл ƘŜǊƴƝŎƘ ŀǳǘƻƳŀǘǻΦ 
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 bŜōƻ ǘŀƪŞΥ Colossal Cave AdventureΣ /ƻƭƻǎǎŀƭ /ŀǾŜ őƛ !5±9b¢Φ 
11

 I v ǘŞǘƻ ŘƻōŠ ǎŀƳƻȊǌŜƧƳŠ ŜȄƛǎǘƻǾŀƭ ƳŀǊƪŜǘƛƴƎ ŀ ǾȊƴƛƪŀƭȅ ǘŀƪ ƘǊȅ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ƴŀ ƳƻǘƛǾȅ ȊƴłƳȇŎƘ ǎŜǊƛłƭǻΦ WŜŘƴƻǳ 
z ǘŀƪƻǾȇŎƘ ƘŜǊ ōȅƭ ƛ ǇǌŜǾłȌƴŠ ǘŜȄǘƻǾȇ Star Trek z Ǌƻƪǳ мфтмΣ ƪǘŜǊȇ ǘŠȌƛƭ Ȋ ƳƛƳƻǌłŘƴŞ ǇƻǇǳƭŀǊƛǘȅ ǎǘŜƧƴƻƧƳŜƴƴŞƘƻ 
ǎŜǊƛłƭǳ όǾ ȊłǎŀŘŠ ƧŜŘƴƻƘƻ Ȋ prvƴƝŎƘ ǎŎƛ-Ŧƛ ǎŜǊƛłƭǻ Ǿ historii). 
12

 bŀǇǌΦ Ǿ ƪƛƴŜŎƘΣ ƴłƪǳǇƴƝŎƘ ŎŜƴǘǊŜŎƘΣ ǊŜǎǘŀǳǊŀŎƝŎƘ ŀ ǇƻŘƻōƴŠΦ ±Ȋƴƛƪŀƭȅ ǘŀƪŞ ǎǇŜŎƛŀƭƛȊƻǾŀƴŞ ƘŜǊƴȅΦ 
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Vektorov§ ark§da "Asteroids" (1979) Alternativn² design ark§d zejm. v Japonsku "Pac-Man" (1980) je dodnes legend§rn² hrou 

"MUD1" (1978) je nejstarĢ²m z§stupcem stejnojmenn®ho Ĥ§nru. 
Autorem hry je Roy Turbshaw z univerzity v Essexu 

Screenshot z prvn²ho grafick®ho RPG, "Rogue" (1980). Autory hry 
jsou program§tośi Michael Toy and Glenn Wichman 

bŀ ǇǌŜƭƻƳǳ тлΦ ŀ улΦ ƭŜǘ ǇǌƛŎƘłȊŜƭȅ ǘŀƪŞ ōŀǊŜǾƴŞ ŀǳǘƻƳŀǘȅΣ ƪǘŜǊŞ ƻǇŠǘ ǇƻǎƝƭƛƭȅ ȊłƧŜƳ  

o videohry. Jednou z ƴŜƧǵǎǇŠǑƴŠƧǑƝŎƘ ƘŜǊ ǘƻƘƻǘƻ ƻōŘƻōƝ ōȅƭ "Pac-Man"Σ ƪǘŜǊȇ ǇǊƻŘŀƭ ǾƝŎŜ ƴŜȌ 

орлΦллл ƘŜǊƴƝŎƘ ȊŀǌƝȊŜƴƝ ŀ Ǿ ǇǊǻōŠƘǳ Ǌƻƪǳ ǎǾȇƳ ǘǾǻǊŎǻƳ ǾȅŘŠƭŀƭ ŎŎŀ ƳƛƭƛŀǊŘǳ ŘƻƭŀǊǻΦ  

V souvislosti s rozvojem LƴǘŜǊƴŜǘǳ ǎŜ Ȋŀőŀƭȅ ƻōƧŜǾƻǾŀǘ ƛ ƘǊȅ Ǉƻ ǎƝǘƛ. V roce 1978 vznikl 

ƴƻǾȇ ȌłƴǊ "Multi-User Dungeon" (neboli MUD), kterȇ ƪƻƳōƛƴƻǾŀƭ wtD, adventury a multiplayer. 

hǇŠǘ ǎŜ ƧŜŘƴŀƭƻ ƻ ƘǊǳ ǘŜȄǘƻǾƻǳ όȊŜƧƳŞƴŀ ƪǾǻƭƛ ǾŜƭƳƛ ǇƻƳŀƭŞƳǳ ǇǌŜƴƻǎǳ Řŀǘ Ǉƻ ǘŜƘŘŜƧǑƝ ǎƝǘƛύ, 

ǘŀƪȌŜ ǎƛ ƘǊłőƛ ƳǳǎŜƭƛ Ǿȅǎǘŀőƛǘ jen s ǇƻǇƛǎŜƳΦ tǌŜǎǘƻ ǎi ǘȅǘƻ ǇǊǾƻǘƴƝ ƻƴƭƛƴŜ wtD ƘǊȅ όǘȊǾΦ "MUDy") 

ȊƝǎƪŀƭȅ ƴŜƳŀƭƻǳ ǇƻǇǳƭŀǊƛǘǳ ŀ ǇƻƳłƘŀƭȅ Ƨŀƪ ǊƻȊǑƝǌŜƴƝ ǇƻőƝǘŀőǻΣ ǘŀƪ ƛ ǇǌƝǎǘǳǇǳ ƪ Internetu. 

Pokroƪ ǎŜ ǎŀƳƻȊǌŜƧƳŠ ƴŜȊŀǎǘŀǾƛƭΣ ŀ ƧƛȌ Ǿ ǊƻŎŜ мфул ōȅƭŀ ǾȅŘłƴŀ ǇǊǾƴƝ ƎǊŀŦƛŎƪł wtD ƘǊŀ 

wƻƎǳŜΣ ƪǘŜǊł ǳȌ ƴŜōȅƭŀ ȊŀƭƻȌŜƴŀ ƧŜƴ ƴŀ ǇƻǇƛǎǳ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝΣ ŀƭŜ ƛ ƧŜƘƻ ȊƻōǊŀȊŜƴƝΦ WŜŘƴŀƭƻ ǎŜ ǘŀƪŞ  

o jednu z pǊǾƴƝŎƘ ƴłƘƻŘƴŠ ƎŜƴŜǊƻǾŀƴȇŎƘ ƘŜǊΦ ¢ƻ Ǿ praxi znamenalo, ȌŜ ǎŜ ŎŜƭŞ heǊƴƝ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ 

s ƪŀȌŘƻǳ ƴƻǾƻǳ ƘǊƻǳ ƳŠƴƛƭƻ ŀ ƴŀ ƘǊłőŜ ǘŀƪ őŜƪŀƭȅ ǎǘłƭŜ ƴƻǾŞ ǾȇȊǾȅ. 

9ƪƻƴƻƳƛŎƪȇƳ ǾǊŎƘƻƭŜƳ "ȊƭŀǘŞƘƻ ƻōŘƻōƝ ŀǊƪłŘ" byl rok 1982, kdy automaty na mince 

vygenerovaly ŎŜƭƪƻǾȇ Ȋƛǎƪ у ƳƛƭƛŀǊŘ ŘƻƭŀǊǻ ŀ ƘŜǊƴƝ ǇǊǻƳȅǎƭ ǘŀƪ ǇǌŜƪƻƴŀƭ ƛ ƳƴƻƘŜƳ ǎǘŀǊǑƝ  

a etabƭƻǾŀƴŠƧǑƝ ƳŞŘƛŀ: zisky z ǇƻǇǳƭłǊƴƝ ƘǳŘōȅ ǎŜ ǘƻǘƛȌ v ǘŞƳȌŜ ǊƻŎŜ ǇƻƘȅōƻǾŀƭȅ ƪƻƭŜƳ őǘȅǌ 

miliard ŘƻƭŀǊǻ ŀ IƻƭƭȅǿƻƻŘǎƪŞ ŦƛƭƳȅ ǾȅŘŠƭŀƭȅ ǘǌƛΦ PǌƝƧƳȅ Ȋ ƘŜǊƴƝƘƻ ǇǊǻƳȅǎƭǳ ǘŀƪ ōȅƭȅ ǾȅǑǑƝ ƴŜȌ 

ǇǌƝƧƳȅ z ŦƛƭƳƻǾŞƘƻ ŀ ƘǳŘŜōƴƝƘƻ ǇǊǻƳȅǎƭǳ dohromady.  



tƻőƝǘŀőƻǾŞ ƘǊȅ Ƨŀƪƻ ŦŜƴƻƳŞƴ ƴƻǾȇŎƘ ƳŞŘƛƝ  Jan Rylich 

 

 

1

7 

17 

Prvn² dom§c² hern² konzole "Magnavox Odyssey" z roku 1972. 
Konzole na sn²mku je opatśena podpisem Ralpha H. Baera 

[autor sn²mku: Martin Goldberg] 

Unik§tn² "light gun", voliteln® pś²sluĢenstv² ke konzoli Odyssey. 
SouĽ§st² byla hra "Shooting Gallery" (stśelba na svŋteln® body) 

[autor sn²mku: Scott Deeming] 

ςȢσ $/-<#^ (%2.^ +/.:/,% ɉχπȢ ! ψπȢ ,O4!Ɋ 

YǊƻƳŠ ƘŜǊ ǾȅǘǾƻǌŜƴȇŎƘ ǇǊƻ ǾŜƭƪŞ ǎłƭƻǾŞ ǇƻőƝǘŀőŜ ŀ ǇƻȊŘŠƧƛ ǇǊƻ ƘŜǊƴƝ ŀǊƪłŘȅ se ŘƝƪȅ 

ǇƻǎǘǳǇƴŞ ƳƛƴƛŀǘǳǊƛȊŀŎƛ όŀ ǾŠǘǑƝ ŜƪƻƴƻƳƛŎƪŞ ǊŜƴǘŀōƛƭƛǘŠύ Ȋŀőŀƭȅ ƻōƧŜǾƻǾŀǘ ǘŀƪŞ ƘǊȅ ǳǊőŜƴŞ ǇǌƝƳƻ 

Řƻ ŘƻƳłŎƴƻǎǘƝΦ Vzhledem k ǘƻƳǳΣ ȌŜ ƻǎƻōƴƝ ǇƻőƝǘŀőŜ se teprve objevovaly ŀ ƧŜƧƛŎƘ ǾȅǳȌƛǘƝ ōȅƭƻ 

ŦƛƴŀƴőƴŠ ŀƪŎŜǇǘƻǾŀǘŜƭƴŞ zpravidla jen ǾŜ ŦƛǊƳłŎƘΣ ǇǊƻ ƘǊȅ ǾȊƴƛƪƭŀ ǎǇŜŎƛłƭƴƝ ƪŀǘŜƎƻǊƛŜ ŎŜƴƻǾŠ 

ǊŜƭŀǘƛǾƴŠ ŘƻǎǘǳǇƴȇŎƘ ǾȇǊƻōƪǻΥ tzv. "ƘŜǊƴƝ ƪƻƴȊƻƭŜ".  

Jednalo ƻ ȊŀǌƝȊŜƴƝΣ ƪǘŜǊŞ ǎŜ ǇǌƛǇƻƧƛƭƻ k ǘŜƭŜǾƛȊƛ όƻōǾȅƪƭŜ ǇǌŜǎ ǾǎǘǳǇ ŀƴǘŞƴȅύΣ ŀ Řƻ ƪǘŜǊŞƘƻ 

ōȅƭƻ ƳƻȌƴŞ ƪǳǇƻǾŀǘ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾŞ ƘǊȅ ƴŀ ǎǇŜŎƛłƭƴƝŎƘ ƴƻǎƛőƝŎƘΣ ǇƭŀǎǘƻǾȇŎƘ ƪŀȊŜǘłŎƘΣ tzv. cartridges. 

tƻǇǳƭŀǊƛǘŀ ƘŜǊƴƝŎƘ ƪƻƴȊƻƭƝ ōȅƭŀ ȊŜƧƳŞƴŀ ǾŜ {ǇƻƧŜƴȇŎƘ ǎǘłǘŜŎƘ ƻōǊƻǾǎƪł a televize se spolu 

s ƘŜǊƴƝ ƪƻƴȊƻƭƝ ǎǘŀƭŀ ŎŜƴǘǊŜƳ ǊƻŘƛƴƴŞ ȊłōŀǾȅΦ 

tǊǾƴƝ ƪƻƴȊƻƭƝ ƴŀ ǘǊƘǳ ōȅƭŀ aŀƎƴŀǾƻȄ hŘȅǎǎŜȅ Ȋ roku 1972Σ ƧŜƧƝȌ ǇǊƻǘƻǘȅǇ ǎŜǎǘŀǾƛƭ Ralph 

Baer ƧƛȌ Ǿ roce 1968. Hry ƴŀ hŘȅǎǎŜȅ ƴŜƳŠƭȅ v ȊłǎŀŘŠ ȌłŘƴƻǳ ƎǊŀŦƛƪǳ (ani zvuky) ŀ ƘǊłőƛ 

s ǇƻƳƻŎƝ ŀƴŀƭƻƎƻǾȇŎƘ ƻǾƭŀŘŀőǻ ƻǾƭłŘŀƭƛ ǇƻǳȊŜ ǎǾŠǘŜƭƴŞ ōƻŘȅ őƛ ǵǎŜőƪȅΦ !ōȅ ƘǊȅ ǾȊōǳŘƛƭȅ 

aƭŜǎǇƻƶ ȊŘłƴƝ ƎǊŀŦƛƪȅΣ ǎƻǳőłǎǘƝ ōŀƭŜƴƝ ōȅƭȅ ōŀǊŜǾƴŞ ǇƭŀǎǘƻǾŞ ŦƽƭƛŜΣ ƪǘŜǊŞ ǎŜ ƴŀƭŜǇƛƭȅ ƴŀ ǘŜƭŜǾƛȊƴƝ 

obrazovku ŀ ȊƻōǊŀȊƻǾŀƭȅ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǘŜƴƛǎƻǾŞ őƛ ōŀǎŜōŀƭƭƻǾŞ ƘǌƛǑǘŠΣ ōƭǳŘƛǑǘŠΣ ǾŜǎƳƝǊΣ ǊǳƭŜǘǳ ŀǘŘΦ 

hŘȅǎǎŜȅ ǎƛ ǇǌƛǇǎŀƭŀ ƧŜǑǘŠ ƧŜŘƴƻ ǇǊǾŜƴǎǘǾƝ ς ƪǊƻƳŠ ƪƭŀǎƛŎƪȇŎƘ ƻǾƭŀŘŀőǻ ǘƻǘƛȌ ƴŀōƝŘƭŀ ǘŀƪŞ 

ƛƴƻǾŀǘƛǾƴƝ "ǎǾŠǘŜƭƴou ȊōǊŀƶ" όƭƛƎƘǘ ƎǳƴύΣ ƪǘŜǊƻǳ ōȅƭƻ ƳƻȌƴŞ ƴŀ ǘŜƭŜǾƛȊƛ "ǎǘǌƝƭŜǘ" a zasahovat tak 

ŎƝƭŜΦ ±Ŝ ǎƪǳǘŜőƴƻǎǘƛ ȊōǊŀƶ ǎŀƳƻȊǌŜƧƳŠ ƴƛŎ ƴŜǎǘǌƝƭŜƭŀΣ ŀƭŜ ƴŀƻǇŀƪ ǎƴƝƳŀƭŀ ǎǾŠǘƭƻΦ tƻƪǳŘ ƘǊłő 

ȊŀƳƝǌƛƭ ƴŀ ǎǾŠǘƭȇ ōƻŘ13 na televizi, bod zhasl ŀ ƘǊłő ǎƛ ƳƻƘƭ ȊŀǇƻőƝǘŀǘ ȊłǎŀƘ14.   

                                                      
13

 tƛǎǘƻƭŜ ƴƛŎƳŞƴŠ ǊŜŀƎƻǾŀƭŀ ƴŀ ƧŀƪŞƪƻƭƛǾ ǎǾŠǘƭƻΣ ǘŀƪȌŜ ƘǊŀ ǾȅƘƻŘƴƻǘƛƭŀ ȊłǎŀƘ ƴŀǇǌΦ ƛ Ǉǌƛ ƳƝǌŜƴƝ Řƻ ȌłǊƻǾƪȅΦ 
14

 Wŀƪ ƧƛȌ ȊŀȊƴŠƭƻΣ hŘȅǎǎŜȅ ŘƻƪłȊŀƭŀ ƧŜƴ ȊƻōǊŀȊƻǾŀǘ ǎǾŠǘŜƭƴŞ ōƻŘȅΦ bŜōȅƭŀ ŀƭŜ ǎŎƘƻǇƴŀ ȌłŘƴŞ ȊǇŠǘƴŞ ǾŀȊōȅΣ ƴŀǇǌΦ 
ǇƻőƝǘłƴƝ ǎƪƽǊŜΦ ¢ƻ ǎƛ ƳǳǎŜƭƛ ƘǊłőƛ ȊŀǇƛǎƻǾŀǘ ƴŀ ǇŀǇƝǊ όǇƻŘƻōƴŠ Ƨŀƪƻ ƴŀǇǌΦ Ǿ ǊǳƭŜǘŠ ǇƻǳȌƝǾŀƭƛ ǇƭŀǎǘƻǾŞ ȌŜǘƻƴȅύΦ 
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Legend§rn² konzole "Atari VCS / Atari 2600" Velmi ¼spŋĢn§ hra "Pitfall!" (1982) Vektorov§ konzole "Vectrex" 

"Commodore PET 2001" (1977) byl jedn²m z 
prvn²ch osobn²ch poĽ²taĽţ a z§roveŕ i 
pś²mĩm konkurentem dom§c²ch konzol² 

"Chase the Chuck Wagon" z roku 1983. 
Jednalo se o nepovedenĩ pokus o vytvośen² 
reklamn² hry pro spoleĽnost Purina 

Velmi kontroverzn² hra "Custer's Revenge" 
(1982), ve kter® hr§Ľ zn§silŕoval spoutanou 
indi§nku, poĢkodila celĩ hern² prţmysl 

bŀ ƪƻƴŎƛ тлΦ ƭŜǘ ȊŀǊŜŀƎƻǾŀƭƛ ƛ ŘŀƭǑƝ ǾȇǊƻōŎƛ ŀ Ȋŀőŀƭŀ ǎŜ ƻōƧŜǾƻǾŀǘ ŎŜƭł ǌŀŘŀ ƘŜǊƴƝŎƘ ƪƻƴȊƻƭƝ 

ǇǊƻ ŘƻƳłŎƝ ǇƻǳȌƛǘƝ. aŜȊƛ ƴŜƧȊƴłƳŠƧǑƝ ȊłǎǘǳǇŎŜ ǘŞǘƻ ƎŜƴŜǊŀŎŜ ǇŀǘǌƝ !ǘŀǊƛ VCS (Video Computer 

{ȅǎǘŞƳύ ƴŜōƻ ǘŞȌ !ǘŀǊƛ нслл ƻŘ ǎǘŜƧƴƻƧƳŜƴƴŞ ŦƛǊƳȅ Ȋ roku 1977, Magnavox Odyssey 2 z roku 

1978, őƛ LƴǘŜƭƭƛǾƛǎƛƻƴ ƻŘ aŀǘǘŜƭǳ Ȋ roku 1979. YŜ ƪŀȌŘŞ ƪƻƴȊƻƭƛ byly k dispozici ǊǻȊƴŞ ƘǊȅΣ ƪǘŜǊŞ ǎƛ 

ƘǊłőƛ ƳƻƘƭƛ ƪǳǇƻǾŀǘΦ ¢ǊƘ ǎŜ ǘŀƪ ǎƴŀȌƛƭ ǊŜŀƎƻǾŀǘ ƴŀ ƴŜŘłǾƴȇ ƪǊŀŎƘ ŀǊƪłŘ ŀ ƴŀōƝŘƴƻǳǘ ƘǊłőǻƳ 

ƳƻȌƴƻǎǘ ǾŠǘǑƝƘƻ ǾȇōŠǊǳ.  

5ƻƳłŎƝ ƪƻƴȊƻƭŜ ōȅƭȅ ƻōƭƝōŜƴŞ ŀ ǇǊƻŎƘłȊŜƭȅ ǊȅŎƘƭȇƳ ǾȇǾƻƧŜƳ ǎǾŞƘƻ ƘŀǊŘǿŀǊǳΦ ± roce 

мфун ǎŜ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ƻōƧŜǾƛƭȅ konzole ColecoVision őƛ !ǘŀǊƛ рнллΣ ƪǘŜǊŞ ƴŀōƝŘƭȅ ǾŠǘǑƝ ǊȅŎƘƭƻǎǘ ŀ ǑƛǊǑƝ 

ƳƻȌƴƻǎǘƛΦ {ǇŜŎƛłƭƴƝ ȊƳƝƴƪǳ ǎƛ ȊŀǎƭƻǳȌƝ ǘaƪŞ ǳƴƛƪłǘƴƝ ƪƻƴȊƻƭŜ ±ŜŎǘǊŜȄΣ ƪǘŜǊł ƴŜǇƻǘǌŜōƻǾŀƭŀ 

ǇǌƛǇƻƧŜƴƝ ƪ ǘŜƭŜǾƛȊƛΣ ǇǊƻǘƻȌŜ ōȅƭŀ ǾȅōŀǾŜƴŀ ǎǾȇƳ ǾƭŀǎǘƴƝƳ ƳƻƴƛǘƻǊŜƳ ǳȊǇǻǎƻōŜƴȇƳ ǇǊƻ 

ǾŜƪǘƻǊƻǾƻǳ ƎǊŀŦƛƪǳ όƴŀ ǊƻȊŘƝƭ ƻŘ ǊŀǎǘǊƻǾŞ grafiky ƴŀ ƪƻƴƪǳǊŜƴőƴƝŎƘ ǇǌƝǎǘǊƻƧƝŎƘύΦ  

IŜǊƴƝ ǇǊǻƳȅǎƭ ōȅƭ ƴƛŎƳŞƴŠ ǾȌŘȅ ǾŜƭƳƛ ŘȅƴŀƳƛŎƪȇ ŀ ƻōŘƻōƝ ǾŜƭƪȇŎƘ ǵǎǇŠŎƘǻ ǎǘǌƝŘŀƭŀ 

ƻōŘƻōƝ ƘƭǳōƻƪȇŎƘ ƪǊƛȊƝΦ ½ŀǘƝƳŎƻ ƪǊƛȊƛ Ȋ Ǌƻƪǳ мфтт ȊǇǻǎƻōƛƭƻ ǇǌŜǎȅŎŜƴƝ ǘǊƘǳ de facto jedinou hrou 

ŀ ƧŜƧƝƳƛ ƪƭƻƴȅΣ ƻ ƴŠƪƻƭƛƪ ƭŜǘ ǇƻȊŘŠƧƛ ŘƻǑƭƻ ƪ ƧŜǑǘŠ ǾŠǘǑƝ ƪǊƛȊƛ Ȋ ǇǊłǾŠ ƻǇŀőƴŞƘƻ ŘǻǾƻŘǳ: her 

ǾȊƴƛƪŀƭƻ ƻƘǊƻƳƴŞ ƳƴƻȌǎǘǾƝ όƴŀǾƝŎ ǇǊƻ ǌŀŘǳ ƪƻƴȊƻƭƝΣ ƪǘŜǊŞ ǎŜ ǎƴŀȌƛƭȅ ƴŀƧƝǘ ǎǾŞ ƳƝǎǘƻ ƴŀ ǘǊƘǳύ, ale 

ƧŜƧƛŎƘ ǾȇǾƻƧ ōȅƭ ǳǎǇŠŎƘŀƴȇ ŀ kvalita őŀǎǘƻ ǇƻŘǇǊǻƳŠǊƴłΦ  

YƻƴȊƻƭŜ ƴŀǾƝŎ őŜƭƛƭȅ ǎƝƭƝŎƝƳǳ ǘƭŀƪǳ ƻǎƻōƴƝŎƘ ǇƻőƝǘŀőǻ ŀ ǎǘłƭŜ őŀǎǘŠƧƛ ǎŜ ǎǘłǾŀƭƻΣ ȌŜ ǇǊƻŘŜƧŜ 

ƘŜǊ ōȅƭȅ ƳƴƻƘŜƳ ǎƭŀōǑƝΣ ƴŜȌ ǎŜ ǇǌŜŘǇƻƪƭłŘŀƭƻ Ǉǌƛ ǾȇǾƻƧƛΦ bŀ ǎƪƭƻƴƪǳ Ǌƻƪǳ мфун ȊŀǇƭŀǾƛƭƻ ǘǊƘ 

ǊŜƪƻǊŘƴƝ ƳƴƻȌǎǘǾƝ ƴƻǾȇŎƘ ƘŜǊΣ ŀƭŜ prodejnost se ȊŜƧƳŞƴŀ Ȋ ŘǻǾƻŘǳ nevalnŞ kvality v ǇƻŘǎǘŀǘŠ 

zastavila. V ǇƻƭƻǾƛƴŠ Ǌƻƪǳ мфуо tak nastal krach ǎŜǾŜǊƻŀƳŜǊƛŎƪŞƘƻ ƘŜǊƴƝƘƻ ǇǊǻƳȅǎƭǳ.  
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"E.T. the Extra-Terrestrial" znamenala pro Atari finanĽn² katastrofu 
a odstartovala krach hern²ho prţmyslu v cel® Severn² Americe 

Konzole "Nintendo Entertainment System" byla mimoś§dnŋ 
¼spŋĢn§ v Japonsku, v Americe i na evropskĩch trz²ch 

V ǘŞǘƻ ǎƻǳǾƛǎƭƻǎǘƛ ƧŜ ƴŜŎƘǾŀƭƴŠ ȊƴłƳł ǇǌŜŘŜǾǑƝƳ hra "E.T. the Extra-Terrestrial", ǾȅǘǾƻǌŜƴł 

na motivy ǾŜƭƳƛ ǵǎǇŠǑƴŞƘƻ ŦƛƭƳǳ {ǘŜǾŜƴŀ {ǇƛŜƭōŜǊƎŀΦ IǊŀ ƳŠƭŀ ǾȅƧƝǘ ƴŀ !ǘŀǊƛ нслл ŀ ǘǾǻǊŎƛ Řƻ ƴƝ 

ǾƪƭłŘŀƭƛ ǾŜƭƪŞ ƴŀŘŠƧŜ ǳȌ ŘƝƪȅ ƳŀǊƪŜǘƛƴƎƻǾŞƳǳ ǇǊƻǾłȊłƴƝ ǎ ƳƛƳƻǌłŘƴŠ ǵǎǇŠǑƴȇƳ ŦƛƭƳŜƳΦ 

tǊƻōƭŞƳȅ ǎŜ ȊƝǎƪłƴƝƳ ǇǊłǾ ǾǑŀƪ ȊǇǻǎƻōƛƭȅΣ ȌŜ ǘǾǻǊŎƛ ƳŠƭƛ ƴŀ ǘǾƻǊōǳ ŎŜƭŞ ƘǊȅ ǇƻǳȊŜ ǑŜǎǘ ǘȇŘƴǻΣ 

ŀōȅ ǎŜ ǎǘƛƘƭƻ ǾȅŘłƴƝ ƴŀ ±łƴƻŎŜ мфунΦ  

±ȇǎƭŜŘŜƪ ōȅƭ ǘǊŀƎƛŎƪȇΥ ƘǊŀ 9Φ¢Φ ƧŜ ŘƻŘƴŜǎ ǾǑŜƻōŜŎƴŠ ǇƻǾŀȌƻǾłƴŀ Ȋŀ ƧŜŘƴǳ Ȋ ƴŜƧƘƻǊǑƝŎƘ 

her v historii ŀ ǎƻǳőŀǎƴŠ Ȋŀ ƧŜŘŜƴ Ȋ ƴŜƧǾŠǘǑƝŎƘ ƪƻƳŜǊőƴƝŎƘ ǇǊƻǇŀŘłƪǻΦ tƻ ƪǊłǘƪŞƳ ƻōŘƻōƝ 

ǊŜƭŀǘƛǾƴŠ ǾȅǎƻƪŞ ǇǊƻŘŜƧƴƻǎǘƛ ŘƻǑƭƻ ƪ ƳŀǎƻǾŞƳǳ ǊǳǑŜƴƝ ƻōƧŜŘƴłǾŜƪ ŀ velmi mnoho ƘǊłőǻ Ƙru 

ŘƻƪƻƴŎŜ ǾǊłǘƛƭo. Z ŎŜƭƪƻǾŞƘƻ ƳƴƻȌǎǘǾƝ őǘȅǌ Ƴƛƭƛƻƴǻ ǾȅǊƻōŜƴȇŎƘ kazet se jich neprodalo (nebo 

bylƻ ǾǊłŎŜƴƻύ ǾƝŎŜ ƴŜȌ оΣр ƳƛƭƛƻƴǳΣ ŎƻȌ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘƛ Atari ȊǇǻǎƻōƛƭƻ ƳƛƳƻǌłŘƴŞ ȊǘǊłǘȅΦ Firma 

ƴŜƳŠƭa ǇǊƻ ǘŀƪƻǾȇ ǇǌƝǇŀŘ ŀƴƛ ŘƻǎǘŀǘŜőƴŞ ǎƪƭŀŘƻǾŀŎƝ ǇǊƻǎǘƻǊȅ ŀ ƪƻƴŎŜƳ roku 1983 byly stovky 

ǘƛǎƝŎ kazet ŀ ŘŀƭǑƝƘƻ ǾȅōŀǾŜƴƝ ƧŜŘƴƻŘǳǑŜ ǎŜǑǊƻǘƻǾłƴȅ ŀ ǇƻƘǌōŜƴy ƴŀ ǎƪƭłŘŎŜ Ǿ bƻǾŞƳ aŜȄƛƪǳΦ  

½ŀǘƝƳŎƻ ŀƳŜǊƛŎƪȇ ƘŜǊƴƝ ǘǊƘ Ǿ ǇƻŘǎǘŀǘŠ ȊƪƻƭŀōƻǾŀƭΣ ƪŜ ǎƭƻǾǳ ǎŜ Řƻǎǘŀƭƻ WŀǇƻƴǎƪƻΦ ± roce 

мфуо ǾȅǘǾƻǌƛƭŀ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘ bƛƴǘŜƴŘƻ ǾŜƭƳƛ ǎƭŀǾƴƻǳ ŀ ǇƻǇǳƭłǊƴƝ ƪƻƴȊƻƭƛ b9{Σ ƴŜōƻƭƛ bƛƴǘŜƴŘƻ 

9ƴǘŜǊǘŀƛƴƳŜƴǘ {ȅǎǘŜƳΦ h ŘǾŀ Ǌƻƪȅ ǇƻȊŘŠƧƛ ǎŜ b9{ Řƻǎǘŀƭ ƴŀ ŀƳŜǊƛŎƪŞ ǘǊƘȅ ŀ ǾȊƘƭŜŘŜƳ ƪ ƳƝǎǘƴƝ 

sitǳŀŎƛ ŎŜƭȇ ǘǊƘ Ǿ ǇƻŘǎǘŀǘŠ ƻǾƭłŘƭΦ tǌƝŎƘƻŘ bƛƴǘŜƴŘŀ ǇƻȊƛǘƛǾƴŠ ȊŀǇǻǎƻōƛƭ ƛ ƴŀ ŘŀƭǑƝ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘƛ  

a videoƘŜǊƴƝ ǇǊǻƳȅǎƭ ǎŜ ƻǇŠǘ vzpamatoval. 

tƻȊƛŎŜ bƛƴǘŜƴŘŀ ōȅƭŀ ǾŜƭƳƛ ǎƛƭƴłΣ ŀƭŜ i ǇǌŜǎǘƻ ŜȄƛǎǘƻǾŀƭŀ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎŜΦ V Japonsku to byla 

ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘ SegaΣ ƪǘŜǊł ƴŀ ƳŜȊƛƴłǊƻŘƴƝ ǘǊƘy uvedla velmi ǇƻǇǳƭłǊƴƝ ƪƻƴȊƻƭŜ SG-1000 (1983), 

Sega Master System (1985) a Sega Megadrive (1988). Ve SǇƻƧŜƴȇŎƘ ǎǘłǘŜŎƘ ōȅƭŀ ƧŜŘƛƴȇƳ 

ǾȇȊƴŀƳƴŠƧǑƝƳ ƪƻƴƪǳǊŜƴǘŜƳ ǎǇƻƭŜőƴƻǎǘ !ǘŀǊƛΣ ƪǘŜǊł ǳǎǘłƭŀ ƻōŠ ǇǌŜŘŎƘƻȊƝ ƪǊƛȊŜ ŀ Ǿ roce 1986 

ǇǌŜŘǎǘŀǾƛƭŀ novou konzoli Atari 7800.  



tƻőƝǘŀőƻǾŞ ƘǊȅ Ƨŀƪƻ ŦŜƴƻƳŞƴ ƴƻǾȇŎƘ ƳŞŘƛƝ  Jan Rylich 
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Velmi ¼spŋĢnĩ osobn² poĽ²taĽ 
"Commodore PET" z roku 1977 

Mimoś§dnŋ ¼spŋĢnĩ byl tak® "Apple II" 
(1977), kterĩ firmu Apple komerĽnŋ proslavil 

MikropoĽ²taĽ "Sinclair ZX80" z roku 1980 
byl k dispozici tak® ve formŋ "kitu" 

ςȢτ 0~^#(/$ /3/".^#( 0/I^4!I° ɉψπȢ ,O4!Ɋ 

Jak ƧƛȌ ȊŀȊƴŠƭƻΣ ǇƻőƝǘŀőŜ рлΦ ŀ слΦ ƭŜǘ ōȅƭȅ ŘƛŀƳŜǘǊłƭƴŠ ƻŘƭƛǑƴŞ ƻŘ ǇƻőƝǘŀőǻΣ ƪǘŜǊŞ ȊƴłƳŜ 

ŘƴŜǎΦ WŜƧƛŎƘ Ǿȇƪƻƴ ōȅƭ ǾŜ ǎǊƻǾƴłƴƝ ǎ ŘƴŜǑƴƝ Řƻōƻǳ ƴŜǇŀǘǊƴȇ όȊƘǊǳōŀ ƴŀ ǵǊƻǾƴƛ ƪŀƭƪǳƭŀőƪȅ ƴŜōƻ 

ǎǘŀǊŞƘƻ ǘŜƭŜŦƻƴǳύ ŀ ǇǌŜǎǘƻ ǎŜ ƧŜŘƴŀƭƻ ƻ ƳƻƴǎǘǊŀΣ ƪǘŜǊł ȊŀōƝǊŀƭŀ ǘǌŜōŀ ƛ ƴŠƪƻƭƛƪ ƳƝǎǘƴƻǎǘƝ ς 

z ƧŜƧƛŎƘ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛ ƻǎǘŀǘƴŠ ǇǊŀƳŜƴƝ ƛ ƻȊƴŀőŜƴƝ "ǎłƭƻǾŞ ǇƻőƝǘŀőŜ". 

bŀ Ȋŀőłǘƪǳ тлΦ ƭŜǘ ƴƛŎƳŞƴŠ ŘƻǑƭƻ ƪ ǾȇȊƴŀƳƴŞƳǳ Ǉƻǎǳƴǳ Ǿ technice a kybernetice, 

ǇǊƻǘƻȌŜ ǎŜ ƻōƧŜǾƛƭȅ ǇǊǾƴƝ ƳƛƪǊƻǇǊƻŎŜǎƻǊȅΦ WŜŘƴŀƭƻ ǎŜ ƻ ƴŜƧǾȇȊƴŀƳƴŠƧǑƝ ǇƻƪǊƻƪ ƻŘ ǾȅǘǾƻǌŜƴƝ 

ǘǊŀƴȊƛǎǘƻǊǻ Ǿ roce 1947Φ aƛƪǊƻǇǊƻŎŜǎƻǊȅ ǘƻǘƛȌ ǳƳƻȌƴƛƭȅ ǾȇȊƴŀƳƴŞ ȊƳŜƴǑŜƴƝ ǇƻőƝǘŀőǻ, ȊǾȇǑŜƴƝ 

ƧŜƧƛŎƘ ǾȇǇƻőŜǘƴƝ ǎƝƭȅ a v ƴŜǇƻǎƭŜŘƴƝ ǌŀŘŠ ǘŀƪŞ ȊƭŜǾƴŠƴƝ ƧŜƧƛŎƘ ǾȇǊƻōȅ. Na trhu se tak objevily 

ƳƛƪǊƻǇƻőƝǘŀőŜ ǳǊőŜƴŞ όƪǊƻƳŠ ƻōƭƛƎłǘƴƝ ŀǊƳłŘȅ ŀ ǾŠŘŜŎƪŞƘƻ ǾȇȊƪǳƳǳύ i ǇǊƻ ŦƛǊŜƳƴƝ ǎŜƪǘƻǊΦ  

bŜőŜƪŀƴł ǇƻǇǳƭŀǊƛǘŀ ƘŜǊƴƝŎƘ ŀǳǘƻƳŀǘǻ ŀ ǇǊǾƴƝŎƘ ŘƻƳłŎƝŎƘ ƪƻƴȊƻƭƝ zaǇǻǎƻōƛƭŀ 

ǇƻŎƘƻǇƛǘŜƭƴŠ ƛ ƴŀ ƻōƭŀǎǘ ƻǎƻōƴƝŎƘ ǇƻőƝǘŀőǻΣ ƪǘŜǊŞ ǎŜ ŘƝƪȅ ƴƻǾȇƳ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƝƳ ǎǘłǾŀƭȅ ŀƭŜǎǇƻƶ 

őłǎǘŜőƴŠ ŘƻǎǘǳǇƴȇƳƛΦ ! ȊŀǘƝƳŎƻ ƪƻƴȊƻƭŜ ōȅƭȅ ǳǊőŜƴŞ jen a pouze ƴŀ ƘǊȅΣ ƴŀ ǇƻőƝǘŀőƝŎƘ ǎŜ Řŀƭƻ  

ƛ ǇǊŀŎƻǾŀǘΦ bŀ ǇǌŜƭƻƳǳ тлΦ ŀ улΦ ƭŜǘ ǎŜ ǘŀƪ ƳƛƪǊƻǇƻőƝǘŀőŜ ŘƻǎǘłǾŀƧƝ ƛ Řƻ ŘƻƳłŎƴƻǎǘƝ ς nejprve 

ƛƴȌŜƴȇǊǻ ŀ ǘŜŎƘƴƛŎƪȇŎƘ ƴŀŘǑŜƴŎǻΣ ǇƻȊŘŠƧƛ ƛ ǑƛǊǑƝ ǾŜǌŜƧƴƻǎǘƛΦ 

bŠƪǘŜǊŞ ǇƻőƝǘŀőŜΣ ƴŀǇǌΦ {ƛƴŎƭŀƛǊ ½·ул ŀ !ŎƻǊƴ !ǘƻƳΣ ǎŜ ǾȊƘƭŜŘŜƳ ƪ ƧŜƧƛŎƘ ȊŀƳŠǌŜƴƝ ƴŀ 

ǘŜŎƘƴƛŎƪŞ ƴŀŘǑŜƴŎŜΣ ǇǊƻŘłǾŀƭȅ ƛ ǾŜ ŦƻǊƳŠ "ƪƛǘǻ"Σ ƪǘŜǊŞ ǎƛ ǳȌƛǾŀǘŜƭ ƳƻƘƭ ǎłƳ ǎŜǎǘŀǾƛǘΦ ±ŠǘǑƛƴŀ ǎŜ 

ǾǑŀƪ ǇǊƻŘłǾŀƭŀ ƧƛȌ ƪƭŀǎƛŎƪȅ ȊƪƻƳǇƭŜǘƻǾŀƴłΣ ǇǌƛőŜƳȌ ǊƻȊƳŠǊŜƳ ŀ ǘǾŀǊŜƳ ǇǌƛǇƻƳƝƴŀƭȅ ǇǎŀŎƝ 

stroje. WŜŘƴƝƳ Ȋ ƴŜƧǵǎǇŠǑƴŠƧǑƝŎƘ ǇƻőƝǘŀőǻ ƴŀ ǇǌŜƭƻƳǳ ŘŜƪłŘ byl Commodore PET a Apple II 

z roku 1977. błǎƭŜŘƻǾŀƭŀ ŎŜƭł ǌŀŘŀ ƳƻŘŜƭǻ ƻŘ ǊǻȊƴȇŎƘ ǾȇǊƻōŎǻ ς ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ../ aƛŎǊƻ15, Sinclair 

½· {ǇŜŎǘǊǳƳΣ !ǘŀǊƛ улл·[ őƛ /ƻƳƳƻŘƻǊŜ сп. YƻƭŜƳ Ǌƻƪǳ мфун ǎŜ ƧŜƴ ǾŜ {ǇƻƧŜƴȇŎƘ ǎǘłǘŜŎƘ 

ǇƻǳȌƝǾŀƭƻ ǾƝŎŜ ƴŜȌ снлΦллл ƻǎƻōƴƝŎƘ ǇƻőƝǘŀőǻΦ  
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 Jeden z ǇǊǾƴƝŎƘ ǇƻőƝǘŀőǻ ȊŀƳŠǌŜƴȇŎƘ ǇǌŜŘŜǾǑƝƳ ƴŀ ǾȊŘŠƭłƴƝ. 


















































































































































































