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Abstrakt:

Diplomova prace se vénuje vyvoji pocitacovych her, videoher, herniho priimyslu a hernich technologii
a jejich vlivu na nasi spolec¢nost. Kromé nezbytného historického kontextu a praktického i teoretického
rozboru hernich zanr( a plisobeni her na hrace, se prace ve svych klicovych kapitolach vénuje vyznamu her
a jejich vlivu na rGzné aspekty naseho Zivota, od ekonomickych a demografickych hledisek aZ po vliv na
nasi kulturu a soucasné umeéni. Prace si v neposledni radé klade za cil predstavit a prezentovat pocitacové
hry a videohry v souvislosti s konceptem neglected media a v kontextu teorie remediace a demonstrovat

tak jejich dopad na celou nasi spole¢nost. ,
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