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Predlozend prace se zabyva uvahami o mysleni a lidslehi obec#, které se autor prace pokushepést na
pxitat ve formeé softwarového nastroje. Vysledkem je internetovdikape (RIA), kterd je ufena

k zaznamenani a grafické prezentaci nelineanicHemgi. Klientsk&ast je vytvdena s vyuzitim Adobe Flex.
Serverov&ast vyuziva kombinaci Apache, PHP a MySQL. Texttdst prace je roztena do 3 kapitol. Prvni,
filosoficka ¢ast se ¥nuje analyze mentalniho procesu. Nejprve fedptaven koncept teoretické prediktiky,
v jehoZ ramci autor prezentuje Herbartovsky a Jdwif* model mysli. Na zaklag ziskanych poznatkautor
definuje ,bojkov-chvilovy* model, ktery analyzuje v kontextu TheateloM, NOGA a Carnapova modelu. Na
konci kapitoly je zbBzn¢ zmirtna moznéa souvislost s Mind mapami a sémantickymewelDruha kapitola
popisuje navrh a implementaci softwarového vizaéhio nastroje. Saidsti textu je také uzivatelskéimcka.

V posledni kapitole autor analyzuje uzivatelskéSgnosti s aplikaci na zakkadotaznikového gzkumu mezi
uzivateli.

Obecré se domnivam, Ze prace je zajimava, a obsalilgelik peknych myslenek. Na praci také dcgi zamsr
autora, ped vlastnim popisem vytveného softwaréten&e podrobi seznamit se zkoumanou problematikou.
Snad i proto, aplikace,éaneni technicky §iliS slozita, a nemusi se zdat na prvni pohledraoc uZzit€na,
uZivatele peswdci, Ze by na konceptu vizualizace mentélnich pripceshlo réco byt.

Predlozend prace ma i své nedostatky. Mezi z&jdzlze za@adit pritomnost gkolika pasazi, ze kterych, fip
vynalozeni velkého Usili, negtendi ziejmé, co vlasth autor chil sclit. V mysli autora je mozna vse jasne,
avsak v préaci nikoliv. Nutno podotknout, Ze autbeorg necitil potebu vychazetten&i jakkoliv vstic. V textu

se objevuje mnozstvi gramatickych chyb, mnohondselnzenych ¥t, vsuvek a dalSich odbek od hlavniho
sckleni. To na jednu stranu ukazuje na autorem dekdemou komplexnost a nelineérnost lidského mysleni,
kterou lze jen s jistymi kompromisygnést do linearniho textu. Na stranu druhoglanbyt vystupem prace
aplikace, které autorfisuzuje: schopnost ,zaznamenat projekci mysli, &tgfispéje k lepSimu ufbeni
mysSlenek®, a také ,vyuziti jako paiky pro gedavani &kych myslenek“. Je tedy Skoda, Ze autor
nedemonstroval uzit@ost aplikace tim, Ze by vytiibmodel reprezentujicim jeho vlastni praci. Autar také
¢asto pousti do hodnoceni a srovnani Gvah a mySigmgth, nicmég ne vzdy své soudy painé vyswtluje,

a nechava takten&e samotného v konfrontaci svého nazoru s nazoreim ci

Nékolik poznamek mam také k implemegtdcéasti. V odstavcich, které sénuji mind mapam a sémantickému
webu, bych spiSe nez nazor autora n& telshnologie ocenil srovnani s modelem, ktery it v aplikaci.
Kladné hodnotim snahu autora pouzit #bfizeni chovani aplikace metody softwarového igzetvi. Nekolik
chyb se najde v uzivatelské dokumentaci, kterdajmaz piliS stritna. Ri nasledovani postupu instalace se
napoprvé vSe nepovede. Po chvili badani se vSalkaaplozchodit podd. Az na trochu neintuitivni vkladani
novych objekii pootaienim kol€ka mysi, aplikace funguje beztgich problém. Za ginosnou povazuji ideu
autora ziskat zftnou vazbu potencialnich uZivaiedplikace pomoci dotazniku.

Kromé vySe uvedeného, povazuji za vhodné poukazatkalik dalSich nedostatk

* Nastr. 3 je uvedena citace ,do ztracena“: ,[?]".

* Na str. 13 se objevuje podivna tautologie: ,Oba néogspojité i diskrétni) principy vystiujicich modei,
a¢ z raiznych pohled, jsou mozné, tedy segmentace mentalniho procegazpp z tohoto pohledu za
moznou."

» Na str. 20 je nelogicky definovan ,pojem blizké thayjako pra¥ ty chvile, které jsou evokovatelné.”

* Na str. 21 se vyskytuje takové mnozstvi gramatibkgesyntaktickych chyb, Ze povaZzuji za vylené, ze
by si autor tut@ast prace fed odevzdanim po sdlpiecetl.



* Nastr. 25 a 26 autor bez vgdeni vklada dateského textuiffmo anglickeé citace.

e Od str. 27 autor v textu intenzi&¥rpouziva zkratky WHB model a WBM model, aniziegiuje, co
zkratkami mysli. V daném kontextu nejistoty, pakalik dalSich stranek ztraci pttende smysl.

e Use case diagramy na str. 50 az 52 obsahuji nagitéyfopisky $<include>>*, které ¢cten&e v pipack
cyklickych struktur zbyténé matou.

 Na str. 62, v uzivatelskérijpucce, je popisovanoifani béje kliknutim sedového tlaitka mysi. Ve
skutenosti je tato funkce iniciovana podenim stedového koléka mysi.

Shrnuti:

Ackoliv je prace v dkterych bodech nejasna égobi dojmem, Ze byla dokéena ,na posledni chvili“, zcela
zklaméan nejsem. Téma Slo fistpracovat lépe, ackteré pasaze by si zaslouzily zceiegracovat. Nicméh
jako celek mi pedlozena prace smysl dava. Proto dopajiu aby byla prace ifjata jako diplomova a byla
piipuS&na k obhajob.

Autorovi bych rad pedlozil nasledujici otazky:

1)

2)

3)

V textu prace je &kolikrat inzerovano vysitleni Sapir-Whorfovy hypotézy jazykového relativism
pomoci ,chvilového" modelu, nicmérsamotné vysitleni v textu explicitd uvedeno neni. Jaké je toto
vyswtleni?

Pokud jde o slozité myslenky a jejickeplavani, zda se mi nutné je‘igpupiovat postupé, aby nedoslo

k ptehiceni a tim i odrazenften&e. Jak zohletlje navrzeny model zachyceni takového vyvoje
myslenkového postupu?

Vysledna aplikace m& mimo jiné slouzit kegani tezkych myslenek. Rad bych #idikazku, jak by
byla v aplikaci reprezentovana prace samotna.

V Praze, 20.1.2012 Ing. Mgr. Michal Karasek



