V predloZené praci porovnavam prohledavaci strategie pro feseni rozvrhovacich problém( z pohledu
obsahujicim alternativni Glohy. V praci jsou jednak rozebrany rlzné jiz publikované zplsoby
modelovani téchto problém(, dale pak jsou popsany a experimentalné porovnany prohledavaci strategie
pracujici s témito modely. Porovnavan je zejména vliv strategii na rychlost prace fesSice v zavislosti na
typu a velikosti dat. Jako vedlej$i efekt prace studuje moZnosti FeSeni rozvrhovacich problémd
obsahujicich alternativni Glohy pomoci fesice Choco, ktery byl pro implementaci experiment( pouzit.



