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Abstrakt

Diplomova prace Téelesné modifikace v kyberpunkové literatuie se zabyva
reprezentaci, podobou a tulohou télesnych modifikaci ve vybranych dilech
kyberpunkové literatury. Danou problematiku zkouma kombinaci kvantitativni
a kvalitativni analyzy.

Prvni C¢ast prace se teoreticky zabyva obéma zkoumanymi oblastmi
a poskytuje zakladni vhled do problematiky. Autorka mimo jiné predstavuje vlastni
definici télesnych modifikaci a jeji genezi.

V analytické ¢asti autorka nejprve rozebirdA mnoZinu vybranych
kyberpunkovych literarnich dél, ziskanou pomoci pilotniho vyzkumu, jmenovité
romany Neuromancer, Snih, Schismatrix a Blade Runner a povidkové knihy
Zrcadlovky a Jak vypalit Chrome. Dale kvantitativné pomoci 25 proménnych
vyhodnocuje 503 zminek o télesnych modifikacich v daném vzorku. Kvalitativni
cast v7 tematickych okruzich hloubéji rozvadi poznatky zjisténé kvantitativneé.
Mimo jiné se zabyva také roli télesnych modifikaci pti konstrukei literarniho

kyberpunkového textu a jejich presahem do reality.
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Abstract

The diploma thesis Body Modifications in Cyberpunk Literature deals with the
representation and role of body modifications in selected works of cyberpunk
literature. The issue analysis is carried out by means of combination of
quantitative and qualitative approaches.

The first part of the thesis covers both areas theoretically and provides
essential insight into the issue. In addition, the author develops her own definition
of body modification and provides its genesis.

In the research part, the author first explores a body of selected literary
cyberpunk works obtained through a pilot research, namely novels Neuromancer,
Snow Crash, Schismatrix and Blade Runner and short stories collections
Mirrorshades and Burning Chrome. Furthermore, the author quantitatively
evaluates 503 mentions of body modifications in a given sample, using 25 variables.

The qualitative analysis, structured in 7 thematic areas, amplifies the
quantitative findings and among other things deals with the role of body
modifications in the construction of cyberpunk literary texts and their overlapping

with reality.
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Uvod

Kdyz riznes do pritomnosti, prosdkne budoucnost.

William S. Burroughs

Tato prace sleduje priisecik dvou témat: télesnych modifikaci a kyberpunkové
literatury. Obé jsou déti 80. let, obé maji svoji kolébku ve Spojenych statech a obé
se zexkluzivni zaleZitosti pro Gzce zamérené fanousky staly postupem casu
obecnym jevem, v n€kterych formach dokonce mainstreamem a popkulturou.

Proc¢ jsme se ale rozhodli zkoumat tyto témér tricet let staré fenomény prave
nyni? ,,Kyberpunkovi autori jsou mozna prvni SF generact, ktera vyriistala nejen
v literarni tradici science fiction, ale ve skutecném SF svété,” rika Sterling (2009,
s. 8) v pfredmluveé kyberpunkové antologie Zrcadlovky z roku 1968. V tom piipadé
nezbyva nez dodat, Ze my Zijeme ve skutecném kyberpunkovém svété praveé dnes.
Denné prozivime onu ,blizkou budoucnost® popisovanou v kyberpunkovych
povidkdch a romanech, vkapsich a batozich nosime vykfiky nejnovéjsich
technologii, o kterych pred triceti lety spisovatelé a spisovatelky fabulovali, pri
cest¢ do prace se ztramvaje pripojujeme do Matrixu, Metaversa ¢i sdilené
halucinace, chcete-li. Do tél zvirat i nasich vkladame ¢ipy a implantaty. Pravé nyni
tato problematika ziskava novy rozmeér.

Kyberpunk i télesné modifikace jsou perfektni metaforou postmoderni
spole¢nosti a postmodernismu vibec. Stiraji rozdily mezi subjektem a objektem,
mezi vlastnim a cizim (Morley, 2000), odmitaji simplifikujici koncept duality nejen
v kategoriich jako Zena/muz, ale také mezi biologii a technologii (Haraway, 1991),
v neposledni fadé také znazornuji posun od mechaniky ke kybernetice (Hartman,
1996). Postmodernismus se soustfedi i na prepracovavani starého v nové, na
proces zmény. Jak pise Lyotard (1991, s. 8): ,,/pJostmodernita neni novy vek, ale je
to prepisovani néekterych znakil, které modernita zkusila ziskat, nebo alespori
predstirala, Ze ziskala.“ Tuto transformaci starého vnové vsobé€ jednoznacéné
obsahuji télesné modifikace. Ostatné i jednim zcild kyberpunku, jako nové
vznikajiciho literarniho sméru, bylo proménit a ozivit zkostnatélou science fiction.

Dalsi prinik mezi télesnymi modifikacemi a kyberpunkem miizeme
spatfovat v transhumanismu, pristupu, ktery rozviji potencial lidského téla

pomoci (bio)technologickych augmentaci (Transhumanist, 2009; Bostrom, 2003).



Extropianisté, jedna z transhumanistickych $kol, své cile definuje jako ,radikalni
prodlouzeni délky Zivota, ziskani super-lidské moudrosti a fyzické/neurologické
sily, ktera prekracuje vse, co si dnes dovedeme predstavit® (The Extropist, 2010).
To vSe za pomoci technologii, které jsou prirozenym produktem lidské existence
a tim padem i soucasti procesu evoluce (Petri, 2005, s. 235).

Télesnost a prozivani vlastniho téla jsou rovnéz jednim z aspektti, které
jsou zastoupeny v priiniku télesnych modifikaci a kyberpunku. Télesnost je podle
fenomenologického pohledu zakladni aspekt lidské zkusenosti, diky kterému jsme
schopni vnimat a uvédomovat si vlastni télo. Télesnost umoznuje také vztazeni
sebe sama a vlastniho téla k okolnimu svétu, které Patocka (1995, s. 40) oznacuje
jako ,,sebe-nalezeni.”

Ze sociologického pohledu lze télesné modifikace i kyberpunk povazovat za
zivé subkultury (Bell, 2001, s. 169). Subkultury jsou alternativou k mainstreamu,
sdruzuji lidi stejného smysleni, jsou obvykle definovany i vizualné, nejcastéji
pomoci obleceni a celkové stylizace, ¢asto také hudbou ¢i slangem (Hebdige, 1991).

Subkultura télesnych modifikaci méa zcela jasné vyjadieni pomoci tetovani
a piercingli. Ty jsou ale souc¢asti i mnohych jinych subkultur (punk, rockabilly, emo,
motorkari atd.) a dokonce se vyznacuji typickymi tetovacimi motivy ¢éi typy
piercingt. ,Zde asi nemiizeme hovorit o body modification kulture jako takové,
protoze hudba 1 pop-kultura jsou néco, co se bez télesnych modifikaci docela
dobire obejde, a co navic rozhodné nepracuje spojmy ,téla® a jeho
,promény“ (SHE-MON, 2011). Tento hlubsi vhled tedy odliSuje ¢leny body
modification subkultury od téch, kteri si télo ozdobi tetovanim ¢i piercingem,
protoZe to odpovida aktudlnimu spoleenskému trendu nebo estetice zajmové
skupiny, ve které se pohybuji. Ti, ktefi se sami definuji jako ¢lenové body
modification subkultury, jsou obvykle lidé s rozsahlejsimi ¢i extrémnimi typy
télesnych modifikaci.

Kyberpunk se v subkulturu promeénil tim zplisobem, ze se zliterarniho
zanru stal kulturni realitou. ,,Lidé se zacali nazyjvat kyberpunkery, nebo média
zacala lidi nazyvat kyberpunkery. Pruni lidé, kteri se identifikovali jako
kyberpunkeri, byli mladistvi pocitacovi hackeri [...]. Nakonec se kyberpunk stal
obecnym ndzvem pro rozsahly trend, ktery vice méné oznacoval kohokoliv
spriznéeéného s kyberpunkovou vizi“(Sirius, 2004).

Jak je zfejmé, télesné modifikace a kyberpunk maji mnoho spole¢ného.
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Télesné modifikace jsou uvadény jako jeden ze zakladnich aspektti kyberpunkové
literatury. Jsou nositeli déje, slouzi k dokresleni atmosféry, metaforicky
reprezentuji, co mtze technologie lidské bytosti davat, ale naopak i brat.

Do soucasné chvile neexistuje zadna studie, ktera by mapovala télesné
modifikace v kyberpunkové literature. ProtoZe se autorka prace problematice
télesnych modifikaci vénuje dlouhodobé, a to jak v teoretické, tak v praktické
roviné, rozhodla se toto dosud opomijené pole zpracovat. Zvolila metodou
hermeneutické obsahové analyzy, kterd kombinuje kvantitativni a kvalitativni
rozbor. Diky induktivnimu pristupu je tato metoda vhodna predevsim pro oblasti,
kterym nebyla ve vyzkumu zatim vénovana pozornost (Elo, 2008).

Cilem prace je zjistit, jaké télesné modifikace jsou reprezentovany
v kyberpunkové literatute, popsat jejich funkei v textu a vyvodit, jaké modifikace
jsou typické pro kyberpunkovy zanr. Timto se zpiisobem se pokusime vytvorit
zakladni ramec pro dal$i vyzkum vtéto oblasti, ke kterému davdme podnéty

v zaveéru.
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1. Science fiction

Science fiction je nejdiilezitéjsi literatura
v historii svéta, protoze je to historie myslenek,
historie nasi civilizace, ktera se rodi sama ze sebe.

Ray Bradbury, 1956

Tato prace zkouma télesné modifikace vyskytujici se ve vybranych dilech
kyberpunkové literatury. Kyberpunk se jako plnohodnotny literarni zanr vydélil
v 80. letech 20. stoleti ze science fiction. Zatadme tedy nejprve kyberpunk do
Sirsiho literarniho a kulturniho kontextu.

Science fiction mizeme spolu s fantasy a hororem zaradit pod souhrnné
obecné pojmenovani fantastika. Fantastika je velice starym Zanrem, pramenicim
z prirozeného a lidstvu vlastniho strachu a respektu zpiirodnich tkazi,
nadprirozena a mytologie (Shelley, 2011). Samotna science fiction je samozrejmé
mnohem mladsi. Jak zminiuje Cavallaro (2000, s. 1) science fiction predstavuje
fenomén dvacatého stoleti, ktery vychazi zprevazné zapadni zkuSenosti

s technologickym rtstem.

1.1 Definice pojmu science fiction

Pojem science fiction oznacuje umélecky zanr, nejéastéji literarni ¢i filmovy. Zde se
soustredime na jeho literarni reprezentaci. D€j téchto dél se odehrava obvykle
v (blizké) budoucnosti ¢i alternativni dimenzi a vyznacuje se predev§im
pritomnosti vyspélych ¢i dosud neexistujicich technologii, pripadné neexistujicich
¢i mimozemskych forem Zzivota. Diky obrovskému mnozstvi ne zcela uspokojivych
popisi je definice science fiction obecné nejednotna a mnohdy ponékud abstraktni.
Dunn a Erlich (1982, s. xiv) uvadi, ze stejné ,jako ,Zivot’ v biologii
a,pre¢in a,nemravnost’ v prdvu, ,science fiction‘ ziistGva pojmem bez
univerzalné akceptované definice.“ Nicholls (1981, s. 314) dokonce vzdava nalezeni
jednotné definice a zaroven pochybuje o nutnosti jejiho hledani: ,,Opravdu tu neni
dobry ditvod, pro¢ bychom méli o¢ekavat, ze kdy bude ustavena fungujici definice
sf. Dosud zadna takova nevznikla. Ve skutecnosti panuje v jejim jadru silna shoda

o tom, jak sfvypada [...].*
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I kdyz postrada funkéni definici, mizeme sméle tict, Ze science fiction je
zanr vyrazny a vyznamny. Broderick (1995, s. 8) podotyka, Ze dopad science fiction
na popularni kulturu byl neobycejné silny. V Zadném pripad€ ovSem nejde o zanr
typicky mainstreamovy, coz je ddno mimo jiné jeho komplexnosti a také tim, Ze je
treba urcitého typu predporozumnéni. Broderick zdiraziuje, Ze izolované od
ostatnich texti svého zanru, bez specifické slovni zasoby, gramatiky a generické

intertextuality by byla science fiction nesrozumitelna a beze smyslu (Ibid.).

1.2 Nazev science fiction

Jak jiz nazev napovid4, stézejni roli ve science fiction hraje véda. Jak podotkl
Gernsback, idealni recept, jak namichat science fiction, je 75 % literatury ku 25 %
védy (Weber, 2005, s. 3). Véda, pokrok, technologie a s nimi spojené moznosti,
omezeni a vyzvy jsou zde hlavnim tématem.

Pro science fiction se v anglickych textech pouziva zkratka sf ¢i SF, ktera
vsak muZze kromé science fiction znamenat i scientificion, space fiction, science
fantasy, speculative fiction atp. (Broderick, 1995, s. 3). Co se ty¢e hojné uzivané
zkratky sci-fi, pripadné sci fi nebo scifi, jde podle Brodericka o ptivodné
zurnalisticky termin s pejorativni konotaci, ktery mél oznacovat junk sf, tedy
jakousi podvratnou science fiction. Clenové science fiction komunity se proto
tomuto zkracenému oznaceni vyhybali, nicméné Arthur C. Clarke (1990) piSe:
,Mozna je jiz ¢as se uklidnit; alesport ma [termin] sci-fi tu vijhodu, Ze je okamZzite
srozumitelny vSem.“

V Ceském prostiedi prevlada oznaceni sci-fi (pripadné scifi ¢i sci fi) prevazné
mezi laiky. Fanousci zanru pouzivaji podle anglického vzoru primarné oznaceni SF
nebo sf. Néktefi dokonce uvadi potencidl zadmény termint science fiction
a speculative fiction jako vitany, a pravé proto voli tento nejednoznac¢ny termin
(Rozhovor, 2011). Pocesténa forma védeckofantasticka literatura se v souc¢asnosti
mezi fanousky zanru témeér nepouziva, jednak kvili archaickému vyznéni tohoto

nazvu a také proto, ze nese punc socialistického pojmenovani (Svrsek, 1996).
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1.3 Strucéna historie science fiction

Na kategorizaci vyvojové linie science fiction je mozno pohlizet u raznych
perspektiv. Uvadime dva mozné zpisoby periodizace vyvoje science fiction.
Science fiction se realizovala samoziejmé i v kinematografii, pro ucely této
diplomové prace se, jak jsme podotkli drive, soustredime vyhradné na jeji literarni

podobu.

Moderni a postmoderni science fiction podle Brodericka
Broderick (1995, s. 4) rozliSuje dvé zakladni éry science fiction a to moderni
a postmoderni. Modernt science fiction datuje od 30. a 40. let 20. stoleti a odmita
za science fiction oznacovat diive napsana dila. Opira se ptitom o Asimova (1983,
s. 10-11), ktery tvrdi, Ze ,,miiZeme definovat science fiction jako vétev literatury,
ktera se zabyva lidskou odezvou na zmény v oblasti védy a techniky [...]. Prava
science fiction [...] nemohla byt napsana pied zacatkem 19. stoleti, nebot teprve
s prichodem Priimyslové revoluce v poslednich nékolika dekadach 18. stoleti se
tempo technologické zmeny zrychlilo natolik, aby mohlo byt vnimano béhem
jednoho lidského Zivota.“

Od 50. let 20. stoleti, tedy po druhé svétové valce, prichazi éra postmoderni
science fiction, ktera diky valeéné zkusSenosti ztraci sviij optimismus. Postmoderni
etapa eskaluje dystopickymi vizemi spolecnosti ztvarnénymi v kyberpunkové

literatute v 80. letech 20. stoleti.

Cty¥i etapy science fiction podle McCrackena
Zatimco Broderick déli science fiction na dvé obdobi, McCracken (1998, s.103)
rozliSuje hned ¢tyfi etapy. Ty, na rozdil od Broderickovy stratifikace, zahrnuji
i vyrazné mladsi literarni dila.

Pruni etapa je obdobi predchazejici 19. stoleti. Sem spadaji cestopisy
a fantastické pribéhy odehravajici se casto vcizich ¢i smyslenych zemich.
Napriklad Utopia (1516) Thomase Moora, Nova Atlantida (1627) Francise Bacona,
¢i Gulliverovy cesty (1726) Johnatana Swifta. U Swifta se také, jak podotyka
McCracken, poprvé objevuje konflikt mezi utopickou a dystopickou vizi spolecnosti,
coZ je jeden z centralnich konflikti science fiction.

Druha etapa zahrnuje celé 19. stoleti a reflektuje technicky aspekt

pramyslové revoluce. Nejvyznamnéjsimi autory této etapy jsou Jules Verne
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(predevsim dila Cesta do stiredu Zeme (1864) a Dvacet tisic mil pod moiem (1869))
a Herbert George Wells (zejména Stroj casu (1895) a Valka svétit (1898), kterou

v roce 1938 zdramatizoval Orson Welles v radiu, pricemz vyvolal paniku, nebot se

posluchaci domnivali, Ze nejde o fikei, nybrz o zpravodajstvi.) Verne i Wells jsou

v mnoha pramenech uvadéni jako otcové ¢i zakladatelé Zanru science fiction.

Treti etapa je ohranicena koncem 19. stoleti do poloviny 20. stoleti. Spada
sem také tzv. Zlaty vék science fiction (Nicholls, 1981, s. 258), kdy vznika mnoho
dilezitych literarnich pocinti. Za vsechny jmenujme trilogii Nadace (1945—-1953),
kanonické dilo Isaaca Asimova, a také dila Roberta A. Heinleina a Artura C. Clarka.
Jsou poloZeny zaklady tzv. hard science fiction, ktera se soustiredi na technologicky
aspekt véci.

Po skonéeni druhé svétové valky prechazime do posledni Ccturté
postmodernt etapy. Science fiction se fragmentuje. V 60. letech se rodi Nova vina,
charakteristickd svym kritickym pristupem k technologii. Rozviji se soft science
fiction a vraci se hard science fiction. Objevuji se postmoderni, postindustrialni,
postapokalypticka a feministickd témata. V 80. letech vznika kyberpunk, pevné

ustaveny v roce 1984 romanem Williama Gibsona Neuromancer.
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2. Kyberpunk

Kyberpunk je vice méné zpiisob,
jak prezit v Chaosu moderniho svéta.

Christian Kirtchev, 1999

Kyberpunkova literatura je urcujicim ramcem této diplomové prace. Télesné
modifikace, kterym se vénujeme, jsou realizovany, prozivany a popisovany prave
prizmatem tohoto zanru ve fikénich svétech kyberpunku. Piiblizme si nyni tento
literarni zanr, ktery, podle nékterych existoval pouze kratce, v kazdém pripadé

ovSem s neobvyklou intenzitou formoval popkulturu.

2.1 Definice pojmu kyberpunk

Stejné jako v pripadé science fiction, ani pro kyberpunk neexistuje obecné uzivana
definice. Eichler (2004) pise: ,,Kyberpunk je ta véc, co ma na sobé vsude napsano
POMEZI. Vite co, ne pomezi, pise se to POMEZI. VSechno kapitalkami. Ted se mé
zeptejte, jak bych definoval POMEZI. No, POMEZI neni o definicich. Naopak, véci
tak znamé, Ze je miizeme piesné definovat, nejsou POMEZI. Mozné kdysi byly, ale
ted uz nejsou. PROTO TO [kyberpunk] NEZKOUSEJTE DEFINOVAT!!!*
Uposlechnéme tedy Eichlera a nesoustfedme se na hledani presnych definic.
Presto pro ucely této prace musime kyberpunk vymezit alesponi ramcové. Jde
o postmoderni literarni zanr, ktery se ze science fiction vydélil v 8o. letech 20.
stoleti. Ustavujicim dilem byl roman Neuromancer Williama Gibsona z roku 1984,
ktery Sterling (2009, s. 11) povazuje za priklad nejcistSiho kyberpunku viibec.
Kyberpunk je tizce svazany s tehdejsi atmosférou a kulturou, jak zminuje
Sterling (2009, s. 7-13) vpredmluvé k antologii Zrcadlovky, kterou miiZeme
povazovat za jisty manifest kyberpunku. Sterlingovo tvrzeni ostatné€ s odstupem
témér dvaceti let potvrzuje i Weber (2005, s. 72), kdyz 1ika, ze ,kyberpunk
reprezentoval naladeéni spolecnosti jako maloktera jina literatura.” Kyberpunk se
tak stal pevnou soucasti americké kultury a také globalniho verejného diskursu.
Nicméné mimo USA se kyberpunku zadni autofi nevénovali natolik intenzivné, aby

jej néjakym vyraznéjSim zptisobem obohatili, ovlivnili ¢i posunuli. Proto ziistava
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tento zanr ve své literarni podobé ryze americkym fenoménem (Heuser, 2003,
S 19-20).

Nékteri se domnivaji, Ze kyberpunk, pravé proto, Ze byl silné navazany na
80. léta, zmizel spolu snimi (Weber, 2005, s. 79), jini zastavaji nazor, Ze
kyberpunk na konci dekady transformoval v postkyberpunk (Person, 1998) dalsi
jej povazuji za dodnes zivy zanr (What is, 2007). Nasim tkolem ovSem neni
rozhodnout o konci tohoto literarniho sméru, proto se vratme k pokusu o jeho
vymezeni.

Kyberpunk je charakteristicky predevsim tématy, ktera zpracovava. Jsou to
problematicky a ambivalentni vztah technologie a ¢lovéka, prostupovani clovéka
a stroje, korporatni kontrola nad spolec¢nosti, vyrazny kontrast hi-tech/low-life
a poprvé v historii také problematika kyberprostoru a existence v ném. Dalsim
prvkim, které jsou pro tento literarni zanr typické, se vénujeme v oddile 2.4 této
kapitoly.

Je dulezité podotknut, Ze se na kyberpunk miizeme divat dvéma zptsoby.
Jde jednak o umélecky, primarné literarni, zanr, ze kterého se postupem casu
vyvinula kyberpunkovi subkultura. Ta reprezentuje druhy uhel pohledu.
Vyznacuje se nejen afinitou ke kyberpunkové literatutre, ale predevsim k filozofii

a estetice reprezentované touto literaturou.

2.2 Nazev kyberpunk

Své jméno ziskal podle stejnojmenné povidky Bruce Betkeho z roku 1983.t Termin
kyberpunk ovsem zpropagoval az Dozois v ¢lanku pro Washington Post na konci
roku 1984, kdy stavi do opozice dva pristupy autorti science fiction: humanisty
a kyberpunkery.2

Nézev je ziejma sloZenina slov kyber a punk. Prvni ¢ast, tedy kyber, vychazi
z Wienerovy kybernetiky, kterd se zabyvd prenosem informace ve strojich,

organismech a jinych soustavach. V modernim pojeti ovSem predpona kyber

1 Bethkeho povidka Kyberpunk vypravi o skupince mladistvych hackerti, ktefi se pro pobaveni a
jako vyraz rebelie proti rodi¢im, nabouravaji do pocitacovych systémi Skoly, banky ¢i letové
spolec¢nosti za pomoci pevnych telefonnich linek.

2 Zatimco humanisticky proud reprezentovany Robinsonem a Kesselem se koncentruje na lidsky
charakter a filozofické otazky, kyberpunkovi autofi jako Gibson, Sterling, Shiner, Bear, Rucker a
Cadiganova pouzivaji stereotypni osoby, situovani déje do hi-tech budoucnosti, punkovy odpor
k autoritam a vynalézavé detaily, jak piSe Swanwick (1986, s. 14).
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asociuje souvislost spocditaci a virtudlnimi svéty. 3 Punk se v kyberpunku
reprezentuje predevSim jako zasadni rozpor mezi vyspélou technologii na tukor
Zivotni rovné. Tento antagonismus je vyjadien terminem hi-tech, low-life (Heuser,
2003, s. 33). S tim souhlasi i Porush (1992), kdyz tvrdi, Ze ,,punk implikuje konflikt
mezi prirozenym a umélym.“ McCaffery (1991, s. 288-289) dodava, ze punk
i kyberpunk maji spolecny predevsim odpor ke kulturnim a estetickym normam.
Punk je agresivni, destruktivni, hlasity, bezohledny, stejné jako kyberpunkovi
hrdinové a spolecnost, ktera je obklopuje. Literarni zanr také odrazi dystopické
vize, které kratce a pregnantné vyjadruje heslo legendarni britské punkové kapely
Sex Pistols NO FUTURE.

2.3 Strucna historie kyberpunku

Na tomto misté kratce rozebereme genezi kyberpunkového zanru. Pfipomenme, Ze
se nachazime v posledni postmoderni etapé science fiction (vizte oddil 1.3).

V 60. letech nadchéazi éra kulturni a politické revoluce, ktera se samozrejmé
odrazila i na literarni produkeci. Do science fiction zaroven prichazi nova generace
mladych autori, coZ vede ke vzniku nového proudu nazyvaného New Wave, tedy
Nova vlna. Literatura tohoto hnuti se vyznacuje subjektivnim a romantizujicim
ztvarnénim tématu a zaroven kritickym postojem k védé a technice, ¢imz se stavi
do opozice k hard science fiction padesatych let. Tak pro sebe ziskava i alternativni
oznaceni soft science fiction.

V 70. letech se science fiction pokousi setfepat nalepku brakového zanru.
Jsou zde snahy o akademické zkoumani science fiction, v USA vznika Science
Fiction Research Assaciation, v Britanii Science Fiction Foundation. I presto se
zanr stale potaci na pomezi mezi brakem a ,,opravdovou® literaturou. Tomu valnou
mérou prispiva komercéni tspéch Star Wars, ktery ze science fiction vytvoril
masovy fenomén. Rozviji se feministickd science fiction, kterd pracuje
s problematikou genderu a sexuélni identity, dekonstruuje dichotomii mezi muzem
a Zenou. Presto science fiction jako celek stagnuje. Chybi nova velka témata,
impulzy a inspirace (Weber, 2005, s. 54-81).

Ta prichazi kone¢né v 80. letech v podobé dravého kyberpunku. Cerstvé

narozeny smer je unikatni nejen novymi tématy, ale také tim, Ze v sobé poprvé

3 Napt. kyberprostor, kybersex, kybersikana atd.
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spojuje tradice hard a soft science fiction (Heuser, 2003, s. xiii). Autori se vraci
k samotnym kotentim science fiction, tedy k zdkladnimu konfliktu mezi ¢lovékem a
technologii. Vénuji také zvySenou pozornost literarni podobé, ktera mtze byt bud
prrekvapivé vybrousena ¢i naopak zamérné punkové surova. Velky diraz je kladen
na detail a slozité konstrukce zapletky. Celkovy dojem ztextu je velmi rychly,
intenzivni, nabity akci. Ctenai ma pocit, Ze je zcela zahlcen dojmy a informacemi.
Vliv kyberpunku na science fiction byl bezprostiedni a velice silny, coz Sterling
(20009, s. 12) pric¢ita tomu, zZe neslo o pouhou invazi, ale o moderni reformu zanru.

Hlavnim impulsem pro vznik kyberpunku byla podle Sterlinga skutecnost,
ze ,doslo k realnému prolnuti dvou svétil, které driv existovaly oddélené: rise
slozité techniky a moderniho popového undergroundu. Tato integrace se stala
zdkladnim zdrojem kulturni energie naseho desetileti. [...] Védecky pokrok je tak
radikalni, zasahuje tak hluboko do podstaty Zivota, je tak znepokojivy,
znervoznujici a revolucni, Ze se uz nedd zadrzet. Vali se do kultury ve velkém, je
agresivni, je prosté vsude” (Ibid., s. 9-10).

Nejvyraznéjsim a kanonickym dilem kyberpunku je bezesporu Gibsontv
Neuromancer zroku 1984. Na tomto misté by mél nasledovat vycet dalsich
vyznamnych kyberpunkovych dél. Misto toho odkdZzeme na Clarkiiv (2004)
kolaborativni projekt The Cyberpunk Timeline, ktery mapuje zasadni dila a
souvisejici udalosti od roku 1928 (kdy bylo poprvé pouzito slovo punk) az do roku
2000.

Nesmime opomenout zminit postkyberpunk, smér, kterym se podle
nékterych pramenii kyberpunk déle vyvijel. O postkyberpunku miizeme hovotit od
roku 1988, onou zlomovou udalosti je publikace Sterlingova Islands in the Net
(1988). Zasadni rozdil mezi kyberpunkem a postkyberpunkem spociva podle
Persona (1998), autora eseje Notes Toward a Postcyberpunk Manifesto,
v konstrukei charakteru postav a jejich pristupu k technologiim. Nejde uz o
kyberpunkové low-life outsidery, ale o bézné cleny spolecnosti, kteri chodi do
prace, maji rodinu, pratele a kazdodenni starosti. Technologie a pocitace tvori
béznou soucast jejich zivotd. Zatimco v kyberpunku reprezentuji technologie

odcizeni se spolecnosti, v postkyberpunku technologie je spolec¢nost.
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2.4 Specifické znaky kyberpunku

Mega-text a jeho ikony
S terminem mega-text prichazi Broderick (1995). Rozumi jim literarni konstrukei
fikénich science fiction svéti (vcéetné toho kyberpunkového) do znacénych detaild,
véetné jeho zakonitosti, symbold a zvyklosti. ,[...] extenzivni genericky mega-text
vytvaii pres padesat let, mozna dokonce stoleti, vzajemné se prolinajici sf texty.
Kdyz jsou novinky jako hyper-prostor a kyberprostor, memex a UI (uméla
inteligence), nanotechnologické a pripojitené osobnostni slozky prijaty velice
rychle jako spolec¢né vlastnictvi mnozstvim nezavislych pribéhit a autoril, mame
tu pocatek nového mega-textu“(Ibid., s. 59). Mnohé mega-texty se dockaly i svych
vlastnich extenzi napt. pievedeni do pocitacovych her nebo dokonce prevedeni do
reality na setkanich a conech poradanych fanousky Star Treku apod.

Klicovym elementem pro konstrukci mega-textu jsou ikony,4 prvky typické
a unikatni pro dany zanr. Ranymi ikony science fiction byly napriklad vesmirna
lod’, roboti nebo monstra, dale také mésta, pustiny a bariéry. Podle Wolfea (1979,
s.16) ikony v mnohém pripominaji stereotypy ¢i konvence, které akceptujeme,
protoze disponujeme urcitym porozuménim zanru. OvS§em na rozdil od konvenci
neztraceji mega-textové ikony svoji silu ani v pripadé, kdyz opusti ramec
narativniho kontextu. ,,[T/ransformace a kombinace [...] se stGvaji variacemi na
téma, kdy autoii pracuji s relativné limitovanym poc¢tem konsenzualnich obrazii,
aby vytvorili ohromnou a komplexni skupinu fikce, kterd presto spoléhda na
predpoklad obeznamenosti ¢tenare s fundamentalnimi ikony zanru® (Ibid., s. Xiv).
Wolfe rozliSuje dvé skupiny ikonii, zaprvé obrazy prostiedi, napt. mésta, pustiny,
kyberprostor, vesmir a zadruhé obrazy humanity, napt. roboti, kyborgové, monstra.

Dekodovani téchto ikont neni fixni. Jejich vyznam miize byt proménlivy
v Case, jak ilustruje Broderick (1995, s. 60) na prikladu robota. Ikon robota se
béhem casu a postupného rozvijeni mega-textu vyvinul zbezduchého
mechanického predmétu pres androidni bytosti podléhajici jistym etickym
maximim az do podoby kyborga, kombinaci ¢loveéka a stroje. Navrat k predchozim

etapam vyznamového vyvoje ikonu je samozrejmé mozny.

4 Zde nechme stranou sémioticky vyznam pojmu ikon definovany Charlesem Piercem.
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Kyberprostor

Klicovym a urcujicim aspektem kyberpunku je existence nového
chronotopu vpodobé kyberprostoru, ktery je zaroven jednim zikont
kyberpunkového mega-textu. Koherentni vizi kyberprostoru poprvé popisuje
Gibson ve svém roméanu Neuromancer. Jde o jeden z nejznaméjsi a nejcastéji
citovanych popisti: ,Kyberprostor. Sdilenda halucinace kazdy den pocitovanda
miliardami oprdavnénych operatorit vSech narodii, détmi, které se uci zakladiim
matematiky... Graficka reprezentace dat abstrahovanych z bank vsech pocitacii
lidského systéemu. Nedomyslitelna@ komplexnost. Linie svétla serazené
vneprostoru mysli, shluky a souhvézdi dat. Jako svétla mésta,
ustupujici...“ (Gibson, 1992, s. 46-47).

Dalsi autofi pro kyberprostor pouzivaji jiné nazvy, napf. Matrix, Grid,
Metaversum atd. Bukatman (1989, s. 48) vidi kyberprostor jako ,extenzi (a implozi)
urbanistické topografie umistené na kiiZovatce postmodernismu a science
fiction.”“ Déj se tak v kyberpunkové literatuie odehrava casto na dvou mistech

zaroven, a to v realném svété, ktery dava ramec virtualnimu svétu v kyberprostoru.

Narativni postup

Diky tomu, Ze déj neni omezen pouze na realné existujici lokace, ale odehrava se
zaroven i v kyberprostoru, osvojili si nékteii kyberpunkovi autofi techniku cut-up,
jinak také cut and paste, kterou propagoval predchiidce kyberpunku William
S. Burroughs (1978). Postup pripomind kolaze, pripadné filmovou techniku
rychlych strihii a spociva ve skocich mezi jednotlivymi svéty. Gibson si pro
~prepinani“ mezi dvéma svéty vytvoril novums nazvané simstim, jednostranné
propojeni, které piijemci umoznuje pripojit se na smyslové receptory vysilatele,
a tak vnimat svét jeho o¢ima i dal$imi smysly. Technika cut and paste vyvolava ve
¢tenari pocit rychlosti a zhusténosti déje, ktery jsme zminovali v predchozim oddile

této kapitoly.

5 Termin novum popisuje podle Suvina (1979) fikéni, ale v blizké budoucnosti pravdépodobné
realizovatelné inovace, vyskytujici se ve science fiction literatute.
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Prostiredi

Svét kyberpunku na sebe bere podobu urbanistické krajiny, chaotické betonové
dZzungle predmeésti velké aglomerace. Nékdy jde pouze o postapokalyptické
rozvaliny. Do Kkonstrukce prostredi se promitd fascinace Vychodem, mésta
a zachycené realie jsou cCasto japonské. Zdi poémarané graffiti, osvicené neonovymi
svétly log velkych korporaci ¢i naopak zapadlych nevéstincti a pochybnych bart.
Vladne atmosféra punkového zmaru a rozkladu.

Meésto je ovladano megakorporacemi, pro které jedinec ¢i individualita nic
neznamena. Ulicemi se potuluji zlodéjickové, mafie (Casto japonska Jakuza),
rockeri, drogovi dealefi, fetaci, prostitutky a dalsi ilegalni ¢i pololegalni existence.
V lepsich ¢astech velkomésta je mozné narazit i na simstimovou hvézdu.6

Gibson vytvoril podobné ptisobici kyberpunkové archetypalni kulisy, které
nazval Sprawl. Sem situoval déj nékolika povidek a tfi romanu (Neuromancer
(1984), Count Zero (1986) a Mona Lisa Overdrive (1988)) kterym se souhrnné
rika Sprawl trilogy.

Protikladem lidskou existenci zni¢eného mésta pak mize byt prave
kyberprostor. Heuserova (Heuser, 2003, s. 33) jej popisuje jako ,clovékem
vytvoienou druhou prirodu, divokou, nezkrocenou a stale nezmapovanou.“

V nékolika spisech nalezneme podobné chaotické a zoufalé extenze mésta
v podobé plavidel pridruzenych a zivoricich jako slumy vedle skuteénych meést,

napriklad Volnou zénu u Shirleyho nebo Vor u Stephensona.

Postavy
Typickou hlavni postavou je bily mlady muz, ktery Zije v anonymité velkého mésta
a praktikuje zptisob Zivota nazyvany hi-tech/low-life. Dovede dobie zachazet
s pocitacem a ovladat technologie. Komplementarné k sobé ma zZenskou hrdinku,
ktera je az na zarnou vyjimku v podobé kyberpunkové superzeny Molly Millions
obvykle pasivnéjsi. Hrdina vede punkovy zptsob zivota, af jiz dobrovolné ¢i ne.
Vétsinou nezapada do spolecnosti, zivi se lehce pochybnym zptisobem, méa styky
s podsvétim a hovori slangovym jazykem.

Kyberpunkovym postavdm chybi hlubsi prokreslenost, jejich povétSinou

ploché charaktery nedoznavaji v pribéhu d€je hlubsich promén (Ibid., s. xviii).

6 Simstim je jedno z odvétvi zabavniho primyslu. Konzumenti se ptipojuji na smyslovy output
nékteré z celebrit s implantovanym simstimovym zafizenim. Citi tak tytéZ vjemy, jako by byli
v jejim téle.
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Dal$imi jednajicimi entitami mohou byt nejen lidé, ale naptiklad i digitalni

konstrukt ¢lovéka existujici pouze v datasfére nebo umeéla inteligence.

Hi-tech/low-life

Tento koncept zahrnuje zminovany problematicky vztah clovéka a technologie,
ktery je jadrem science fiction literatury. V kyberpunku je tento vztah o to
vyhrocen€jsi, Ze technologie pronikaji do téla, jak podotyka Sterling (2009, s. 11):
,mame ji [technologii] pod kiizi, a ¢asto i v myslich.”

Krajnim prikladem pristupu hi-tech/low-life je totalni zrusSeni vlastni realné
existence a pievedeni osobnosti do digitdlni podoby. Védomi dale existuje
oprosténé od téla jako kyberneticky konstrukt. Takové zbaveni se télesnosti
praktikuje napriklad Lise v Zimnim trzisti a Fjodor Rjumin ve Schismatrixu.

Ponékud méné extrémni je propojeni téla a technologie pomoci rtizné
invazivnich zarizeni, jako naptiklad simstim nebo brain-computer interface (BCI)
pouzivané ke vstupu do kyberprostoru. Case, hrdina romanu Neuromancer, na
zakladé toho, Ze je diky technologickému rozhrani schopen pripojit se do
kyberprostoru a existovat tak jako svoje vlastni extenze v Matrixu, pohrda vlastnim
télem, které pro n€j predstavuje pouze maso (Gibson, 1992, s. 7). Své télo navic
jesté nici drogami.

Touto uvahou integrace technologie do lidské bytosti se dostavame
k postmoderni problematice kyborgizace, kde se c¢asteéné stiraji rozdily mezi
prirozenym a umélym, zivou tkani a umélou technologii (Haraway, 1991).

Propojeni téla a technologie se jesté dotkneme v kapitole 4.
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3. Télesné modifikace

Uzivanim svého téla, modifikovanim svého téla
miize$ dosdahnout [riiznych] fazi védomi

a objevit podstatu zivota a sebe samého.

Fakir Musafar

Télesné modifikace provazi lidstvo od nepaméti, coz dokazuji ¢etné archeologické
nalezy. Poteba proménovat a upravovat télo je vlastni vSem svétovym narodtim.
Tento fenomén je ,jevem, jenz se vyskytuje jak v tradicnich, prirodnich
spolecnostech, tak i v prostiredi modernim a velmi racionalnim® (Rychlik, 2005,
s.12). Murdock (1945, s. 124-142) zdobeni lidského téla, at jiz invazivni ¢i
neinvazivni, zahrnul mezi kulturni univerzalie, tedy prvky, které jsou vlastni vSem
lidskym spolecenstvim.

V této kapitole se struéné zabyvame historii té€lesnych modifikaci na Gzemi
Evropy a dneSnich Spojenych stati. Vzhledem ktomu, Ze téma télesnych
modifikaci zkoumame v kontextu kyberpunkového uméni, zamétfujeme se
primarn€ na postmoderniho télesné modifikace, nikoliv na jejich tribalni pocatky
u ptivodnich kmenti. Tomu nasledné odpovida i detailnéjsi rozdéleni a popis

jednotlivych modifikaci.

3.1 Vymezeni pojmu

Zatim neexistuje vSeobecné uznavana definice terminu télesnd modifikace.” Jde
o velice komplexni a tedy obtizné postihnutelnou problematiku. Sporné je i to, jaké
konkrétni praktiky do této oblasti spadaji. Proto se pokusime vytvorit vlastni
definici pojmu télesné modifikace, abychom tak zajistili jasny ramec vyzkumu

provadéného v analytické ¢asti této prace.

7 Termin telesnd modifikace je pfimym piekladem anglického vyrazu body modification. Dalsi, jiz
méné rozsifenym vyrazy jsou body alteration, coz bychom do ¢eského jazyka mohli pieloZit jako
télesné upravy nebo body adornment, ¢esky télesné zdobeni. Termin télesné iipravy se pouzival
v ¢eském prostredi v 9o. letech, nyni se vyskytuje zfidka a témér vyhradné v neodbornych ¢lancich
a kontextech a nyni jej nahradil ho ptesnéjsi nazev télesné modifikace. V ¢eském prostiredi vSak
stale neexistuje pevna terminologie pro tuto oblast. O jeji ustaleni se dlouhodobé zasazuje
piercingové a tetovaci studio HELL.cz diky mnoha odbornym ¢lankdim publikovanym v odbornych
periodicich (PainArt, Art Magazin Tetovanti aj.) i dalSich médiich.
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V nejsirSim pojeti je mozno mezi télesné modifikace zaradit oblékani,
stiithani vlast ¢i nehtdt nebo depilaci (Hayden, 2011, s. 23; Kasten, 2006, s 32-35;
SHE-MON, 2010; SHE-MON, 2011). VSechny tyto tpravy né€jakym zptisobem méni
télo, maji esteticky zamér a zaroven nejsou podnikany ze zdravotnich, ale spis ze
socialnich, kulturnich ¢ hygienickych divodi. V tomto pojeti je termin télesné
modifikace bezpochyby velice obsahly a jen obtizné uchopitelny. Existuje ovSem
jeden vyznamny faktor, kterym tento pojem vhodné omezime. Je jim poruseni
integrity kuze.

Pro obecné vnimani pojmu télesné modifikace je rozhodujici praveé poruseni
integrity kize.® Proto musime vyloucit nejen oblékani, Gpravy vlasi, chlupi
anehtd, ale zaroven i modelovani téla noSenim korzeti, postupnou deformaci
lebek, jak ji znadme od primitivnich narodt ¢i mutilaci nohou nazyvanou
liliové/lotosové kvéty nebo zlaté lilie/lotosy, praktikovanou v Ciné. Je samoziejmé,
Ze néekteri autori tyto praktiky do kategorie télesnych modifikaci radi, ovSem
vtomto vyzkumu se budeme vénovat pouze tém, které vznikaji invazivnim
zptsobem.

Poruseni integrity lidské kiize je jisté vhodnym terminem, vyrazuje ale
zrelevantni mnoziny modifikace zubli (napt. sbrusovani nebo permanentni
prodlouZeni $pic¢aka tak, aby vizualné pripominaly upira) a modifikace oci (jewel
eye, vsazovani malych implantati pod rohovku, nebo tetovani oc¢nich bulev).
Rozsifme tedy ponékud tento termin na invazivni porusovani integrity
lidského téla.o

Také je treba podotknout, ze do kategorie télesnych modifikaci nespadaji
zakroky medicinského charakteru, coZ znamen4, Ze nejsou bezpodmineéné
nutné pro udrZeni jedince pfi zivoté a plném zdravi, ¢i pro zachovani neomezené
funkce téla. Proto do této mnoziny neuvazujeme zménu pohlavi, nebot
transsexualita je zanesena v Mezindrodni klasifikaci nemoci a souvisejicich
zdravotnich problémit (ICD) publikované Svétovou zdravotnickou organizaci
(WHO, 2010a) jako F64: Gender identity disorder a F64.0: Transsexualism.
K télesnym modifikacim se neradi ani zmény na trovni DNA, tedy mutace

a podobné zasahy do genetické informace.

8 Aplikace piercingu a tetovani je podle ceské legislativy popisované pravé terminem porusovant
integrity lidské kiize.

9 Trvame-li na konkrétnim vyctu, jde o porusovani integrity kiiZe, sliznice, rohovky a zubni skloviny.
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Dal$im ze zpfesnujicich faktori by mohla byt permanence, ovSem jde
o termin zavadéjici. Té€lesné ritualy (napt. suspension nebo play piercing) jsou
docasné zakroky, trvajici v fadu pouze nékolika minut aZz hodin, piesto na kazi
mohou trvale ziistat jizvy. Na druhou stranu diive typicky permanentni modifikace
jako tetovani ¢i skarifikace je dnes mozné s vétSimi ¢i mensimi aspéchy
odstraniovat modernim laserem. Podobné promeénlivy je pojem permanence
u piercingu. Samotny S$perk lze snadno odstranit, pricemz u nékterych jedinct
miize ve tkani zdstat jizva, u jinych mtzZe naopak zcela zmizet. U ostatnich zakroki,
jako je rozstép jazyka, je navrat k ptivodni formé a funkci svalu nemozny, i kdyz
tkan lze sesit. Naopak v pfipad€ muzské obtizky mtzeme predkozku dlouhodobym
mechanickym natahovanim opétovné vytvorit.

Je tedy problematické urdit, ktery zakrok skuteéné permanentni je a ktery
neni. Mohli bychom uvazovat o zavedeni pojmu zamyslena permanence. Ten
vystihuje motivaci tykajici se trvalosti modifikace, sjakou nositel ¢i nositelka
obvykle zakrok podstupuje, pripadné s jakou motivaci je na ném vykonavan. Jako
zamyslené permanentni modifikace uvazujeme ty, u nichz je trvalost zmény
(alespont vdobé realizace modifikace) zadouci. Zamyslené nepermanentni
modifikace tento potencial nemaji. Sem spadaji predevsim télesné ritualy. Zvlastni
kategorie jsou modifikace s pirechodovou permanenci. Patii k nim jiz zminovany
piercing a do urcité miry také roztahovani.1o

Pro prehlednost tedy zanesme rozd€leni télesnych modifikaci v zavislosti na

zamyslené permanenci do grafu.

10 Piercing zafazujeme do modifikaci s pfechodovou permanenci kvtli individuilni mife jizveni
a sriistani vpichu. Co se tyce roztahovéani, roztazené piercingové kanalky maji do uréité miry
potencial stahnout se zpét do ptivodni podoby. Obvykle se uvadi do priméru 8 mm (Roztahovani,
2012).
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zamyslena permanence

zamy$lené zamy$lené modifikace
permanentni nepermanentni s pfechodovou
modifikace modifikace permanenci
amputace . s 1
— kastrace — fyz;?};%flq piercing
nulifikace
—{ implantat moyd_nflkace roztahovani
siim
—{ rozitép = play piercing
—{ skarifikace — suspension

by tetovani

—{ tpravy usi

1 tipravy zubii

Obr 1: Rozdéleni télesnych modifikaci podle zamyslenosti permanence

Jak jsme jiz zminili, télesné modifikace jsou charakteristické tim, Ze méni
télo. V drtivé vétsiné jde o zménu estetickou. Uzka skupina modifikaci pfinasi
také zmény funkéni. Jsou to predevsim télesné ritualy (suspension, play
piercing, modifikace Sitim), které maji charakter docasného zasahu do té€la.
Estetika zde nehraje pro nositele vyznamnou roli (pokud neni napf. soucasti
umeélecké performance). Pozornost je soustfedéna na prozitek pri propichovani
kiiZze a naslednych pociti pfi manipulaci s modifikovanym télem. Télo zakousi
zvySenou citlivost na propichnutych mistech, méni sviij tvar pti zavéSeni do
vzduchu nebo docasné ztraci néktery z télesnych otvort.

Dalsim prikladem funkénich modifikaci mohou byt subdermalni implantaty
v penisu (beading), kteri si muzi ¢asto porizuji nejen kviili estetickému zkrasleni,

ale i kviili intenzivnimu drazdéni, které tak partnerce ¢i partnerovi poskytnou.
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Estetickou hodnotu témeér kompletné postradd i magneticky implantéat,
ktery, byt je v téle umistén dlouhodobé, neni vizualné skoro patrny a projevuje se
pouze novymi moznostmi a pocitky, které svému nositeli ¢i nositelce prinasi. Télu
dodava dvé nové funkce: udrzet magneticky aktivni predméty na povrchu téla
a také umoznuje citit magnetické pole.

Vsechny télesné modifikace ssebou nesou urcitou miru bolestivosti.
I kdyz je pti samotném provedeni modifikace pouzito anestetikum, bolest prichazi
po odeznéni jeho ucinki. Patii tedy k télesnym modifikacim zcela neodmyslitelné.
Prestoze Kasten (2006, s. 327-338) popisuje nekolik typti bolesti, je pocitek
zbolesti u télesnych modifikaci zcela individudlni, coz dosvédcuji rozdilné
vypovédi nositell a nositelek télesnych modifikaci. To, co nékteti oznacuji jen jako
neprijemné, vyvolava u jinych pocity veliké bolesti a naopak.

Diilezité je rovnéz pripomenout, Ze v subkulture télesnych modifikaci neni
sexualni vzruseni primarni motivaci. Toto je typické pro prislusniky
sadomasochistickych (SM) komunit, ktefi sami obvykle nebyvaji nijak vyrazné
modifikovani. Jedina praktika spole¢nd prislusnikim body modification i SM
subkultury je play-piercing, ktery je ovSem vobou subkulturach aplikovany
zraznych divodi. Samoziejmé existuje i skupina lidi, ktefi patii k prizniveiim
body modification i SM, ovSem tato skupina je az piekvapivé maélo pocetna.
Musime nicméné podotknout, Ze byt nejsou u télesnych modifikaci erotické
prozitky hlavni motivaci ,estetickd a eroticka funkce koexistuji, podporuji se
navzdajem, nebot je milovano to, co je krasné,”jak podotyka Fuchs (1967, s. 443).

Vénujme jesté kratce pozornost zatrazeni ,.béznych“ plastickych operaci,
nékdy nazvanych zkraslovani operace, do praktik télesnych modifikaci. Tyto
zakroky nejsou samotnou body modification subkulturou vnimany jako jeji
integralni soucast. Je to proto, Ze tyto plastické operace se tési vysoké mire
spolecenské tolerance. Predstavuji honbou za splnénim obecné platného idealu
krasy a mladi. Pro télesné modifikace je typické, Ze alesponi v postmodernim pojeti
tohoto pojmu Slo vidy o undergroundovou zalezitost, kterad se neslucovala

s vSeobecné uznavanymi estetickymi hodnotami a tak se sebevymezovala.

11 Kasten (2006, s. 90-100) vyjmenovava Siroké spektrum praktik, které radi pod plastické operace.
Pro dplnost je uvadime také. Jsou to odstranéni vrasek, lifting, obstiiky, korekce usi, zmény rtd,
korekce nosu, kratkozrakost, béleni zubti, odstranéni chlupti, podpora riistu vlasi, odstranéni strii,
odstranéni Zilek, odsavani tuku, vyhlazovaci operace, Gpravy prsou, upravy stydkych pyskd,
obnoveni panenské blany, zabrnéni poceni. Kasten nicméné zcela opomiji Gpravy muzského
genitalu.
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Vezmeme-li vuvahu tento socialni aspekt télesnych modifikaci, musime
plastické operace z mnoziny télesnych modifikaci vyloudit.

Shrnme tedy, Ze postmoderni télesné modifikace jsou invazivni zasahy
porusujici integritu lidského téla. Vétsinou jde o estetické a permanentni zmény,
které ovSem nejsou lékarského charakteru a jejich provedeni ¢i bezprostfedni
hojeni se vyznacuje urcitou mirou bolestivosti. T€lesné modifikace nepatii
k obecné spolecensky akceptovanym praktikam.

Télesna modifikace musi nutné splnovat vSechna niZe uvedena Kkritéria.
O télesnou modifikaci se jedna v pripadé, Ze:

1. zameérné bylo zménéno télo,
2. byla invazivné porusena integrita lidského té€la,
3. zékrok nebyl medicinského charakteru,

4. zékrok nepatti k bézné spoleéensky akceptovanym praktikdm.
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3.2 Strucna historie télesnych modifikaci v Evropé a USA

V této casti struéné shrneme vyvoj télesnych modifikaci, pricemz se zamérime na
Evropu a dne$ni USA, nebot pravé na tomto Gzemi vznikala dila science fiction, ze
kterych v 80. letech vzesel kyberpunk.

V severni Americe se tetovali Eskymaci a nékteré indianské kmeny. Ostrymi
zvirecimi kostmi, trny nebo ritudlnimi nozi vytvareli rany, které nechali bud’
zajizvit (skarifikace), casté€ji vSak do nich vnaseli barvivo a davali vzniknout
tetovani. Ta oznacovala kmenovou prislusnost, pripadné slouzila jako inicia¢ni
ritual, diitkaz o hrdinstvi, 1é¢ebny prostfedek a samoziejmeé jako Sperk. U nékterych
severoamerickych indianskych kment pozorujeme také piercing nosni prepazky ci
otvory v usich, ve kterych nosili drapy dravet (Rychlik, 2005, s. 168-179).

Vytetovanymi znackami a piercingem roztazenym na 10 mm se pysni
i evropsky Otzi, muZ, jehoZ mrazem zakonzervované ostatky nalezené v Alpach se
datuji na 3500 let pred Kristem. Dalsi tetovana etnika v Evropé byli napriklad
Germani & Keltové, tetovalo se i v raném Recku. Zde tetovani obvykle oznacovalo
vzneSeného clovéka, ale také se pouzivalo k oznaceni trestancti.

Kiestanstvi (a stejné tak i judaismus a islam) tetovani zakazuje,'2 ovSem
prvni kirestané vzdavali Bohu hold naptiklad vytetovanymi kiizky ¢i pismeny INRI.
Tetovani mé€lo silnou tradici v Jeruzalémé, odkud si krestanské motivy v 11. a 12.
stoleti ¢asto vozili kfizaci jako suvenyr, ale také proto, aby jim byl v pfipad€ tmrti
poskytnut kiestansky pohieb. Diky striktné odmitavému postoji cirkve
nenachazelo tetovani v Evropé dlouho Zivnou ptidu.

Co se tyCe piercingu na uzemi Evropy, existuje rozS$ifeny mytus
o propichovani bradavek ve starém Rimé&, kdy mély $perky slouZit pro upeviiovani
kapi. King (2007) toto vyvraci, ovSem priznava, 7e Rimané praktikovali piercing
predkozky, aby zamezili pohybu penisu pfi sportu (sportovali nazi) nebo aby
zabranili masturbaci. Rimské Zeny i fe¢ti muzi nosili ndusnice v usich, které se
v Evropé staly relativné béznym Sperkem. V 16. stoleti se popichovani usi u muzi
znovu rozmohlo. Nausnice c¢asto nosili také ndmornici, kteri vérili, Ze jejich noseni

zlepsSuje zrak. V pripad€ amrti pak méla nausnice zaplatit pohteb zemrelého.

12 Nebudete sva téla zjizvovat pro mrtvého, ani si délat né&jaké tetovanit (Leviticus 19:28).
Synové jste Hospodina Boha vaseho, protoz nebudete se fezati (Deuteronomium 14:1).
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TitiZ ndmotnici znovu prinesli tetovani do zatim ,,Cisté“ kiestanské Evropy
a kolonizované Ameriky na konci 18. stoleti. 3 Vozili si je jako suvenyr od
tetovanych narodi, které potkali na svych zamorskych cestach. Kde je original,
brzy vznikd napodobenina, a tak se v19. stoleti vevropskych i americkych
pristavech ustavuje nova profese tatéra, odkud pronikd do vnitrozemi. V New
Yorku je v roce 1870 otevicen prvni tetovaci ateliér.

V Evropé vsak tetovani pronikd i do vysSich vrstev. Masivné rozsituje
predevSim ve Francii a Britanii. Baleka (1997) dokonce uvadi, Ze se ve druhé
polovineé 19. stoleti nechalo v Evropé tetovat 10 az 20 % lidi.

Obrovsky tetovaci boom zptisobil vynalez tetovaciho strojku Samuela
O'Reillyho vroce 1890, ktery vyrazné urychlil praci a také zmirnil bolestivost
celého zakroku. Z Ameriky se rychle stava tetovaci velmoc, pocet tetovanych se
zvysuje, ovSem klesa celkova umélecka tiroven tetovani. Vznikaji tetovaci katalogy,
ze kterych se motivy casto jen obkresluji. To také vede k rozsifeni tetovani mezi
niz$imi tiidami a k naslednému opousténi tatuazi u majetnych (DeMello, 2000,
S. 50).

Tetovani se relativné dari az do druhé svétové valky. V Evropé jsou
hromadné zavirana tetovaci studia, aby se nehyzdila ¢ista rasa, a tatudze se pouziva
k znadeni Zid@i v koncentra¢nich tiborech. Na druhou stranu se mezi sebou
amatérsky tetuji vojaci na fronté, tetovani jsou i prislusnici SS.

Po vélce se dostavame k postmoderni éte télesnych modifikaci. Zatimco
v Evropé€ je tetovani také diky nacistickym praktikdm znacéné zdiskreditovano,
v Americe se znovu dostavd do mddy. V 60. letech buji u vojaki ve Vietnamu
a u hippies, ktefi se oznacuji mirovymi symboly. Hippies ze svych cest do Indie
privazi zvyk zkraslit si nosni kiidlo piercingem.

V 70. letech se popularita piercingu znacné zvedd. Americkd SM a gay
komunita s propichovanim masivné experimentuje, vyznava jej jednak jako
sexualni praktiku a jednak jako symbol prislusnosti. Typickym pro gaye se stava
piercing bradavek a v této dobé pravdépodobné vznika i ,gay ucho,” kdy ma Sperk

v pravém lalicku prozrazovat homosexualni preference svého nositele. Mnoho

13 Tetovani ndmornici se po dlouhém pobytu na mofi na pevniné radi divoce pobavili s ddmami
a alkoholem, obcas se strhla rvacka a tak neni divu, Ze se ¢as od c¢asu se dostali i za mrtize. Odtud
ziskalo tetovani svoji nedobrou povést jako znameni rebelti a kriminalniki (Kasten, 2006, s. 20).
Podobné vyraznymi a socialné problematickymi skupinami, u kterych je tetovani poznavacim
znamenim ¢i znakem prislusnosti byli v 60. letech motorkari a rockeri, v70. a 80. letech punketi
(Ibid., s. 45).
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muzi se dodnes ptred vpichem pta svého piercera ¢i piercerky, které ucho je to
sheterosexualni.“

Na konci této dekady po piercingu sahd punkova subkultura v USA
iv Evropé. Viditelné umistované piercingy, casto v podobé zaviraciho Spendliku,
maji znechutit a provokovat establishment, stejné€ jako amatérska anarchisticka
tetovani a celkové trashova estetika a stylizace. Punkové hnuti, rebelujici i b€hem
80. let, se vyrazné zaslouzilo o popularizaci piercingu.

V roce 1978 se v Hollywoodu otevira prvni profesionalni piercingové studio
nazvané Gauntlet Enterprises.’4 O rok drive zacina vychazet casopis Piercing Fans
International Quarterly (PFIQ), ktery se zabyvd umeénim piercingu a body
modification. Za obéma projekty stoji Jim Ward, povaZovany za zakladatele
moderniho piercingu, a Dough Malloy (Angel, 2009, s. 15). Scéna okolo téchto
dvou muzl polozila zaklady postmoderni mody modification subkultury. Nesmime
také opomenout osobu Fakira Musafara, ktery razil pristup k télu prostrednictvim
télesnych modifikaci nazvany moderni primitivismus (Musafar, 2005). Tento smér
vyzdvihuje hluboky spiritualni aspekt télesnych modifikaci.

V 80. letech prichazi druhd vlna tetovani, ktera eskaluje v 9o. letech.
Piercing a tetovani, nejcastéji v podobé cernych tribalovych motivli, jsou
zprofanovany globalnimi celebritami popularni hudby, jsou ve velkém zobrazovany
a diskutovany v médiich. V roce 1994 zakladd Shannon Larratt dodnes funkéni
internetovy magazin BMEzine, ktery kolem sebe centralizuje svétovou body
modification subkulturu.

Dalsi typy modifikaci jsou fenoménem postmodernich télesnych modifikaci.
Implantaty se zabyva Steve Haworth, ktery je poprvé tspésné aplikuje v roce 1994
(Norton, 2006) a vroce 2006 predstavuje mikrodermalni piercing (Historie,
2009). Nové jsou ,objeveny“ rozstépy jazyka (prvni z roku 1997) a roztahovani usi,
které nesmirné€ popularni v poslednim desetileti. Soucasné se tetovani stile vice
etabluje do mainstreamu, popularita piercingu je mirné klesajici. Nicméné zajem
o to, proménovat télo k obrazu svému, je stale lidstvu vlastni a nevypada to, ze by
se jej meélo vzdat. Novym trendem se v budoucnu mohou stat treba prave funkéni

télesné modifikace, podobné tém popisovanym v kyberpunkové literature.

14 Studio Gauntlet, ¢esky rukavice, zaklada po USA nékolik pobocek a funguje az do roku 1998
(Angel, 20009, s. 15).
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3.3 Rozdéleni a typy télesnych modifikaci

Télesné modifikace je mozno rozdélit podle nékolika Kklich: napf. podle
modifikovaného mista (genitalni ¢i intimni modifikace, modifikace rti a dutiny
Ustni...), podle umisténi modifikace (dermalni, subdermalni, transdermalni), podle
pouzité technologie (fezem: scalpelling, cutting; vpichem: piercing, surface
piercing, microdermal piercing; vykrajovanim: punching) atp. Dale je mozné délit
zakroky na lehké a tézké modifikace.'s Toto rozdélenti je relativné casté a vychazi ze
samotné struktury body modification subkultury. Vyrazy vystihuji miru zasahu do
téla a nasledné zmeény téla. Tézké modifikace jsou Casto nevratné zmeény, pripadné
se jich nelze zbavit bez podstatnych nésledkii, jsou naroéné na hojeni, maji
vysokou pravdépodobnost komplikaci, jsou technicky obtizné a jejich realizace
bezpodminecéné vyzaduje zkuseného modifikatora ¢i modifikatorku.

Nyni konkrétné uréime mnozinu télesnych modifikaci, které jsou relevantni
pro nas vyzkum. Zacnéme prehledovou tabulkou, do které bindrné zaznamename,
zda jednotlivé modifikace splnuji vSechny étyri klicové charakteristiky uvedené
v definici v oddilu 3.1. Pro nas vyzkum relevantni modifikace jsou zvyraznéné, dale
je charakterizujeme a rozebereme jejich specifika.

Vzhledem ktomu, Ze nékteré modifikace mohou vuréitych kategoriich
reprezentovat oba poly, objevuje se v tabulce i dvojznaéné hodnoceni v podobé 1/0.
Napriklad apravy zubli ¢i obfizka mohou byt podnikany jak zlékarskych, tak
nelékatrskych dévodd, podobné udpravy pasu korzetem jsou do urcité miry

spolecensky akceptované, ba vitané.

15'V angli¢tiné se pouZziva oznaceni heavy body modification, hard body modification nebo extreme
body modification.
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Modifikace zamérna poruseni bez neni vétSinove
zména téla | integrity 1ékatské spolecensky
téla motivace akceptovatelna

amputace, kastrace, nulifikace 1 1 0/1 1
Bodybuilding 1 0 1 0

docasné modifikace1® 1 1 1 1

implantat (sub-/transdermalni) 1 1 1 1
neinvazivni bodyplay” 1 0 1 1

Oblékani 1 0 1 0

obrizka 1 1 0/1 0/1
piercing 1 1 1 1

plastické operace 1 1 0/1 0

Rozstép 1 1 1 1
roztahovani 1 1 1 1
skarifikace 1 1 1 1

tetovani 1 1 1 1

tvarovani téla korzetem 1 0 1 0/1

dpravy usi 1 1 1 1

Gpravy vlasi, chlupd, nehtti 1 0 1 0

Upravy zubt 1 1 0/1 0/1

zména pohlavi 1 1 0 1

zména télesné hmotnosti 1 0 0/1 0

Tab. 1: Vybér mnoziny relevantnich télesnych modifikaci

3.3.1 Amputace, kastrace, nulifikace

Amputace je extrémni piipad télesné modifikace. Nejedna se o nahodnou
amputaci napf. pii draze ani o amputaci z 1ékaiského dtivodu, ale o dobrovolné
odstranéni zdravé ¢i funkéni periferni ¢asti téla. Amputovat lze rtizné casti téla,
naprt. nehty, prsty na rukou a nohou, usi, bradavky nebo dokonce celé koncetiny.
Amputace pro tucely body modification bychom neméli zameénovat
s amputacemi provedenymi jako nésledek poruchy identity télesné integrity?8
(BIID), nebot v tom pripad€ se jednd o symptom choroby. Kasten (2006, s. 153)
nicméné podotyka, ze vétSina autorti védeckych publikaci na toto téma, povazuje ty,

kteri dobrovolné podstoupi amputaci, automaticky za psychicky nemocné.

16 Pod télesné ritualy a doc¢asné modifikace fadime play piercing, suspension, modifikace Sitim
a fyziologickyj roztok.

17 Terminem neinvazivni bodyplay oznac¢ujeme pouze neinvazivni docasné télesné modifikace jako
svazovani, spoutavani té€la do korzetli, zaslepovani télesnych otvord a pripadné naslednou
smyslovou deprivaci.

18 Body integrity identity disorder. Ptikladem mtize byt apotemnofilie, neurologicka choroba ktera
se vyznacuje silnou touhou jedinci zbavit se nékteré ze svych zdravych a plné€ funkénich koncetin,
nebof vnitiné citi, Ze nepatti k jejich télu.
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Kastrace oznacuje odstranéni 7l1az, které produkuji pohlavni hormony
(varlata ¢i vajeéniky) a nulifikace znamena odstranéni zevnich pohlavnich znakd.
V kontextu body modification jde ve vSech trech zminénych pripadech o
extrémni a Fidké zptsoby modifikace. Posouzeni psychického zdravi nositele ¢i
nositelky je ikolem pro odbornika a bude jej jisté tfeba posuzovat individualné

pripad od pripadu.

3.3.2 Docasné télesné modifikace

K docasnym modifikacim, nékdy také nazyvanym télesné ritualy, radime play-
piercing, suspension, modifikace sitim a modifikace fyziologickym roztokem.

Play-piercing lze provadét pouze jehlami, pripadné je mozné do té€la
docasné aplikovat $perk. Ten ovSem neni urceny k dlouhodobému noseni.

Play piercing byva praktikovin bud pro svoji estetickou atraktivitu
s nddechem dekadence (napt. jako piercingova snérovacka?), nebo jako sexualni
stimulace pti SM hratkach, pripadné jako télesny ritudl, kdy jde o neeroticky
pozitek pri vpichu.

Suspension neboli véSeni na haky je télesny ritual pii kterém je kiize na
riznych mistech téla propichnuta specialné upravenymi ocelovymi haky, za které
je jedinec nasledné vytazen do vzduchu. Délka samotného zavésu se obvykle podita
vi4adu vtefin aZz minut, ,zkuseni® viselci zvladnou i desitky minut. Udelem je
intenzivni fyzicky zazitek zptisobeny nejen proniknutim haka do téla, ale visenim
za vlastni ktzi. Suspension je, stejné jako play-piercing, castou soucasti body
modification performanci.

Pri modifikaci sitim jsou k sobé seSity jednotlivé éasti téla tak, aby byla
znemoznéna jejich funkce napft. rty ¢i stydké pysky. Esteticky dojem, prestoze zde
muze hrat roli, je vtomto ptripadé az druhotny, primarné jde o prozitek pfti
propichovani a naslednou deprivaci zptisobenou nemoznosti pouzivat dané c¢asti
téla. Jako vzdy u docasnych modifikaci je vldkno vrané ponechano pouze
omezenou dobu.

Dal$im typem docasné modifikace je vpichovani fyziologického roztoku,
tedy sterilniho ctyrprocentniho roztoku soli, do podlozi. Jde o docasnou tpravu

predevsim mékkych tkani, které diky elasticité klize nabyvaji na objemu. Tato

19 Piercingovd $nérovacka ¢i piercingovy korzet vypada obvykle jako dvé svislé fady krouzkt
provlecené stuhou. Umistuje se nejCastéji na zada ¢i dekolt a je noSen pii slavnostnich
prileZitostech.
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modifikace vytvaifi dojem otoku, nicméné je pouze docasna, protoze teélo
fyziologicky roztok postupné vstiebava. Roztok je nejcastéji aplikuje v genitalni

oblasti muzii i Zen a v oblasti ¢ela (Kasten, 2006, s. 73).

3.3.3 Implantat

Subdermalni implantaty patii k heavy body modification, tedy k tézkym
téelesnym modifikacim. Jde o implantaty umistované pod kizi, konkrétné mezi
epidermis a podkozi. Po zahojeni na kizi zlistava patrny plasticky reliéf kopirujici
tvar implantatu. S implantaty zacal v 9o. letech pracovat Steve Haworth, ktery je
prikopnikem aplikace a zaroven designérem modernich subdermalnich
implantati. Haworth své implantaty nazyva 3D body modification (About, 2006).

Subdermalni implantaty lze aplikovat na riizn4 mista téla. Nejvice napadné
jsou jisté na cCele casto v podobé rohii, umistuji se také na hrudnik, Zebra, hibety
dlani, na ruce i nohy. Existuje i specidlni typ genitalnich implantatii nejcasté;ji
v podobé malych kulicek ¢i pilkulicek, které jsou umistovany pod predkozku
penisu, tzv. beading. Tato praktika pochazi z Japonska, kdy si prislusnici Jakuzy
implantovali pod predkozku perlu za kazdy rok straveny ve vézeni (Kasten, 2006,
S 70—71).

Zavedeni subdermalniho implantatu probih4 tak, Ze se odd€lenim kiize od
podkozi vytvori podlouhla kapsa, do které je sterilizovany implantat umistén, zasit
a poté fixovan bandazi v pozadované pozici. Diikladna fixace implantatu je nutna
az do aplného zahojeni. V ptipadé potfeby je mozné po Case na stejné misto
aplikovat implantat dalsi generace,2° protoze se kiize na daném misté roztahne a
podkozni kapsa se zvétsi.

Pro subdermélni implantaty se diive pouzivala chirurgicka ocel, dnes se
vyrabi z mnohem leh¢iho, mékéiho a flexibilnéjsiho inertniho silikonu nebo teflonu.

Magneticky implantat je v podstaté subdermalni implantat, nicméné jej
uvadime zvlast, nebot jako jediny typ implantati ma primarné funkéni a ne
esteticky potencial.

S magnetickymi implantaty experimentoval na konci 90. let modifikator
Samppa von Cyborg, poté se systematickému vyvoji magnetickych implantata

zacali vénovat Jesse Jarrell a Steve Haworth (Magnetic, 2011).

20 Velikost implantatd, u kterych je nutné kozni kapsu postupné roztahovat, se oznacuje pojmem
generace. Napf. implantaty ve tvaru roht jsou k dispozici v Sesti po sobé jdoucich velikostech, tedy
od prvni do Sesté generace. Pii aplikaci je vzdy nutné zacit prvni generaci.
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Jde v podstaté o jeden maly magnet nebo baterii vice magneti (pro siln€jsi
magneticky efekt), které jsou potazeny silikonem a implantovany do téla, nejc¢astéji
do prstu. Nositel ¢i nositelka jsou schopni implantatem okamzité zvedat malé
kovové predméty a po nékolika dnech az tydnech zacnou pocitovat magneticka
pole (napf. mikrovlnka, reproduktor, ramy v obchodech, plechovky s napojem).
Nékteri nositelé hovori o tom, Ze magnetické pole citi nejen v misté, kam je
magnet implantovan, ale i vostatnich prstech nebo dokonce v druhé
s~nemagnetické” ruce. (Larratt, 2007).

Silikonové obaly implantatti relativné casto praskaji a ziva tkan je poté
v pfimém kontaktu s magnetem, coz vede kjeho rozpadu, pripadné k dalsim
komplikacim. Proto je implantat obvykle nutné odstranit, nebo jej télo samo
vylouéi. Do roku 2011 byl magnet implantovan cca 1000 lidem. (Magnetic, 2011).

Magneticky implantat je specifickou oblasti télesnych modifikaci, ktera
dodava lidskému télu nebyvalou moznost pocitku a tim je posunuje smérem
k transhumanistickym vizim.

Transdermalni implantaty jsou svoji zdkladnou umistény pod povrch
kiize, prochazeji kizi skrz a c¢asteéné vycénivaji nad jeji povrch. Vnéjsi cast je
obvykle opatfena zavitem a umoziuje nasroubovat vyménné zakonceni, nejcastéji
v podobé hrotu ¢i ostnu.

Stejné jako u subdermaélnich implantatd je i u transdermald vytvorena
podkozni kapsa, kam je implantat vlozen. Do kapsy je navic vytvoren otvor, kudy
bude prochéazet vnéjsi zakonéeni implantatu (zavit). Po protazeni zavitu otvorem
a umisténi zakladny implantatu na zvolené misto, je kapsa uzaviena stehy
a implantat je pevné fixovan bandazemi.

Transdermalni implantaty jsou velice naro¢né nejen na aplikaci, ale i hojeni.
Vzhledem k tomu, Ze implantat ¢astecné vyéniva nad povrch téla, je zde vysoké
riziko zavlecCeni infekce. Hojeni transdermalnich implantatt trva nékolik let, ¢asto
je nutné proces podporovat antibiotiky. Mnohé transdermaly se nikdy kompletné
nevyhoji, pripadné je télo vylouci.

Velkou popularitu zaznamenal Haworthtv projekt Metal Mohawk z roku
1996. Slo o fadu transdermél umisténou na vyholené hlavé, vytvaiejici dojem

kovového punkového ¢ira (Hayden, 2011, s. 105).
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3.3.4 Obrizka

U obrizky je zfejmé, ze v drtivé vétsiné jde o naboZenskou praktiku ¢i kulturni
zvyklost. Vbody modification komunité patii Zenskd i muzski obrizka ke
sporadicky provadénym, jak potvrzuji Favazza (2011, s. 174) i Kasten (2006, s. 111).

Muzska obrizka, tedy odstranéni predkozky penisu (circumcision) nebo
méneé castéji pouze jeji nastrizeni (supercision), je podnikdana nejcastéji
znabozenskych divodi u muslimt a zid, dale ze zdravotnich pti¢in (napf.
phimosis, zazeni predkozky). Obrizka se také praktikuje jako kulturni zvyklost.2t
Obvykle je obrizka provadéna v raném véku ditéte ¢i na pocatku puberty, ovSem
néktefi muzi se pro obrizku rozhodnou az v dospélém véku z hygienickych,
sexualnich, ndbozenskych (konverze), estetickych ¢i jinych divodi.

Zenska ob¥izka miiZe byt realizovana v riizném rozsahu.22 Je provadéna
primarné na africkych ne-muslimkach a muslimkéach, ve vétsiné evropskych zemi i
v Americe je zakazana (Favazza 2011, s. 172—-173). Celosvétovy pocet obrezanych
zen lze tézko urdit kvili nesystematickému sbéru dat, odhaduje se na 120-140
miliond Zen a divek (Momoh, 2005, s. 5). Nejcastéjsi divody pro tento zakrok jsou
zachovani panenstvi do svatby (né€kdy se obtizky provadi opakované napt. u vdov
jako ,obnoveni“ panenstvi), socidlni status (neobfezana Zena je povazovana za
prostitutku), snizena sexualni stimulovatelnost Zeny (Zena nebude nevérna) ci
nabozenské tradice (u africkych sunnitskych muslimi). Zenské obiizky se provadi

od dévcatek starych nékolik dni aZ po divky na prahu puberty.

3.3.5 Piercing

Piercing patii k nejrozsitené€jsim zptisobtim zdobeni téla (Rychlik, 2004, s. 24). Je
to body modification praktika pri které je propichnuta kiize a do takto vzniklého
otvoru je vloZen Sperk patfi¢ného tvaru z biokompatibilniho materialu (titan,
bioplast a stale méné chirurgicka ocel, ktera diky 4% obsahu niklu mize

zptisobovat nesnéasenlivost a potize pii hojeni).

21 Napriklad v Americe je obfizka bézna (az 50 % muzské populace), naopak je tomu v Evropé
(0,5—5 % muzské populace) (Kasten, 2006). Podle WHO (2007) je obiezano celkové 30 % svétové
muzské populace.

22 Existuje nékolik typl Zenské obtizky. Klitoridektomie, kdy je odstranén Klitoris, ¢i predkozka
Klitorisu. Excise, kdy jsou kompletné odstranény Klitoris, a stydké pysky (malé, velké ¢i oboje).
Infibulace, sesiti tkané€ zevniho genitdlu po odstranéni velkych a/nebo malych stydkych pyski,
ptipadné i klitorisu. Tak dojde k vyraznému ziZeni posevniho vchodu.
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Pro piercing se pouzivaji jednorazové sterilni kanyly. Jde o duté jehly
obalené tenkou plastovou buzirkou. Jehla propichne tkan a je vytazena, zatimco
vnéjsi buzirka zistava v misté vpichu. Konec Sperku se vlozi do konce buzirky a
protahne se nové vzniklym otvorem.

Pri klasickém piercingu je propich veden skrz periferni tkan (usni
lalticek, nosni kiidlo apod.) nebo skrz kozni fasu (obo¢i, pupek).

Pii surface piercingu je vpich veden podlozim. Sperk mé4 tvar hranaté
zavorky [ s tim, Ze dlouh4 ¢ast je umisténa v podkozi, bo¢ni kratsi strany vycnivaji
nad povrch kiiZze a je na né nasroubovano zakonceni. Tento typ piercingu se
umistuje na ploché casti téla s malym pohybem kiize jako je zatylek ¢i hrudnik.

Skalpel piercing nema s propichovanim jehlou nic spole¢ného, protoze se
otvor do tkané vyrizne skalpelem. Tato metoda se pouziva pro piercingy s vétSim
primérem (od 10 mm).

Punching neboli vykrajovani, je vhodné pro vytvareni vétsich otvorti pro
Sperky s vét§im primérem (od 2 mm), tato metoda je vhodna pro chrupavky
(nosni septum, usni chrupavky), méné jiz pro mékké tkané. Provadi se specialnim
kruhovym skalpelem nazyvanym puncher.

Mikrodermalni piercing, jehoz soucasné pouzivand podoba byla
predstavena Stevem Hawothrem v roce 2006 (Historie, 2009), je mozné pomoci
malé titanové kotvicky umistit témér kamkoliv na télo. Vyhodou mikrodermald je
kratsi hojeni a méné éasté vyrilistani Sperku, nez u surface piercingu. Aplikuje se
pomoci dermalniho puncheru.

Vzhledem k obrovskému mnozstvi typii piercingli zlistaneme pouze u vycétu
metod aplikace a jednotlivé typy zde nebudeme vyjmenovavat. Obsahly a kvalitni
prehled je k dispozici v knize The Piercing Bible: The Definitive Guide to Safe
Body Piercing znamé piercerky Elayne Angelové (Angel, 2009) ¢i jako rozcestnik

hesla piercing v online encyklopedii BMEzine Encyclopedia (Category, 2006).

3.3.6 Roztahovani

Roztahovani, neboli stretching ¢i fleshing, je inspirované tribalnimi praktikami.
V postmoderni tradici body modification jde o fenomén posledni dekady.
Piercingovy kanalek je postupné rozsirovan vkladanim Sperki s vétsim priameérem.
Nékdy je pro roztahovani pouzivano predmétti bézné spottreby jako tuzek, vicek od
PET lahvi apod.
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Roztahovani je ¢astecné vratny zakrok, nebot lidska kéize disponuje velkou
elasticitou a dovede se postupné smrstit témér na ptivodni rozmeér. Napf. u usi se
jako hranice pro zpétné stazeni tkané uvadi obvykle 8 mm (Roztahovani, 2012).
Nejcast€ji se roztahuji usni lalcky, nosni septum, bradavky a genitalni piercingy u
Zen i muzi. Ponékud obtiznéji 1ze roztahovat i usni chrupavky.

V tomto pripadé nejde o invazivni zakrok. Pii postupném a pomalém (!)
roztahovani zahojeného kanalku nebyva integrita ktize obvykle porusena. Nicméné
abychom mohli roztahovani praktikovat, je tfeba invazivni zasah do téla, tedy

piercing, podstoupit.

3.3.7 Rozstép

Rozstép neboli split je praktika spadajici do heavy body modification. Oznacuje
roziiznuti casti t€la na dva kusy, jejich naslednou separaci a zhojeni. Jde o
extrémné bolestivou a naro¢nou praktiku. Sprity lze aplikovat na riiznych mistech
téla.

Nejcastéji se setkavame s rozstépem jazyka, kdy rez vede mezijazykovym
septem. Tak vznika rozeklany tvar pripominajici jazyk hadd nebo jestért. Rozstép
jazyka se provadi tak, ze je jazyk roziiznut skalpelem a fezné rany jsou separované
seSity ¢i zataveny elektrokoagulaénim noZzem nazyvanym kauter. Druhou
variantou je aplikace klasického piercingu do jazyka, po jeho zahojeni je
piercingovym kanalkem protaZzen vlasec ¢i dentalni nit, ktera se pevné zatahne u
$pic¢ky jazyka. PTi postupném utahovani se nit jazykem nékolik tydné prorezava.
Nositelé a nositelky této modifikace jsou nékdy schopni ovladat kazdou ¢ast jazyka
zvlast. Split jazyka v nékterych pripadech provazi S§islani. V moderni tradici
télesnych modifikaci se rozstép jazyka poprvé objevuje v roce 1997 (Tongue, 2010).

Dal$im mistem, kde se split provadi, je genital. Miize se jednat o scrotal
split, kdy je Sourkem veden svisly ez seSity tak, ze kazdé varle je usazeno v jedné
kapse vytvorené tkani Sourku. Dal$im typem je penis split, kdy je rozriznut
samotny ad. Rez (¢i n&kolik Fezfl) je veden tak, aby minimalné porusily topoiiva
téliska v penisu a schopnost erekce zlistala alespon caste¢né zachovana. Existuje
také head split, kdy je svislym rezem rozdeélen zalud penisu. Mirn€jsi formou
tohoto zakroku je metatomie, kdy je nariznuta jen spodni ¢ast zaludu od mocové

trubice k uzdicce penisu (Hayden, 2011, s. 129). U zZen lze vyjimec¢né zaznamenat
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split klitoridalni predkozky nebo pfimo split klitorisu. U obou pohlavi je

vzacny rozstép bradavek.

3.3.8 Skarifikace

Skarifikace oznacuje umeélé vytvareni jizev na riiznych mistech téla. Jizvy jsou
barevné i strukturalné jiné, nez okolni tkan, nositel chce ¢asto docilit vyrazné
plastické jizvy, tzv. keloidu. Proto je nutné pravidelné odstranovat strupy, tvorici se
v misté skarifikace. Primitivni narody do ran aplikovaly masti ¢i latky zamezujici
hojeni, nicméné jednoducha metoda strhavani strupti je stejné ic¢inna.

Skarifikaci 1ze provadét nékolika metodami. Cutting oznacuje zptisob
skarifikace, kdy se klize porusuje ostrym nastrojem, nejcasteji nozem ¢i skalpelem.
KizZe je bud narezavana, nebo plosné odstraniovana podfiznutim. Vytvareni jizev
tepelnou cestou se nazyva branding. Branding se dale d€li na strike branding
(prikladani rozehratych kovovych predmétt na kiizi) a kauter branding (jizvi se
elektrokoagula¢nim nozem nazyvanym kauter). Dalsi cestou je chemicka
skarifikace, kdy jsou jizvy vytvoreny aplikaci leptavé chemikalie na kiizi, dermal
skarifikace, kdy jsou abrazivnim zptisobem postupné odbrusovany jednotlivé
vrstvy kiiZe. Skarifikovat Ize i tetovacim strojkem. Jizva je vytvotrena vpichy
jehly strojku, neni v§ak pouzit inkoust ani jina pigmentace (Skarifikace, 2012).

Na rozdil od tetovani lze pomoci skarifikace vytvorit pouze jednodussi vzory.
Vysledna podoba jizvy se neda dopiedu piesné urcit, nebot télo vytvari jizvovitou

tkan individualné.

3.3.9 Tetovani

Tetovani je proces, pri kterém jsou pod kiizi vnaSeny tetovaci inkousty.
Tetovani lze realizovat nariznutim kiize a vetfenim barvy, pripadné narusenim
ktze vpichy. Nejcastéji se ovsem pouziva elektrického tetovaciho strojku (patent
zroku 1890), diky kterému se tetovani v Americe a poté i v Evropé masivné
rozsirilo.

Soucasné tetovaci strojky zanasi inkoust do hloubky 0,3-0,5 mm pod
povrch kiize. Pouzivad se nepreberného mnozstvi barev od klasické ¢erni az po

svitici UV aktivni pigmenty.
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Byt lze principialné tetovat celé lidské télo, néktera mista maji tendenci
tetovaci barvy vylucovat, protoZe se kiize rychle obnovuje a rohovati. Nejvice se tak
déje na ploskach nohou a na dlanich.

Tetovacich motivi je tolik, kolik existuje lidi, nicméné Krizova (1996, s. 21)
rozdélila tetovani na verbalni a obrazové a vytvorila 23 orientacnich kategorii
tetovacich motivii. Jsou to motivy 1. romantické, 2. namoinické, 3. erotické,
4.znaky femesel, 5. vojenské, 6. zvirata, 7. rostliny, 8. geometrické tvary,
ornamenty, 9. humoristické, 10. nadprirozené bytosti, 11. symboly, 12. obrazce
s dobrodruznym obsahem, 13. tetovaze manifestujici socialni postoj a Zivotni styl,
14. faSismus, militarismus, 15. brutalita, nasili, motivy moci a sily, 16. naboZenské,
17. psychedelické (fantastika), 18. hudebni, 19. etnografické, 20. motivy smrti,

21. motivy typu Harley Davidson, 22. naivni (détské) a 23. sportovni.

3.3.10 Upravy usi

Upravami u$i se vbody modification komunité obvykle rozumi ear pointing.
Tato praktika, v cestiné nazyvana elfi usSi, spodivd v odstranéni c¢asti usni
chrupavky ve tvaru trojihelniku z vrchni ¢asti ucha. Zivé fezy chrupavky jsou
pevné seSity k sobé, v této podobé srostou a ucho tak ziska Spicaty tvar, ktery je
charakteristicky pravé pro elfské bytosti. Protoze usi maji tendenci vracet se zpét
do ptivodniho tvaru, je po provedeni zakroku potreba dostateéné dlouha fixace.
Tato praktika je technicky velice naro¢na a proto se ji na svété vénuje jen méalo
modifikatord.

Hojnéji provadénou tpravou usi je ,,oprava“ usnich lalacéka po roztazeni.
Vnitini strana piercingového kanalku je odfiznuta spolu s prebytecnou tkani a
lalicek je seSit a vymodelovdn do ptivodniho tvaru. Byt je tato modifikace
provadéna v nékterych nadprimérné vybavenych body modification studiich,
vzhledem ktomu, Ze jde o prizplisobeni téla obecné konvenci, tento zakrok

nefadime mezi télesné modifikace.
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3.3.11 Upravy zubil
Nejcastéji spocivaji vjejich sbrusovani nebo naopak prodluzovani. U této
modifikace neni porusovana integrita kiize, ale zubni skloviny.

Mechanické sbrusovani zubii patfi k extrémnim modifikacim a nebyva
obvykle provadéno v tetovacich studiich. Zubni 1ékar se da k takovéto uprave
presveédcit jen stézi, a proto jsou nositelé casto odkazani na svépomoc. Jednou
z motivaci pro tuto Gpravu je imitovat divoké ¢i dravé zvire (Hayden, 2011, s. 189).

Prodluzovani zubi se obvykle provadi na Spicacich. Je sbrousena sklovina a
zub je uméle prodlouzen a vytvarovan promoci kompozitnich svétlem tvrditelnych
materialii, tedy hmoty, ze které se délaji bilé zubni plomby.

Velice tidce je vmoderni body modification subkulture praktikovano

vyrazeni zubi jako forma modifikace.

43



4. Télesné modifikace v kyberpunku, kyberpunk

v télesnych modifikacich

Kyberpunk je estetika, ktera zene futuristické, hi-tech télesné projekty
za hranice moédy, historie a kultury.

Victoria Pittsova, 2003

Jak jsme naznacili v ivodu této prace, mezi télesnymi modifikace a kyberpunkem
nachidzime mnoho sty¢nych bodu. Je tedy ziejmé, Ze se tato dvé pole prirozené
vzajemné ovliviiuji.

Featherstone (2000, s. 1) vidi tfi cesty, kterymi mizeme transformovat t€lo.
Jsou to klasické télesné modifikace, jak je pojimame my, tedy piercing, tetovani,
skarifikace, implantaty apod. Efekt na lidské télo je okamzité patrny. Mizeme je
nazyvat cestou vpichu a rezu.23 Jako druhy zptisob promény téla uvadi drzeni
diet, posténi se, cviceni a posilovani. Zminéné procesy se vyznacuji tim, ze
k dosazeni kyzeného efektu je treba delSiho casového tseku. Tuto cestu miizeme
pojmenovat cestou jidla a sportu. Poslednim zptisobem jsou transformace téla
pomoci protéz a technologickych systému. Ty reprezentuji cestu technologie.24

Néas samoziejmé primarneé zajimaji modifikace vzniklé cestou vpichu a fezu,
nicméné, definice télesnych modifikaci vytvorena v kapitole 3. zahrnuje i nékteré
technologické modifikace. Je to pravé technologie, ktera dava modifikacim funkei,
tolik typickou pravé po kyberpunk.

V pripadé, ze télo a technologie vzajemné prostupuji, koexistuji a fazuji,
hovoii nékteri autoii o kyborzich. Termin kyborg je zkratka slov kyberneticky
organismus. Vytvorili jej Manfred Clynes a Nathan Kline pri feSeni problému
adaptace lidského téla ve vesmiru. Definuji jej jako organismus, ktery je obohacen
o ,exogenni komponenty rozsirujici seberegulacni kontrolni funkce za icelem
prizptisobeni se novym prostiredim® (Clynes, 1960, s. 27). Zpfesnéni terminu

smérem, jak pojem kyborg chapeme dnes, se naAm dostava o pét let pozdéji, kdy

23 Featherstone sem fadi jesté vazani (binding), z ¢ehoZ neni zietelné, zda mysli zdkroky typu
korzetti nebo vazani tim zplisobem, Ze nit profezava tkan, napt. u splitu jazyka. Proto tento termin
z definice vynechavame.

24 Terminy cesta vpichu a rezu, cesta jidla a sportu a cesta technologie nejsou terminy pouzivané
Featherstonem. Pro potreby prace je na zdkladé jeho déleni vytvorila autorka préce.
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Halacy (1965, s. 7) zbavuje kyborga navaznosti na vesmir a rika, Ze tuto hranici
nemusi nutné predstavovat kosmos, ,ale v hlubsim slova smyslu vztah mezi
,onitrnim ~ prostorem‘  k  ,unéjsimu  prostoru® — most... mezi mysli
a hmotou.” Harawayova (Haraway, 1991, s. 149) kyborga definuje jako
»kyberneticky organismus, hybrid stroje a organismu, vytvor socialni reality
stejné jako vytvor fikce.“ Obecné tedy miizeme fict, Ze kyborg je ,entita
s organickymi i neorganickymi ¢astmi® (Defining , 2011). Tato definice se ovSem
nikterak nedotyka invazivity. Vtom piipadé bychom mohli za parek kyborgt
povazovat dédecka s babickou, co si vysli o holi na ned€lni vychazku. Ani v pripadé,
Ze invazivitu ke kritériim kyborga zaradime, téZko miizeme kyborgem nazyvat
miminko, kterému byla v po Sestined€li propichnuta ouska. Problematika kyborgt
totiz zasahuje Siroké spektrum obori, jak ilustruje nasledujici diagram prevzaty

z webu Cyborg Anthropology?s.

BIOCYBERNETICS

ENVIRONMENTAL
METABOLISM SIMULATION

TATION

MINERAL SENSORY
METABOLISM DEPRIVATION

Obr. 2: Co je kyborg?

25 Obrazek What Is A Cyborg? je prevzaty z: http://cyborganthropology.com/File:Cyborg-venn-
diagram-what-is-a-cyborg.jpg (12:49, 18 October 2010 [pievzato 11.08.2012]).
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Prestoze  Websteriv  slovnik  definici kyborga uvozuje slovem
»>hypoteticky“ (Cyborg, 2010), Harawayova (Haraway, 1991, s. 150) toto tvrzeni
vyvraci slovy ,,My jsme kyborgové.“ To znamena, Ze kyborg je zaleZitost realna,
nikoliv pouze hypoteticky existujici. To ostatné dokladaji i mnozi jini autori
(Featherstone, 1995, s. 3-5; Cavallaro, 2000, s. 44-51; Thomas, 1995, s. 21)

Harawayova s kyborgem operuje primarné jako s metaforou. Vidi v ném
postmoderni bytost, ktera se musi oprostit od dualistického pojeti svéta, nebot
sama nedovede urcit, zda je organicka ¢i anorganicka. Pro Harawayovou je ,,vztah
mezi lidmi a technologii tak intimni, tak, Ze jiz neni mozné urcit, kde konc¢ime my
a zacinaji stroje“ (Kunzru, 2003). Pomoci metafory kyborga ilustruje a kritizuje
problematiku genderu (dichotomické déleni Zena/muz), identity (rasa, socialni
role) a globalni zapadni politiky. Prestoze je pristup Harawayové srozumitelny, jeji
pojeti kyborga uplatnit nemiizeme. V této praci se snazime o pravy opak, tedy
presné urcit hranice modifikace a nasledné ji pomoci tohoto dekonstruktivniho
pristupu analyzovat.

S terminem kyborg, vzhledem k jeho Siroké a nejasné definici, v této praci
operovat nebudeme. Ostatné i ve zkoumaném vzorku se tento obrat objevuje velice
ridce, pouze ve dvou zminkach.

Vyrazné funkénéjsi filozofickou platformu pro propojeni obou zkoumanych
oblasti, télesnych modifikaci a kyberpunku, poskytuje télesny hacktivismus.
Jeho tviircem je modifikdtor Lucas Zpira. Ve svém Manifestu télesného
hacktivismu 2.0 (2009) piSe, ze télesni hacktivisté jsou ,,umélci [ktei'i] praktikuji,
uvazuji nad a/nebo vymysleji nové telesné modifikace ovlivnéni manga kulturou,
komiksy a science fiction filmy a literaturou.” Navaznost télesnych modifikaci na
kyberpunk je v tomto filozoficko-uméleckém proudu vice, nez zirejma.

Télesny hacktivismus je zaloZen na pouziti novych technologii k vylepseni
téla a posouvani jeho fyzickych limiti. Vzhledem k tomu, Ze tviircem Manifestu je
umélec (Zpira se ptivodné vénoval malii'stvi, sochatstvi a fotografii), neopomiji ani
estetickou stranku hacktivistickych modifikaci.

Télesny hacktivismus se zaroven explicitné stavi do opozice k modernimu
primitivismu Fakira Musafara, ktery zdtraziuje tribalni a spiritualni stranku
véci. Nezavrhujme ale moderni primitivismus zhlediska kyberpunkovych
modifikaci jako prekonany. Nasi hypotézou je (vizte oddil 5.2), Ze kyberpunkové
modifikace jsou primarné funkéni a jejich vizualni stranka je az druhotna. Praveé

moderni primitivismus ,dal télesnym modifikacim smysl bez toho, aby byly
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privéskem ¢i dekoraci néjakého jiného smérovant ¢i kulturniho celku. Nasel jejich
smysl v nich samotnych a nikoli v nécem, k cemu se priklanéji jako k nécemu
cizimu jako napt. piercingy k punkové hudbé. Punkova hudba miize dost dobie
existovat bez sichrhajcky v nosni prepazce, ale zazitky, které Musafar popisuje,
bez propichnuti kiize jednoduse nezazijeme” (SHE-MON, 2011).

Okrajové chceme zminit kyberpunkové télesné modifikace, které byly
uspésné provedeny v realité. Na prvnim misté jmenujeme Stelarca, reprezentanta
umeéni body artu.26 Jeho nejvyraznéjsi projekty jsou Obsolete Body, Extra ear,
pozdéji Ear on Arm, Third Hand, Hexapod, Stomach Sculpture a Amplified body
(Smith, 2005). Z Kklasickych body modification rituald v duchu moderniho
primitivismu se zahy posunul k biokybernetice a zacal své télo transformovat
pomoci technologii. Stelarcovy fascinujici performance jsou vysledkem
dlouhodobé prace nejen jeho samotného, ale celého tymu védcti, bioinzenyrt a
lékarti. To bohuzel také znamend, Ze jsou béznému cElovéku zcela nepristupné.
Snad az na vyjimku, kdy na zacatku tohoto roku Max Yampolskiy vyrobil
silikonovy implantat ve tvaru Stelarcova ucha. Implantat vSak nedisponuje
zadnymi funkcemi jako piivodni projekt Ear on Arm 27 (SHE-MON, 2012).
Podobné sofistikované experimenty s vlastnim télem, ovSem zamérené na vyzkum
a nikoliv jako formu umeéni, provadi Kevin Warwick,28 ktery v soucasné dobé
pusobi jako profesor kybernetiky na University of Reading v Britanii. Warwickovy
experimenty jsou samozirejmé béznému uzivateli rovnéz nedostupné.

Podivejme se ale na to, jaké realné kyberpunkové modifikace lze
vytvorit v prostfedi dobfe vybaveného body modification studia. V hypotéze,
kterou jsme zde jiz nékolikrat zminili, formulujeme piedpoklad, Ze kyberpunkové
modifikace jsou néjakym zptisobem funkéni. To znamena, ze pridavaji té€lu nové

schopnosti, posiluji vlastnosti existujici, pripadné oboji. Protoze jsme si dobre

26 Body Art je termin odkazujici k uzivani téla jako vichodiska a vlastnitho materialu umélecké
tvorby. Jako samostatnd kategorie zacina byt vniman v 60. letech v souvislosti s rozvojem
performance a happeningu. Body art navazuje na fenomenologické chapani téla jako ,pole
uddlosti’. [...] Body art se tizce dotyka také mimouméleckych oblasti spojenijch se zdobenim
a ritudlnimi Upravami téla jako je napiiklad tetovdani, piercing, obiizka a ritudly piechodu, ale
i plasticka chirurgie® (Stefkova, 2011).

27V soucasné dobé je Stelarcovo tfeti ucho také nefunkéni, protoze nasledkem infekce musel byt
mikrofon odstranén (Stelarc, 2012).

28 Nejvyraznéjsi Warwicklv projekt, do kterého aktivné zapojil vlastni t€lo, se nazyva Project
Cyborg. Pozdéji v projektu angazoval i svoji manzelku Irenu. Diky implantatim umisténych
v télech spolu par komunikoval prostfednictvim elektronicky pfenasenych nervovych signalt (Earls,
20006).
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védomi praktickych limiti téla voblasti hojivosti i nervové manipulace,
zafFazujeme sem i estetické kyberpunkové modifikace, které svym vzhledem evokuji
bud funkénost, nebo jsou jinym zptisobem inspirovany kyberpunkovou estetikou.

Magneticky implantat podrobnéji popisujeme v oddilu 3.3.3 predchozi
kapitoly. Na principu magnetismu pracuje i vibra¢ni tetovani, patentované
spolecnosti Nokia. Malé feromagnetické ¢astecky jsou vnaseny spolu s tetovacim
inkoustem pod kizi, kde pod vlivem magnetického pole vyslaného telefonem
vibruji. Invazivni proces neni ovSem pro tento zakrok nezbytny, ¢astecky se chovaji
stejné, i kdyz jsou aplikovany pouze na povrch kiize, napr. razitkem ¢i nastrikem
(Vibrating, 2012). Elektronické implantaty jsou obvykle RFID ¢ipy. Prvnim
zdokumentovanym piipadem implementace RFID ¢ipu do lidského téla je zminény
Warwickliv Project Cyborg z roku 1998. Prvnim oficidlné schvalenym c¢ipem pro
implementaci do lidského té€la se stal VeriChip americké spole¢nosti Positive ID.
Propagace ¢ipu vsak byla v roce 2010 ukoncena z diivodu malého zdjmu (Prutchi,
2011). Positive ID nicméné svoji ¢innost v této oblasti neukoncila a o rok pozdéji
oznamila, ze aspésné ukoncila druhou fazi testovani nového typu implantatu na
RFID bazi nazvaného GlucoChip, ktery slouzi k monitorovani hladiny cukru v krvi
(Thomas, 2010). Dalsi funkéni modifikaci jsou tetované 2D kddy. Vhodné jsou
predevsim QR kody, které umoznuji pomoci ¢tecek ¢i chytrych telefonti propojeni
sinternetem a mohou pracovat srliznymi drovnémi dynamiky (Other, 2012).
Posledni kategorii jsou modifikace, které jsou kyberpunkové z hlediska
estetiky. To znamen4, Ze byt nejsou funkéni, funkci evokuji alespon vizualné
(napr. vytetované konektory ¢i pripojky, vytetované mechanické casti téla
reprezentované tetovacim stylem biomechanika apod.)

Shriime tedy, Ze realné télesné modifikace inspirovaly ty, které se objevuji
v kyberpunkové literature. Nyni tyto fikéni kyberpunkové transformace davaji
podnéty k vytvareni podobnych modifikaci v redlném svété. Miizeme proto rfici, Ze

aktualné v této oblasti dochazi k paradigmatickému obratu.
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5. Pouzita metoda

Je lepsi, kdyz rybar roztrhané sité navzajem prekryje
a pouzije jako jednu sit, kterou ziska lepsi ullovek,
nez pouzitim jednotlivych siti oddélene.

Yvonna Lincolnova, 1985

Pro analyzu problematiky télesnych modifikaci v kyberpunkové literatute jsme
zvolili metodu obsahové analyzy, coz je podle Krippendorffa (1980) ,vyzkumnd
metoda pro vytvareni replikovatelnych a validnich zavérii z dat k jejich kontextu
za ucelem poskytnuti znalosti, novych ndhledit a reprezentace faktii.“ Rozhodli
jsme se jit cestou smisené obsahové analyzy, n€kdy také nazjvané hermeneuticka
analyza, kterd vsobé kombinuje kvantitativni i kvalitativni pristup, pricemz
zakladni kvantitativni analyza zde plni funkci predstupné pred kvalitativnim
rozborem. Kombinaci téchto pristupti pro komplexné€jsi uchopeni problematiky
doporucuji McQuail (2009, s. 310) i Hendl (2005, s. 62), ktery 1ika, ze ,je rozumné
sbirat a analyzovat data pomoci nékolika metod takovym zpiisobem, zZe vznikla
smés nebo kombinace dat a vysledkii vyuziva sily a komplementarity
jednotlivych pristupii.”

Pro zkoumani dané problematiky jsme zvolili induktivni pristup, ktery je
vhodny pokud o daném fenoménu neni dosud k dispozici dostateéné mnozstvi
poznatkii, ¢i pokud byla problematika zkoumana pouze utrzkovité, jak je tomu

pravé v pripadé télesnych modifikaci v kyberpunkové literature.

5.1 Cil vyzkumu

Tato prace si klade za cil zjistit, jaké télesné modifikace se vyskytuji ve vybranych
dilech kyberpunkové literatury, jaké je jejich povaha, nakolik se podili na literarni
a narativni konstrukeci textu a také se pokusit se o definici typické kyberpunkové
modifikace. Timto zplisobem vrelevantnim vzorku literarnich dél nejen
komplexné pokryjeme problematiku télesnych modifikaci, ale zaroven vytvorime

ramec pro dalsi vyzkum v této oblasti, ktery usiluje o hlubsi provazani s realitou.
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5.2 Vyzkumné otazky a hypotézy

Vzhledem k vyse stanovenym cilim jsme hlavni vyzkumné otazky formulovali
nasledovné:

Otazka 1. Jaké télesné modifikace se objevuji v kyberpunkouvé literature?

Otazka 2. Existuje typicka kyberpunkové modifikace? Pokud ano, jaka to je?
Otazka 3. Jsou telesné modifikace nepostradatelnym prvkem v kyberpunkové
literatuie?

Otazka 4. Jaké telesné modifikace figurujici v kyberpunkové literature je mozné

tspesne provést v realném svéte?

Pro kvantitativni ¢ast vyzkumu jsme vytvorili nasledujici hypotézy. Prvni vychazi
z faktu, Ze reélné télesné modifikace maji primarné estetickou funkei.

Hypotéza 1. Télesné modifikace jsou nositelem déje v kyberpunkové literatuie
a tim se stavaji pro tento zZanr nepostradatelnym prvkem.

Hypotéza 2. Typicka kyberpunkova modifikace je funkéni.

5.3 Vyzkumnyj proces

Samotny vyzkumny proces se u obsahové analyzy sklada z nékolika kroki. Pii
jejich popisu kombinujeme pfistup Zhanga (2009) a Hendla (2005).
1. stanoveni relevantni mnoziny dat
sbér dat
definice kodovaci jednotky
vyvoj kategoriza¢niho a kddovaciho schématu (kédovaci kniha)

kodovani textu

SN S

kvalitativni a kvantitativni analyza vysledki

5.3.1 Stanovent relevantni mnoziny dat: pilotni predvyjzkum

Hendl (2005, s. 132) tvrdi, Ze subjektivita vyzkumnika vzdy hraje roli pri vybéru
zkoumanych dokumentt. Abychom redukovali zminovanou primarni subjektivitu,
ur¢ili jsme mnozinu zkoumanych literarnich dél na zakladé vysledkt
kvantitativniho pilotniho predvyzkumu.

Data byla sbirana formou online dotazniku v ¢asovém rozmezi 1. dubna

2012 — 30. dubna 2012. Klicovou casti dotazniku byla otazka: Uvedte 5

50



kyberpunkouvych literarnich dél (knih, romantii, antologii, souborii povidek), které
povazujete za typicka dila kyberpunku. Nasledovalo pét poli, kde respondenti
mohli volné vepsat text. Celé znéni dotazniku je soucasti priloh.

Dotaznik byl vloZzen na diskusni server Nyx.cz do diskuzi tematicky se
tykajicich kyberpunku a sci-fi.29 Respondenty jsou tedy internetovi uzivatelé, kteii
se aktivné zajimaji o kyberpunk. Vzhledem k jejich ¢lenstvi v takto orientovanych
komunitéach, lze predpokladat hlubsi zijem a vhled do tématu, coz je zde
jednoznacné prinosem.

Jsme si védomi, Ze vyzkum provadény online diskvalifikuje offline
respondenty a respondenty mimo platformu Nyx.cz, nicméné vzhledem k cileni
vyzkumu nepokladame, Ze by tato skute¢nost méla vyrazné zkreslujici dopad na
vysledky.

Pri pilotnim kvalitativnim predvyzkumu byly zachovany etické pozadavky
na anonymitu tcéastniki. Co se tyce osobnich tidajli, dotazovani byli pouze na vék a

pohlavi.

Vysledky kvantitativniho pilotniho predvyzkumu
Béhem triceti dni v rozmezi 1. dubna 2012 — 30. dubna 2012, kdy vyzkum probihal,
bylo sebrano 42 odpovédi, z toho 38 validnich. Vzhledem k tomu, Ze jde o pilotni
predvyzkum, kdy jde o urceni mnoziny zkoumanych dél pro stézejni ¢ast vyzkumu,
povazujeme pocet odpovédi za dostacujici. Ze statistického hlediska je vyzkum
relevantni pfi minimalnim poétu 30 odpovédi, jak tvrdi Hays (1973).

Odpovédi na klicovou otazku Uvedte 5 kyberpunkovich literarnich dél
(knih, romanti, antologii, souborii povidek), které povaZzujete za typicka dila

kyberpunku, prevedené do grafu vypadaji nasledovné.

29 Jde o nésledujicich pét diskuzi:

Cyberpunk, industrial a novoromantika v textech a hlavne obrazech... (sic) (sleduje 955 ID, udaj
k 5.5.2012)

Cyber.Punk:. -woficialni auditko sajbrpankeru :) (sic) (sleduje 385 ID, tdaj k 5.5.2012)

science fiction filmy - vase oblibene. nove v priprave (sic) (sleduje 251 ID, idaj k 5.5.2012)

Sci-fi forever! (sic) (sleduje 239 ID, tdaj k 5.5.2012)

sci-fi & horrorova kinematografie pro fajnsmekry - oldies, bécka, rarity (sic) (sleduje 430 ID, tdaj
k 5.5.2012)

Prosba o umisténi dotazniku na web Kyberpunk.org a souvisejici facebookovou stranku ztistala
bohuzel bez reakce.
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Obr. 3: Vysledky kvantitativniho pilotniho predvyzkumu

Po dvou odpovédich ziskala dila Count Zero, Diamond Age, Ghost in the
Shell, Hardware, Hardwired, Mona Lisa Overdrive a Singularity.

Ztohoto pilotniho kvalitativniho vyzkumu tedy vzesel soubor péti
literarnich dé€l, ktera dale zkoumame v nésledujicich kapitolach. Tento soubor tvori
polozky, které byly respondenty zminény vice, nez v deseti pripadech. Jsou to
romany Neuromancer, Snow Crash (Cesky Snih), Schismatrix, Blade Runner
a povidkové knihy Mirrorshades (Cesky Zrcadlovky) a Burning Chrome (Cesky Jak
vypalit Chrome). Neni bez zajimavosti, ze roman Williama Gibsona Neuromancer
ziskat o 17 vice hlasti oproti nésledujicimu dilu a 25 respondenti jej uvedlo
v prvnim poli dotazniku.

Ziskany soubor jsme kontrolné podrobili komparaci se seznamy
kyberpunkovych dél uvedenymi na webu The Cyberpunk Project (Cyberpunk,
2009) a v encyklopedii Wikipedia (List, 2012). Uéelem tohoto kroku bylo zjistit,
zda se dotaznikové ziskand data prekryvaji s obecné uvadénymi seznamy
kanonické kyberpunkové literatury, coz se potvrdilo. Dale tato kontrola slouzila
k potvrzeni toho, Ze respondenti spravné pochopili zadani dotazniku.

Vzhledem k tomu, Ze jsme dotazovani provadeéli v ceském prostiedi a vSech
pét dél je dostupnych v céeském prekladu, obsahova analyzu jsme provadéli

s ¢eskymi preklady textd. Proto od této chvile pouzivime ceskou variantu nazvi

52



jednotlivych knih ze zkoumané mnoziny. V pripadé, ze klicova cast textu byla

nejasna a mohla byt rozdiln€ interpretovana, dohledali jsme ji v originalnim textu.

5.3.2 Sbér dat

Sbér dat spodival videntifikaci vSechny zminek o télesnych modifikacich, jak je
definujeme v kapitole 3., v literarnich dilech Neuromancer, Snih, Schismatrix,
Blade Runner, Zrcadlovky a Jak vypadlit Chrome, urcenych pilotnim
predvyzkumem. V souboru téchto Sesti kyberpunkovych dél jsme zjistili 503
zminek o télesnych modifikacich. V pripadé, Ze Slo o spornou formulaci, presné
znéni bylo dohleddno v origindlnim jazyce. VSechny pasaze zminujici télesné

modifikace jsou soucasti priloh této diplomové prace (prilohy 9—14).

5.3.3 Definice kédovaci jednotky

Kodovaci jednotku tvori c¢ast textu hovorici o télesné modifikaci. Jde o ucelené
sémantické jednotky obsahujici zminky o télesnych modifikacich. Obvykle se jedna

o textové useky nepresahujici svou délkou nékolik vét.

5.3.4 Kategoriza¢ni a kédovaci schéma: kédovacti kniha

Kodovaci kniha byla vytvorena za icelem obsahové analyzy nestrukturovanych dat
v oblasti problematiky télesnych modifikaci ve vybranych dilech kyberpunkové
literatury. Proménné byly zvoleny tak, aby postihly zakladni charakteristiky
télesnych modifikaci a jejich tlohy v textu. Vytvorené kategorie umoznuji tyto
prvky jasné a prehledné postihnout.

Soudasti kodovaci knihy je tabulkovy prehled kategorii a vlastni kdédovaci
kniha vcetné instrukei pro kdédovani. Tyto nalezitosti maji zajistit transparentnost

a replikovatelnost vyzkumu.
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Proménné

Zvolené proménné rozkladaji vlastnosti télesnych modifikaci a jejich nositeli na

sledovatelné prvky. Pracujeme se c¢tyrmi typy proménnych. Jde o promeénné

identifikacni (IP1-3), které umoznuji jednoznaéné oznacit modifikaci nebo jejiho

nositele/ku, proménné nominalni (NP1—4) popisujici modifikaci a nositele/ku na

kvalitativni trovni. Dale proménné kategorialni (KP1-17), které koduji jednotlivé

vlastnosti modifikace nejcastéji binarnim tidajem a proménnou podilovou (PP1),

ktera oznacuje pocet zminek o konkrétni télesné modifikaci v textu.

Kodovaci tabulka
promeénna typ proménné skala proménné
identifikator 1P1 N, S, SX, B, Z, Ch + numericki hodnota
modifikace IP2 ()1-9,N
nositel/ka 1P3 textova hodnota
pohlavi NP1 M/Z/N
povolani NP2 textova hodnota
umisténi NP3 textova hodnota
typ NP4 S/T/D/Z/0/R/A/N
nositel déje KP1 0/1/N
primarni funkce KP2 F/E/N
sekundérni funkce KP3 F/E/o/N
aditivita KP4 0/1/N
upgrade/downgrade KP5 U/D/N
posileni existujiciho KP6 0/1/N
pridani nového KP7y 0/1/N
konektivita KP8 0/1/N
dobrovolnost KPg 0/1/N
odstranitelnost KP10 0/1/N
zdravotni riziko KP11 0/1/N
realizace KP12 0/1/N
vztah nositele/ky KP13 +/-/A/N
vztah okoli KP14 +/-/A/N
hovori nositel /ka KP15 0/1/N
hovoti okoli KP16 0/1/N
hovori autor/ka KP17 0/1/N
pocet zminek PP1 numericka hodnota

Tab. 2: Kédovaci tabulka
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Kodovaci kniha
IP1 = identifikator: kazdé v textu zminéné modifikaci byl pridélen identifikator
obsahujici pismennou a numerickou ¢ast. Pismenna ¢ast oznacuje literarni dilo, ve
kterém se modifikace naléza. Skala IP1:

N = Neuromancer

S = Snih

SX = Schismatrix

B = Blade Runner

Z = Zrcadlovky

Ch = Jak vypalit Chrome

Numericka cast identifikatoru oznacuje jednotlivé modifikace v poradi, vjakém
byly vtextu zminény. V ptipadé, Ze se jednia o soubor povidek, oznacuje ¢islo

bezprosttedné za pismenem povidku a ¢islo za podtrzitkem jednotlivou modifikaci.

IP2 = modifikace: stru¢né zakladni oznadeni typu modifikace. Skala IP2:
1 = piercing
2 = tetovani
3 = skarifikace
4 = rozstép
5 = implantat
6 = amputace/kastrace/nulifikace
7 = modifikace zubt
8 = modifikace oci
9 = transdermalni konektivni protéza

N = neuvedeno/nelze urcit

V pripadé, zZe je pred modifikaci znaménko minus, znamena to, ze je explicitné

vyjadreno, Ze osoba uvedena jako nositel/ka tuto modifikaci na svém téle nema.

IP3 = nositel/ka: jméno ¢i popisné oznaceni nositele ¢i nositelky modifikace.

Neskalovana textova hodnota.
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NP1 = pohlavi: oznacuje pohlavi nositele ¢i nositelky modifikace. Skala NP3:
M = muz
7 = 7ena

N = neuvedeno/nelze urcit

NP2 = povolani: uvadi struény popis povolani ¢i prace, kterou nositel ¢i nositelka
vykonavaji. Tato proménna slouzi kurceni socidlniho profilu a postaveni

nositele/ky modifikace.

NP3 = umisténi: upfesiiuje misto na téle, kde byla modifikace realizovana.

Neskalovana textova hodnota.

NP4 = typ: oznadeni typu modifikace z hlediska poruseni integrity téla. Skala NP7:
S = subdermalni: modifikace je kompletn€ umisténa pod ktzi
T = transdermalni: modifikace prochazi skrz kizi, ¢ast je umisténa pod
povrchem ktize, ¢ast na povrchu ¢i nad povrchem kiize
D = dermélni: zména povrchu kiize
Z = modifikace zubt
O = modifikace o¢i
R = rozstép
A = amputace/kastrace/nulifikace

N = neuvedeno/nelze urcit

KP1 = modifikace jako nositel déje: proménna urcuje, zda je dana modifikace
nezbytna pro déj. Kritériem pro urceni, zda modifikace je nebo neni nositelem déje,
je jeji zaménitelnost za jinou libovolnou modifikaci. Neni-li modifikace
zaménitelnd za jinou, aniz by byla naruSena zapletka, zavisi-li na ni pribéh,
pripadné ovliviiuje-li nositel/ka déj pomoci modifikace, klasifikujeme modifikaci
jako nositele déje. Skala KP1:

1 = modifikace je nositelem déje

0 = modifikace neni nositelem déje

N = neuvedeno/nelze urcit
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KP2 = primarni funkce télesné modifikace: proménna urcuje primarni acel
télesné modifikace, tedy za jakym tucelem se nositel/ka rozhodl/a zakrok
podstoupit, pfipadné sjakym zdmérem mu/ji byla modifikace vytvorena. Skala
KP2:

F = funkéni

E = esteticka

N = neuvedeno/nelze urcit

KP3 = sekundarni funkce télesné modifikace: proménna urcuje sekundarni
funkei télesné modifikace, tedy pfidruzeny projev modifikace. Skala KP3:

F = funkéni

E = esteticka

0 = modifikace nema sekundarni funkci

N = neuvedeno/nelze urcit

KP4 = aditivita: odpovida na otazku, zda je modifikace aditivni ¢i nikoliv. Jinymi
slovy, zda realizace modifikace spoé¢iva v pfidani cizich prvki do téla. Skala KP4:

1 = aditivni

0 = neaditivni

N = neuvedeno/nelze urcit

KP5 = upgrade ¢i downgrade téla: urcité typy modifikaci méni konfiguraci
téla, které je pak schopné vykonavat nové tkony, ptipadné tuto schopnost ztraci.
Pro popis této vlastnosti pouzivame vyraz upgrade a downgrade vychazejici
z pocitacové terminologie.
Skala KPs5:
U = upgrade: té€lo ziskava nové schopnosti nebo rozviji schopnosti stavajici
D = downgrade: t€lo ztraci n€které dosavadni schopnosti

N = neuvedeno/nelze urcit
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KP6 = posileni vlastnosti téla: proménni vystihuje, zda byly diky modifikaci
posileny nékteré existujici vlastnosti téla. Mame mysli objektivné méritelné
veliciny nikoliv subjektivni zalezitosti typu zvyseni citlivosti bradavek po piercingu
apod. Skala KP6:

1 = modifikace posiluje existujici vlastnosti téla

o = modifikace neposiluje existujici vlastnosti téla

N = neuvedeno/nelze urcit

KP7 = ziskani novych schopnosti: odpovida na otazku, zda diky modifikaci
nositel/ka ziskala nové schopnosti. Skala KP7:

1 = diky modifikaci télo ziskalo novou schopnost

o = diky modifikaci télo neziskalo novou schopnost

N = neuvedeno/nelze urcit

KP8 = konektivita: tato proménnd odpovida na otazku, zda modifikace
umoziiuje propojeni téla s jinym zaiizenim. Skala KP8:

1 = modifikace umoznuje propojeni se zarizenim

0 = modifikace neumoziiuje propojeni se zarizenim

N = neuvedeno/nelze urcit

KP9 = dobrovolnost: urcuje, zda byla modifikace realizovana dobrovolné a se
souhlasem modifikovaného. Skala KP9:

1 = modifikace byla realizovana dobrovolné

o = modifikace nebyla realizovana dobrovolné

N = neuvedeno/nelze urcit

KP10 = odstranitelnost: zaimérn€ se vyhybame terminu permanence, protoze
jej nepovazujeme za funkcéni (vizte oddil 3.1). (Ne)odstranitelnost kodujeme pouze
v ptipadé, pokud je toto explicitné zminéno v textu. Skala KP1o0:

1 = modifikace je odstranitelna

0 = modifikace neni odstranitelna

N = neuvedeno/nelze urcit
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KPi11 =

zdravotni riziko: stejné jako v pripadé odstranitelnosti (KP10) udaj

zaznamenavame pouze v pripad€, pokud toto bylo explicitné zminéno v textu.
Skala KP11:

1 = modifikace s sebou nese zdravotni riziko

0 = modifikace s sebou nenese zdravotni riziko
N = neuvedeno/nelze urcit

KPi12 =

realizace modifikace: uvadi, zda je u dané modifikace explicitné
zminéno, kdo ji pro nositele realizoval. Skala KP12:

1 =ano
O =ne
N =

neuvedeno/nelze urcit

KP13 = vztah nositele/ky k modifikaci: tato proménna sleduje, zda je v textu
vyjadfen ¢i explicitné naznacen vztah nositele/ky k modifikaci a postihuje
sentiment. Skala KP13:
+ = pozitivni
- = negativni
A = ambivalentni

N = neuvedeno/nelze urcit

KP14 =

vztah okoli k modifikaci: tato proménna sleduje, zda je vtextu

vyjadren ¢i explicitné naznaden vztah okoli k modifikaci a pripadné sentiment.
Skala KP14:

+ = pozitivni
- = negativni
A = ambivalentni

N = neuvedeno/nelze urcit

KP15 = hovori o modifikaci nositel: zachycuje, zda nositel o modifikaci hovori
vprimé fteéi, ¢i neprimo, napf. ve vlastnich tvahach, hovori-li sam k sobé,

v neptrimé feci nebo je-li vypravécem deje. Skala KP15:
1=ano

O =ne
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KP16 = hovori o modifikaci jiné postavy: zaznamenava, zda okoli hovori
o modifikaci at v pfimé ¢ nepiimé fedi. Skala KP16:
1=ano

O =ne

KP17 = hovori o modifikaci autor/ka: zaznameniva popisné pasaze o
modifikaci, tak i roli autora jako vypravéce. Skala KP17:
1=ano

O =ne

PP1 = Pocet zminek o télesné modifikaci: pocet zminek je definovan
kodovacimi jednotkami, tedy castmi textu, kde se o dané modifikaci hovori.
Nezaznamenavame pocet vyskytu slov (napf. ,tetovani®), ale pocéet kodovacich
jednotek, které o modifikaci hovori. Jedna kdédovaci jednotka mtize obsahovat vice

zminek o riznych modifikacich. Skala PP1: numerick4 hodnota, kladné realné ¢&islo.

5.3.5 Kodovani textu

Kodovanim textu jsme surova data prrevedli do métitelné podoby. Identifikatorem
(IP1) jsme oznadili vSechny kddovaci jednotky a nasledné je zaradili do kdédovacich
listti. K6dovaci listy jsou soucasti priloh (ptilohy 3-8).

Koédovaci kniha obsahuje 25 proménnych, ovSem ne vzdy bylo mozné
vSechny kompletné vyplnit. Musime mit na paméti, Ze se v nasem pripad€ jedna
o analyzu literarniho textu. V literdrnim textu nebyvaji obvykle detailné
popisovany vSechny aspekty, zplsoby aplikace, funkce ¢i zdravotni rizika
modifikace. Byvaji ¢asto pouze nepfimo naznaceny. Jde o tzv. nedorucend mista,
jak je nazyva Ingarden (1989).

Ingarden rozliSuje dvé roviny literarniho dila a to rovinu autora jako tvirci
entity a na druhé strané rovinu c¢tenare, ktery toto dilo béhem cetby pro sebe
konkretizuje na zakladé dosavadnich zkuSenostni a znalosti, af jiz ¢tenarskych ¢i
zZivotnich. ,Konkretizace literarntho dila [je] sice ve své existenci podminéna
odpovidajicimi prozitky, avsak soucasné se zaklada v samotném literarnim
dile,” rika Ingarden (Ibid.), ¢imz naznacuje, zZe konkretizace nedourcenych mist do

urcité miry zavisi na ctenari. Ten se ovSem pohybuje v hranicich danych
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charakterem textu. Text je tedy organicky celek a zaroven schematicky atvar, ktery
1ze objektivné rekonstruovat a konkretizovat.

Nedoruéeni mista jsme proto, bylo-li to nezbytné nutné (napriklad Slo-li
o urceni invazivnosti zasahu a tak i o jeho zarazeni ¢i nezarazeni do mnoziny
relevantnich vyzkumnych jednotek), rekonstruovali a konkretizovali v souladu
s vySe uvedenou teorii, a to nejéastéji odvozenim z jinych textovych naznaki, vzdy

ovSem v racionalnim rameci ustanoveném okolnim textem.
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6. Obsahova analyza

Cim méné jsme zvykli,
tim vice se musime ptat ,,Proc¢?“
SHE-MON, 2011

Jak jsme jiz zminili v predchozi metodické kapitole, zvolili jsme smiSeny vyzkum,
ktery vsobé kombinuje kvantitativni i kvalitativni pristup. Tato metoda je
doporucovana predevs§im pro svoji komplexnost a komplementaritu (Hendl, 2005,
s. 60—63).

V predchozi kapitole jsme rovnéz popsali kvantitativni pilotni vyzkum, jehoz
prostfednictvim jsme stanovili mnozinu relevantnich kyberpunkovych dél. Tu
budeme z hlediska té€lesnych modifikaci zkoumat v nasledujici analytické casti.
Ctyti roméany Neuromancer, Snih, Schismatrix a Blade Runner a dvé povidkové
knihy, Jak vypdalit Chrome a antologii Zrcadlovky, nejprve zasadime na ¢asovou
osu, poté se budeme stru¢né vénovat obsahu relevantnich romant a povidek, ktery

je nezbytny pro validni provedeni kvalitativni ¢asti analyzy.

6.1 Vybrana kyberpunkova literarni dila
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Obr. 4: Vybrana dila na ¢asové ose

VSimnéme si disproporéniho rozloZeni vybranych dél na cdasové ose.
Ve druhé kapitole jasné klademe zrod kyberpunkového zanru na pocatek 8o. let.

Presto 15 respondentli povazuje roman Philipa K. Dicka z roku 1968 za typicky
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kyberpunkové dilo. Blade Runner ale skutecné predbéhl svoji dobu a silné
vykazuje vSechny znaky zanru: postapokalyptické kulisy, korporace fidici lidstvo,
hi-tech/low-life perspektivu... Proto neni divod jej ze zkoumané mnoZziny
vyrazovat. Stejné jako roman Snih, ktery podle neékterych (Person, 1998) radime jiz
do postkyberpunku.

Zajimavé ovSem je, podivame-li se na vybrana dila z hlediska télesnych
modifikaci. Ve vSech ¢tyrech publikacich z 80. let se télesné promény vyskytuji
velice hojné. V romanu Blade Runner nachazime pouze jedinou, a to jesté mlhavou
zminku o jakémsi implantovatelném systému. Autorovi v Sedesatych letech totiz
chybéla konfrontace s vyraznéj$im pronikanim télesnych modifikaci do spole¢nosti.
Nemél moznost potkavat propichané gaye, prislusniky SM komunity a jina, na tu
dobu jisté zvlastné vypadajici individua na ulicich, hodnotit je pro sebe nebo o nich
diskutovat s prateli... Klesajici vyskyt modifikaci pozorujeme vroméanu Snih.
Modifikace v devadesatych letech pomalu prestavaji byt undergroundem
a synonymem low-life, proto se jiZz mozna autorim nejevi jako nejvhodnéjsi
literarni prostiredek.

Pro vyvozovani obecné platnych zavérti bychom ale museli porovnavat vice
knih z prekyberpunkového a postkyberpunkového obdobi, proto pripoustime, zZe se

zde jedna spise o spekulaci.

6.1.1 Neuromancer

Roméan Williama Gibsona Neuromancer, ktery vysel vroce 1984, bychom bez
nadsazky mohli oznacdit za kultovni dilo. Server The Cyberpunk Project
(Neuromancer, 2007) jej dokonce oznacuje za ,definitivni kyberpunkovou knihu.“

Z 38 validnich odpovédi ziskanych v pilotnim vyzkumu uvedlo toto dilo 35
respondentli, 27 znich dokonce na prvnim misté. Jde bezesporu o kanonické,
klicové a dokonce ustavujici dilo kyberpunku. Nékteri autori dokonce uvadéji, ze
jde o zakladajici dilo kyberpunku (McCaffery, 1986).

Neuromancer se dockal i dalsich ztvarnéni. Na motivy roméanu byla v roce
1988 vytvorena stejnojmenna pocitacova hra a jiz nékolik let je v planu nataceni
filmu. Rezisérem by mél podle aktualnich informaci byt Vincenzo Natali, nataéeni

by se mélo odehravat béhem roku 2012.
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Struény obsah romanu Neuromancer

Henry Dorsett Case je kovboj kyberprostoru, hacker, ktery krade v Matrixu data
pro své zakazniky. Jednou ale klienty podvede a ti ho potrestaji tak, ze mu pomoci
neurotoxinu zni¢i mozkova centra, diky kterym se pomoci neinvazivni brain
computer interface (BCI) pripojoval do Matrixu. Deprimovaného a zavislého na
drogach jej nachazi Armitage, ktery mu odménou na vykonanou praci nabizi
operaci, ktera by mu umoznila opét se pripojovat do Matrixu. Case bez vahani
prijima. Seznamuje se s Molly Millions, najemnou bojovnici, ktera rovnéz pracuje
pro Armitage. Spolu vytvori pracovni tym, ale i mileneckou dvojici.

Operace se povede, Case se opét miize pripojit do Matrixu. Zjistuje ovSem,
Ze si Armitage zajistil jeho poslusnost tim, Ze mu do téla umistil patnact pomalu se
rozkladajicich vacki s toxiny, které, pokud se dostanou do krevniho obéhu, znovu
zni¢i mozkova centra pro propojeni s BCI. Armitage hodla vacky odstranit az poté,
co Case dokonéi svoji praci.

Case s Molly nejprve ukradnou pocitacovy konstrukt osobnosti zemielého
hackera Pauleyho McCoye alias Dixieho Cary, ktery poméaha Caseovi s hackovanim.
Ktymu se pridava Petr Riviera, ktery je schopen pomoci implantatu vytvaret
uzasné optické iluze. Molly s Casem zjistuji, Ze Armitage neni skute¢nym viidcem
celé akce, ale Ze je ovladan umélou inteligenci Wintermute, vytvorenou rodinnym
klanem Tessier-Ashpool.

Cilem Wintermuta je spojit se s druhou UI Neuromancerem v jedinou
super-Ul. Existence a vytvareni takto sofistikovanych UI je ovSem nezdkonna.
Proto musi Case nabourat Turingovu bariéru, ochranny program, ktery toto
spojeni znemoznuje. Ve stejné chvili musi byt do pocitace ve vile Tessier-Ashpooli
vloZeno heslo. To se po dramatickém zavéru, kdy umira Armitage i Riviera, dari.
Wintermute a Neuromancer se spoji v super-Ul a vydavaji se patrat po dalsich
podobnych komplexnich entitach jako je ona sama.

V zavéru jsou Caseovy vacky s toxiny uspésné vyplaveny z téla a Molly Casea
opousti. Ten zacina novy zivot, ktery se ovSem vyrazné podoba tomu, ktery vedl

predtim.
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Télesné modifikace v romanu Neuromancer

- - el . . pocet

¢islo modifikace struény popis nositel/ka zminek

N1 protéza (9) stard mechanicka proteticka paze Ratz 6

N2 skarifikace (3) | fada ritualnich jizev na licich africky namotnik 1

N3 N zni¢eni mozkovych center BCI neurotoxinem Case 5

N4 tetovani (2) znak Mitsubischi-Gentech na pravé ruce sarariman 1

N5 implantat (5) mikroprocesor monitorujici mutageny v krvi zaméstnanci MG 1

N6 implantét (5) implantované svalové $tépy vazouni ze Sprawlu, ochranka 2

N7y implantat (5) svalovy implantét s vytetovanym displayem N 3

N8 implantat (5) transplanty Nikon misto o¢i Wage 1
bryle vsazené do o¢nich dilkd, display na vnitini

Ng implantét (5) strané Molly 46
skalpely s oboustrannym osttim pod kazdym

N10 implantat (5) nehtem Molly 16

-/piercing (- hranatd nausnice Zvlastnich jednotek v levém

N11 /1) uchu Armitage 2

N12 -tetovéni (-2) explicitné zminéno, Ze Molly nem4 tetovani Molly 1

Ni3 implantét (5) 15 ks implantovanych vacky s toxiny Case 11
oprava mozk. center pro BCI, vyména slinivky,

N14 implantat (5) jater Case 13

Nis implantat (5) simstimové implantaty Molly 27

zakaznici v obchodé, prodavac

karbonovy vstup pro §tépiny mikrosoftu za Larry, Panther Moderns, Lupus

N16 implantét (5) levym uchem Yonderboy, pfechoviva¢ Smith 5

N1y implantét (5) implantovany obli¢ejovy $tép Angelo 1

N18 implantat (5) ostré zuby, implantovana zubni ocka zvifete Angelo 1

N19 N upravené zornice pro max. vyuziti svétla Lupus Yonderboy 1

N2o | implantat (5) implantované staré mechanické srdce Pauly McCoy aka Dixie Cara 1
~oprava“ téla po vélce, organy, ruce, nohy,

N21 implantét (5) oblicej Corto (Armitage) 2

N22 implantét (5) mikro¢ip s Wintermutem Corto (Armitage) 2
sofistikovany implantat pro tvorbu optickych

N23 implantét (5) iluzi Petr Riviera 12

N24 | implantat (5) membrana okolo tepny Petr Riviera 1

N25 | N tvéare pokryté umélymi odfeninami navstévnice hotelu 1

N26 | implantat (5) implantovany nervovy sestiih (cut-out chip) Molly, prostitutky 4
aktivator mikrokanalovych zesilovaéi v zubu

N27 | implantét (5) ovladany jazykem Molly 2

N28 | implantat (5) implantét pro uskladnéni dat v hlavé Johnny 1

N29 | implantat (5) bliZe nespecifikované implantaty pro boj zabije¢ Jakuzy 1
mikro¢ipy simulujici alergii mozku na vlastni

N30 | implantat (5) neurotransmitery tj. autismus N 1

N31 implantét (5) zditka v patefi faleSna 3Jana 1

N32 implantat (5) monitor v prsni kosti Ashpool 1
vymeéna slinivky a jater za organy schopné

N33 implantét (5) pfijmout drogy Case 1

Tab. 3: Télesné modifikace v romanu Neuromancer
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6.1.2 Snih

Tento rozsahly roman Neala Stephensona publikovany v roce 1992 je nejmladsim
z literarnich dél zahrnutych do zkoumané mnoziny. Snih byva oznacovan za
postkyberpunk nebo kyberpunk druhé generace (Person, 1998; Brooker, 2009, s.
173). Zéasadni rozdil mezi kyberpunkem a postkyberpunkem spociva podle Persona
(Ibid.), autora eseje Notes Toward a Postcyberpunk Manifesto, v konstrukei
charakteru postav a jejich pristupu k technologiim. Nejde uz o kyberpunkové low-
life outsidery, ale o bézné cleny spolec¢nosti, kteii chodi do prace, maji rodinu,
pratele a kazdodenni starosti. Technologie a poditace tvori béznou soucast jejich
zivotli. Zatimco v kyberpunku reprezentuji technologie odcizeni se spoleénosti,
v postkyberpunku technologie je spole¢nost. Person dale podotyka, Ze v literature
samoziejmé neni nic ¢ernobilé a nalepky a Stitky nemaji ultimativni platnost. Byt
by tedy Snih datové spadal Snth do postkyberpunku,3° jde v pripadé tohoto
romanu 0 s~mutantniho hybrida nebo pozdé
prichazejici ,klasicky‘ kyberpunk® (Ibid.). Nakamuraova (Nakamura, 2002, s. 69)

se domniva, Ze Snih je dokonce parodii na kyberpunk a jeho estetiku.

Struény obsah romanu Snih

Umi Neywitz pracuje pro Mafii jako posli¢ek s pizzou. Poté, co mé nehodu jej
zachraniuje S.0. mlad4 kuryrka. Umi a S.O. se sprateli, pracuji spolu jako tym
a shani informace pro knihovny a dalsi informac¢ni zdroje. Dozvi se o existenci
nové drogy nazvané ,snih“, ktera existuje jednak v readlném svété a jednak ve
virtualni realité nazyvané Metaverzum, kde se lidé existuji prostrednictvim avatari
— poditacové simulace sebe sama. Ve virtudlnim svété droga ohrozuje pouze ty,
kteti jsou zvykli pracovat s binarnim kédem, tedy programéatory. U vSech, kteri
»,snih“ vyzkou$i, se objevi zvlastni symptom a to, Ze ,mluvi jazyky“, tedy
nesrozumitelné blaboli jakési slabiky. Pozdéji zjistujeme, Ze jde o sumerstinu.

Umi vypatra, ze ,snih“ dovede mozek ucinit pristupnym pro lingvistické
programovani pravé pomoci sumerstiny. Sumerstina, jazyk slozeny ze slabik,
dovede programovat mozkovy kmen, stejné jako binarni jazyk dovede programovat
pocitac. Ti, kteri ,snih“ poziji v realité ¢i okusi v Metaverzu se tak stanou otroky

jazykového programovani, které provadi Ross Lesslie na masivnim Voru, na

30 Person (Ibid.) uvadi, ze nékteré zdroje datuji vznik postkyberpunku rokem 1988, kdy vySel
Sterlingtiv roman Islands in the Net.
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kterém privazi do Ameriky uprchliky. Jednim z Lesslieho privrzenct je Havran,

ktery se chce pomstit Americe za svrzeni atomové pumy na jeho rodnou Amchitku.

Umi se vydava na Vor, aby zneSkodnil Lesslieho. Zde se potkava s Juanitou,

svoji byvalou divkou, ktera se naoko stala ¢lenkou komunity anténaku, tedy téch,

ktefi tlumod¢i rozkazy v sumerstiné ostatnim obyvatelim voru. Spolu odvysilaji

snam-Sub®, zaklinadlo, které zbavuje schopnosti rozumét sumerstiné a tim i

osvobozuje od poslusnosti lingvistickému programovani mozku. V zavéru se podari

zneSkodnit Havrana a umird i Ross Lesslie. Umi a Juanita se opét davaji

dohromady a S.O. se vraci domi ke své matce.

Télesné modifikace v romanu Snih

4 o S . . pocet

¢islo | modifikace struény popis nositel/ka gy P

S1 tetovani (2) napis na éele NEDOSTATECNE ZVLADANE PUDY Havran 7
moznost zasadit elektrody pfimo do mozku pii konstrukei

S2 implantat (5) HCI N 1

S3 N kompletni restrukturalizace t€la Krysak 5

S4 -implantat (-5) | scannery nenasly u Havrana kov, je 100% organicky Havran 1
spoust napojena na elektrody elektroencefalografu zapojené

S5 implantét (5) do hlavy Havran 1

S6 piercing (1) mal4 diamantova ndusnice v levém uchu Enzo 1

Sy N kompletni restrukturalizace t€la Ng 2

S8 tetovéni (2) napis na éele NALADOVY POLITICKY NEKOREKTNI mu? v hospod& 1
anténa vykukujici za levym uchem zasazena do spodiny

S9 implantat (5) lebeéni anténdci, Juanita 24/28

Tab. 4: Télesné modifikace v romanu Snih

31 Pocet zminek je uvadén ve tvaru: celkovy pocet zminek/individudini pocet zminek (vizte oddil

6.2).

67



6.1.3 Schismatrix

»,Tyto povidky a roman [Schismatrix] jsou ,nejkyberpunkovéjsi‘ dila, ktera kdy
napisu.” rika Sterling (2006, s. 13). Na povidkach s tématikou vleklého souboje
Mechanisti a Tvarnych pracoval v letech 1982 az 1984 a v roce 1985 je zakoncil
rozsahlym romanem, ktery je v podstaté do detaild vykreslenid kronika lidstva
Zijictho v habitatech roztrousenych okolo zemé. Na mnoha mistech miZeme
sledovat nejen Sterlingovo vizionafstvi, napiiklad existenci tabletd, ale i neobvykle

silnou fixaci na problematiku téla, télesnosti a umirani.

Struény obsah romanu Schismatrix

Rozsahly velice komplexni romén se odehrava v letech 2215-2386. Sleduje Zivot
Abelarda Lindsaye od jeho mladi az po jeho smrt a zaroven popisuje promény
a vyzvy, kterym budouci spolecnost celi.

Abelard Lindsay z aristokratické mechanistické rodiny je poslan na vychovu
a vzdelani ke Tvarnym. Zapalené prosazuje tvarné myslenky a jako mlady aktivista
planuje spolu s milenkou Vérou demonstrativni sebevrazdu. S plany jim poméaha
Lindsaytiv bratranec Filip Konstantin, ktery je také radikalnim zastancem
mySlenek Tvarnych. Véra umira, ovSem Lindsay sebevrazdu nedokona. Konstantin
se jej pokousi zabit, aby dostal ptivodnimu pldnu, misto Linsaye ovSem umira
Lindsaytv stryc.

Cela zalezitost vyusti v obrovskou aféru. Lindsay je poslan do vyhnanstvi,
zatimco Konstantin smi zistat. Diky svym schopnostem diplomata se Lindsay ve
vyhnanstvi zabydluje, stavd se dokonce vyznamnym politickym ¢initelem. Zije
s Kitsune, stinovou vedouci mocné Gejsa banky. Lindsay zjiStuje, Ze jej Konstantin
stale pronasleduje a snazi se jej zabit, proto prcha.

Unikne spolu s Piraty, kde potkava svoji dalsi Zenu Noru Mavrides. Spolecné
jsou nuceni vyvrazdit Piraty i Nofiny soukmenovce a zlistavaji sami opusténi ve
vesmiru. Zachrani je mimozemsti Investori. Investorim se diky investicim do
habitati okolo Zemé povede odvratit znepratelené Mechanisty a Tvarné od valky
a obraci jejich pozornost k obchodu, Lindsay ziskava opét dobré postaveni. Mir ale
netrva vécne, a tak Lindsay opét prcha a pritom opousti Noru.

Lindsayovi se povede ziskat kompromitujici material na Investory a diky
tomu se mu dari vytvorit novy velmi prosperujici stat Carevnin komplex, ktery

neni ani mechanisticky ani tvarny. Stale doufa, Ze se setka s Norou, nicméné jejich
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shledani prekazi Konstantin, ktery Noru obvini z velezrady a ta hanbou spacha
sebevrazdu. Lindsay proto Konstantina vyzve kmentdlnimu souboji
s biofeedbackem. Lindsay sice vyhrava, ovSem oba po naro¢ném souboji ztistavaji
oba mnoho let v bezvédomi.

Lindsay, zestarly o mnoho let, procita. Jeho novym planem je pirebudovat
a znovu obydlet zni¢enou Zemi. Obnoveny zivot na Zemi se ma odehravat v oceanu,
proto vyzaduje rozsahlé genetické tpravy lidského organismu, nicméné projekt méa
uspéch. Lindsay se vypravi za Konstantinem, aby mu o projektu povédé€l. Usmiruji
se a Konstantin spaché sebevrazdu, drze Lindsaye za ruce. Lindsay zjiStuje, zZe jiz
nemtiize podstoupit kompletni prfeménu, aby mohl Zit na Zemi, a také pacha
sebevrazdu.

Ve druhém planu se odehravaji slozité politicko-socidlni zmény, kolisani
a prelévani kapitalu a moci mezi Mechanisty, Tvarnymi a nejriiznéjSimi frakcemi
téchto hlavnich odnozi. Tyto vztahy jsou ovSem prili§ komplikované, abychom je

postihli ve struéném shrnuti.
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Télesné modifikace v romanu Schismatrix

s - el . . pocet
¢islo | modifikace struény popis nositel/ka zminek
Alexandrina, Lindsayova prvni
SX1 implantat (5) mechanistické teflonové ¢ésky v kolenou Zena 3
SX2 implantat (5) implantovany monitor na zapésti James Lindsay, Lindsaytv stryc
SX3 -implantat (-5) | biologicky aktivni implantat Abelard Lindsay 1
SX4 implantét (5) Cipové §tépy pripojené k optickym nerviim Fjodor Rjumin, osobni strazce 2
SX5 tetovani (2) straSidelna tetovani po celém téle pirati 2
mechanistick4 Gprava nervii, kranialni pripojky
v lebee, velké mnozstvi implantati Fidicich
SX6 | implantat (5) télesné funkce yartie 7
mozkova tkan z centra rozkoSe implantovana
SX7 implantat (5) do délohy Kitsune 2
SX8 | implantat (5) stiibrny mikrofon na rtu Fjodor Rjumin 1
Cerné tetovani na pravé ruce, motivy: mary,
SX9 tetovani (2) hadi, lebky Abelard Lindsay 6
SX10 | zuby (7) nepravidelné, precnivajici fezaky a Spicéky piratka 1
SX11 | protéza (9) stard mechanicka protéza Evan Kelland 4
podkoZni implantaty, o¢i p¥ipojené na datovou
SX12 | implantat (5) linku dédecek Abelarda Lindsaye 1
SX14 | protéza (9) prava proteticka ruka Abelard Lindsay 20
SX8 implantat (5) pecicka mikrofonu na rtu osobni strazce 1
vrazi méli implantované pojistky, jen malo jich
SX15 | implantat (5) prezilo vrazi 1
SX16 | protéza (9) nohy, které hlasité hudi Sigmund Fetzko 1
predlokti prospikovan4 implantaty, na pravém
SX17 | implantat (5) nervove ovladana zbrati, nalevém biomonitor Gretta Beattyova 2
SX18 | implantat (5) lebeéni konektory spojujici se s baretem sekretérka 1
implantovana infuze se zenovym serotoninem,
SX19 | implantat (5) biomonitor Gretta Beattyova 1
implantaty v mozku napojeni na datovy tok
SX20 | implantat (5) drataki Filip Konstantin 1
SX21 | implantat (5) prava proteticka ruka (nova protéza) Abelard Lindsay 12
implantovani tepelni mikroboti na Alexandrina, Lindsayova prvni
SX22 | implantat (5) seSkrabovéni ndnost Zena 2
Alexandrina, Lindsayova prvni
SX23 | implantat (5) plastové kotniky prstii Zena 1
Alexandrina, Lindsayova prvni
SX24 | implantat (5) porézni 1ékovod v ohbi levého loktu Zena 1
vlasy implantované prameny zaticich optickych | Alexandrina, Lindsayova prvni
SX25 | implantat (5) vlaken Zena 2
Alexandrina, Lindsayova prvni
SX26 | implantat (5) porceldnova oéni vicka Zena 1
hlas technicky zaveden pfimo do vnitiniho
SX27 | implantat (5) ucha Paolo 1
Implantat odecitajici Paoltv hlas z nervii
SX28 | implantat (5) v hrtanu Paolo 2
SX29 | implantat (5) hadicka vyvedena zpoza krku Filip Konstantin 1
SX30 | implantat (5) mikrojehlicky propojené s pravou hemisférou Abelard Lindsay 1
spojky z tvrdého biogelu spojujici se s o¢nim
SX31 | implantat (5) nervem Abelard Lindsay 1
SX32 | implantat (5) vl4kna pronikajici u§nimi bubinky Abelard Lindsay 1
SX33 | tetovani (2) paze pokryté tetovinim Martin Dembowska 1
SX34 | tetovani (2) bilé tetovani na rukou Murasaki Dembowska 1
SX35 | implantat (5) myslenkové pripojka, konektor v tyle Murasaki Dembowska 3
SX36 | implantat (5) implantované obé€hové kanélky Véra Konstantinovi 1
SX37 | implantat (5) jizva po zabrech Véra Konstantinova 1
SX38 | implantat (5) Humfi humfi 1
SX39 | implantat (5) implantované o¢i Filip Konstantin 2
SX40 | protéza (9) leva proteticka ruka Abelard Lindsay 2
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6.1.4 Blade Runner

Dé€j knihy Blade Runner s podtitulem Sni androidi o elektrickich oveckach?, se
ptivodné odehraval vroce 1992, tedy 25 let od doby napsani tohoto dila.
V pozdéjsich vydanich autor déj posunul po ¢asové ose az do roku 2021. Na motivy
knihy natocil Ridley Scott vroce 1982 film s Harrisonem Fordem v titulni roli.
Piibéhy lovcd androidi se staly namétem dvou pocitacovych her s ndzvem Blade
Runner. Prvni pochazi z roku 1985 a druhéa z roku 1997.

Dickiiv roman se dockal také tii pokracovani, jejichz autorem je Kevin
Wayne Jeter. Knihy nesou nazvy Blade Runner 2: The Edge of Human (1995),
Blade Runner 3: Replicant Night (1996) a Blade Runner 4: Eye and Talon (2000).

Strucény obsah romanu Blade Runner

Zemé je ponicena jadernou katastrofou a lidstvo se masivné stéhuje na Mars, kde
kazdy dostava ke svym sluzbAm humanoidniho androida, ktery je k nerozeznani od
clovéka. Véda pokrocila natolik, Ze biologicka konstrukce androida presné kopiruje
lidskou bytost. Navic se objevil novy typ umélého mozku Nexus 6, ktery androida
témér k nerozeznani priblizuje ¢lovéku. Androidi zacdinaji touZzit po svobodé,
prchaji z Marsu na Zem a nevahaji vrazdit ty, ktefi jim stoji v cesteé.

Rick Deckard pracuje jako najemny lovec androidii. Kromé zabijeni na jeho
bedrech spociva nelehky tkol nejprve prokazat, ze jde skuteéné o androida. Kromé
analyzy kostni diené je to moZzné pouze dvéma neinvazivnimi testy, které méri
zpozdéni a nesrovnalosti v emocnich reakcich androidi, coz je u témét dokonalych
Nexii 6 nesmirné tézké. I presto Decard pracuje dobte a spolehlivé. Postupné zabiji
skupinku Sesti uprchlych skryvajicich se androidti. Problém prichazi ve chvili, kdy
se Decard zamiluje do androidky Rachael, kterou ma zabit. Po sexu s androidkou,
ktery je spolecenské tabu, vyznava Rachael lasku. Ta se Decardovi vysméje a vyjevi
mu, zZe miva sex s mnohymi lovci androidi, ktefi po tomto intimnim a intenzivnim
zazitku jiz nejsou schopni se zabijenim androidti pokracovat. Citové ranény Decard
se presto pokusi Rachael zabit.

Rachael se msti tim, Ze zabiji Decardovu kozu, kterou mé Decard velice rad.
Zvirata, ktera se na Zemi po jaderné katastrofé témér nevyskytuji, jsou symbolem
spole¢enského statusu. Kdo nema zvife, stava se outsiderem. Ziva zvifata jsou
ovSem nesmirné draha a lidé cdasto vlastni pouze jejich zdarilé elektronické
nahrazky, coz taji pred okolim. Decard kdysi vlastnil zivou ovci, ktera zemiela.

Poté si poridil elektronickou nahrazkou, ale teprve s zivou kozou si splnil sviij sen.
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V zavéru knihy Decard nachazi venku ropuchu, ktera naznacuje obrat
klepSim zittkim. Jeho Zena ovSem zjisStuje, Ze se bohuZel jedna pouze

o elektrickou nahrazku.

Télesné modifikace v romanu Blade Runner

- o o . : pocet

¢islo | modifikace struény popis nositel/ka zminek
fale$ny pamétovym systémem, funguje jen u androidd, u lidi

B1 -implantat (-5) neefektivni N 1

Tab. 6: Télesné modifikace v romanu Blade Runner
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6.1.5 Zrcadlovky

Zrcadlovky jsou kyberpunkova antologie, editovana Brucem Sterlingem, ktera
vysla v Americe v roce 1986. Sklada se ze 12 povidek autort, ktefi jsou povazovani
za prvni vlnu autori kyberpunkové science fiction (Mirrorshades, 2002). Jsou to
William Gibson, Tom Maddox, Pat Cadiganova, Rudy Rucker, Marc Laidlaw,
James Patrick Kelly, Greg Bear, Lewis Shiner, John Shirley, Paul Di Filippo
a Bruce Sterling.

Tato antologie je oznacovana jako kanonické a klasické dilo kyberpunku, coz
ostatné tvrdi i sam Sterling (2009, s. 7). Autori a autorky uvedeni v této antologii
byli nazyvéani ,skupinou zrcadlovek,“ coz doklad4 vyznamnost a symbolicky presah
této knihy. Zrcadlové slunecni bryle se staly ¢asto uzivanym literArnim symbolem
a zaroven jasnou a univerzalni ikonou kyberpunku (Heuser, 2003, s. 31).

ZminKky o télesnych modifikacich se objevuji ve vSech povidkach krom tiech.
Jsou to Gensbackovo kontinuum Williama Gibsona zroku 1981, které vyslo
i v antologii Jak vypdlit Chrome, dale Houdiniho pribéhy Rudyho Ruckera z roku
1981 a povidka Mozart v zrcadlovkach autortt Bruce Sterlinga a Lewise Shinera

publikovana v roce 1984.
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1. Hadi oé¢i

Slovy

»2Hadi oc¢i jsou nejtypictéjsim prikladem toho pravého moderniho

kyberpunku,“uvadi povidku Toma Maddoxe Sterling (20009, s. 27).

Struény obsah povidky Hadi o¢i

Vojensky letec George Jordan podstoupil béhem své sluzby télesnou modifikaci,

ktera spocivala ve voperovani mozkového implantatu slouziciho k propojeni

s letovym strojem. Nazyva se technologie elektivniho lidského rozhrani (TELR). Po

skonceni valky a Jordana propustili ze sluzby, ovSem implantat vjeho mozku

ponechali. Modifikace zacind Jordana proti jeho wviili ovliviiovat a nechava jej

propadat animalnim zachvatiim. Byvaly letec si chce nechat implantat vyjmout,

ovSem jeho odstranéni je vzhledem k biosymbi6ze v jeho mozku nemozné.

Télesné modifikace v povidce Hadi oci

¢islo | modifikace struény popis nositel/ka Iz)r(iﬁi[ek
mozkovy implantat, kabelové spojky pod bradou, z
Z1_1 | implantat (5) kazdé strany jicnu dva éerné neoprenové kabely George Jordan, Lizzie 31
stylizovani barevné tetovani Cervené rize a kapky
7Z1_2 | tetovani (2) krve Lizzie 3
Tab. 7: T€lesné modifikace v povidce Hadi o¢i
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I1I. Minutu ticha za rokenrol...

Sterling (2009, s. 49) povazuje tuto povidku Pat Cadiganové za ,,dokonaly priisecik

vyspelé technologie a rockového undergroundu.”

Struény obsah povidky Minutu ticha za rokenrol...

Gina je starsi syntetizérka (syntosSka) na ut€ku pred svym byvalym partnerem

Bitevnikem se kterym vyrabéla rokenrolové nahravky, ovSsem nechtéla jiz s touto

praci pokracovat. Skupina, ktera si k4 Levobocci, Ginu unese a proti jeji vili ji

pouziva k nahravani uspésnych paski s rokenrolem. Podle nahravek Bitevnik, sam

také syntetizér, pozna, Ze skupina pouzivd Ginu k nahravani, proto kupuje celé

vydavatelstvi paski Levobockii a Ginu si odvadi dom.

Télesné modifikace v povidce Minutu ticha za rokenrol...

4 . S . . pocet
¢islo | modifikace struény popis nositel/ka zminek
rozstép jazyka, maly strojek pod jazyckem, skoro jako
Z2_2 | rozstép (4) zip, vada feci sykavky Krait 2
Z2_3 | tetovani (2) tetované tvare Krait 3
Tab. 8: Télesné modifikace v povidce Minutu ticha za rokenrol...
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III. Kluci ze Ctyisty

Sterling (2009, s. 69) popisuje Laidlawovu povidku jako ,napaditou smés
nejriznéjsich vlivit od apokalyptickyjch mytii po moderni legendy meéstskijch

O

gangtl.

Struény obsah povidky Kluci ze Ctyi'sty

Ulice mésta Fun City jsou ovladané rivalskymi skupinami mladistvych gang.
Vétsina dospélych obyvatel zemiela na morové epidemie. Mésto napadne skupina
obrich déti a gangy utrpi tézké ztraty. Hrstka prezivSich z pouliéniho gangu Bratrt
se snazi zorientovat v postapokalyptickych kulisdch rozbitého mésta, plného
horicich a doutnajicich trosek, vybuchujicich obytnych ,kralikaren“ a mrtvych tél.
Apokalypsu maji na svédomi Kluci ze Cty¥'sty, jakési obrovské déti, které ni¢i mésto
se zvrhlym potéSenim tryzniteld. Preziv§i zapominaji na fevnivost mezi gangy,
spojuji se a vyrazi do boje proti Klukim ze Ctyfsty. Vjakémsi Castecné
metafyzickém boji, kdy nove sjednoceny parta z obrich déti vysava z nich jejich silu
(ohen pod kizi, zlutou horecku, zluté horecnaté svétlo) se Kluci postupné zmensuji,
az je sjednocena parta spolecné premuze. Nasledujici den vSichni zac¢inaji mésto

uklizet.

Télesné modifikace v povidce Kluci ze Ctyi'sty

¢islo | modifikace stru¢ny popis nositel/ka IZJI(I)léifltek
7Z3_1 | rozstép (4) dsta roziiznuté ,od ucha k uchu®, slapani na jazyk Sekac 5
73_2 | amputace (6) nedobrovolné vyfiznuti jazyka Huhla 2
73_3 | kastrace (6) nedokoncena nedobrovolna kastrace Huhla 1
73_4 | implantat (5) bliZe neidentifikovany implantat Sekad 1
7Z3_5 | implantat (5) metac¢ vybus$nych Sipek misto bradavky Vave 1
73_6 | tetovani (2) modra geometricka tetovani (trojihelniky) v obliceji Galrozky 3

Tab. 9: Télesné modifikace v povidce Kluci ze Ctyrsti
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IV. Slunovrat

James Patrick Kelly se stavi do protikladu ktvrdsi technické orientaci
kyberpunkerti a ¢asto oznacovanou za ,nové literarni kridlo“ SF. ,,.Svym prikladem
Kelly ukazal, co je v SF samozirejmé — Ze tam, kde se kritici rozdéluji a analyzuji,

spisovatelé se spojuji a syntetizuji“ (Sterling, 2009, s. 85).

Struény obsah povidky Slunovrat

Tony Cage je vyvojar drog, ktery se stal ve svém oboru celebritou. Ve spole¢nosti,
kde Cage Zije jsou drogy legalni a vyrabi se jako jeden z produkti zabavniho
primyslu. Cage vytvoril zenskou bytost Wynne, svoji genetickou kopii, ktera se
narodila z umé€lé délohy. Wynne tedy neni ani jeho dcerou ani jeho sestrou. Cage
citi k Wynne jakysi otcovsko-milenecky vztah a drasa ho, ze Wynne miluje mladika
Toda. Udalosti vrcholi na slavnostech Slunovratu na Stonehenge, kam se trojice
vypravi. Cage nabidne v§em tfem novou nevyzkousenou drogu a chce, aby Tod pod
vlivem drogy priznal slabost a Wynne jej opustila. Tod, protoZze drogam nijak
nefandi, si pilulku nevezme, prestoze predstira, Ze ano. Cage i Wynne se po droze
citi Spatné, Wynne dostane zachvat a musi byt pirevezena do nemocnice. Cage,
zdrceny z toho, Ze ohrozil milovanou bytost, se nechava zmrazit na sto let, aby tak

zmizel z Wynneina Zivota.

Télesné modifikace v povidce Slunovrat

¢islo | modifikace struény popis nositel/ka Er(;léiitekﬁ
Z4_1 | implantat (5) | pamétovy Cip za uchem reportér 1
Z4_2 | N nova modra barva pleti Wynne, Tod 2/3
Z4_3 | implantat (5) | kochlearni implantét Tod 1
Z4_4 | amputace (6) | pristfihnuti usi Tod 1
Z4_5 | implantat (5) | mozkovy implantat ,vefejnost se zdsuvky v lebce boji* N 1
Z4_6 | N karcinogenni barvivo v kiizi navstévnice festivalu 1

Tab. 10: Télesné modifikace v povidce Slunovrat

32 Pocet zminek je uvadén ve tvaru: celkovy pocet zminek/individudlni pocet zminek (vizte oddil
6.2).
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V. Petra

Autorem této atypické povidky je Greg Bear. V povidce ponékud postradame znaky
zanru, nicméné respektujeme Sterlingovu autoritu a povidku do zkoumané

mnoziny literarnich po¢int zarazujeme.

Struény obsah povidky Petra

Déj se odehrava 27 let po Mortdieu, udélosti, kdy Bith zemiel a svét ztratil rad.
Béhem Mortdieu oZivly kamenné sochy na Katedrale a zacaly soulozit s lidmi.
Jejich potomci pripominali vice zriidy podobné kamennym chrli¢iim, nez lidi. Tito
zplozenci kamene a masa byli povazovani za necisté.

Zivot je nyni koncentrovan do prostor Katedraly a usporadanim p¥ipominé
sttedovék. Knézi maji nejvyssi moc. Katedrala je zahalena do celt, aby se zabranilo
pristupu svétla do jejich prostor, nebot to pry vyvolava necisté myslenky.

Vypraveécem je osklivy zplozenec kamene a masa, ktery sleduje milenecky
par: Constantinu, dceru biskupa a mladika kamene a masa Corvuse. Corvus je
chycen a odsouzen ke kastraci a popraveé. Tésné pred vykonanim trestu vsak
vypravé¢ pretne lana a uvolni plachty chranici Katedralu pied sluncem. Svétlo
ozatuje prostory Katedraly, vS§ichni se raduji a Corvus je osvobozen.

Druha rovina ptibéhu sleduje zivoreni Kamenného Krista, ktery za Mortdieu
sestoupil z Katedraly a tajn€é se ukryl vjejim sklepeni. Ztratil vSak své sily,
neodvazuje se jiz vystoupit mezi lidi. Tvrdi, Ze novy viidce musi povstat z jejich

stfedu, ¢imz ma na mysli nejspise Corvuse.

Télesné modifikace v povidce Petra

pocet

¢islo | modifikace struény popis nositel/ka zminek

7Z5_1 | kastrace (6) | planované kastrace jako forma trestu Corvus 2

Tab. 11: Télesné modifikace v povidce Petra
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VI. Dokud nas lidské hlasy nerozdéli

Pro Shinera je typicka pecliva stavba prace. Jeho povidka z roku 1984 ,spojuje
mytické obrazy a technosocidlni polittku do klasické kyberpunkové

smesi” (Sterling, 20009, s. 141).

Struény obsah povidky Dokud nas lidské hlasy nerozdéli

Campbell trpici halucinacemi a prepracovanim je poslan svoji korporaci na
rekreaci na ostrov pattici firmeé. Pti potapéni zahlédne motskou pannu, kterou si
vyfoti na podvodni fotoaparat. O nekolik dni pozdéji potka v baru zenu, ktera se
morské panné napadné podoba. Jde o motskou biolozku Joanne Kimberlyovou.
Campbell ji pozve ke stolu a stravi spolu noc.

Kimberlyova z Campbellovy podmoiské fotografie zjistuje, ze moiskou
pannu objevil a prozrazuje mu, Ze jde o jeji testovaci klon, ktery se ovSem od pasu
dolt zakrn€l. Proto laboratof nevyvinuté nohy pomoci plastickych operaci
pretvorila na rybi ocas a zménila plice v zabry. ProtoZe Campbell pronikl do taji
korporace, je za trest také pieoperovan na motskou bytost a vypustén do mote, aby

délal moiské panné, na kterou ma Kimberlyova citovou vazbu, spolec¢nost.

Télesné modifikace v povidce Dokud nas lidské hlasy nerozdéli

pocet

¢islo | modifikace struény popis nositel/ka zminek

Z6_1 | N kompletni pfeména, nohy-ocas, plice-Zébra Campbell, klon Kimberlyové 2

Tab. 12: Té€lesné modifikace v povidce Dokud nas lidské hlasy nerozdéli
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VII. Volna zona

John Shirley je sim rockerem a proto ma k hudebnimu a undergroundovému
prosttedi velice blizku. Sterling (2009, s. 155) tvrdi, Ze ,Shirley byl ¢asto pruni,

kdo prekracoval hranice, z nichz se pozdéji stal udusany kyberpunkovy travnik.”

Struény obsah povidky Volna zona

Pri elektromagnetickém teroristickém ttoku byla znicena data americkych bank a
Amerika je v hluboké krizi. Bohati se stéhuji mimo kontinent na byvalé vrtné
plosiny. Protoze plosin je mélo a nepojmou vSechny nové obyvatele, privazuji se
k plosindm vory a umeéle ji rozsiruji. Na téchto vnéjsich vorovych kruzich okolo
plosin se ustavuji sit€ nevéstincti, heren a ziji zde pochybné existence. Bezpeénost
chrani kryptofasisticka bezpec¢nostni agentura Druha aliance. Volna z6na, kde se
dé€j odehrava, je jedna z téchto ploSin kotvici v Atlantiku.

Rickenharp, kytarista v rozpadajici se rockové kapele, chce hrat pravy rock.
Zbytek kapely se chce ale vydat jinym smérem a délat hudbu pomoci
»drataks,” hudebniki, ktefi vytvari zvuk elektronicky prostfednictvim vlastniho
téla. Rickenharp kapelu opousti. Potkava tfi atentatniky zodpovédné za atok na
reditele Druhé aliance a pom&ha jim uniknout z Volné zo6ny. Nakonec ostrov
opousti s nimi, protoze kapela, kterd mu byla smyslem zivota, skon¢ila, navic jej
Druh4 aliance zahlédla ve spoleénosti atentatnikli a pravdépodobné by jej zacala

pronasledovat.

Télesné modifikace v povidce Volna zéona

¢islo | modifikace struény popis nositel/ka Izar(r)lcii[ek
nausnice v usich, 1 a vice ks, masivni stfibrné, svitici | Rickenharp, José, Julio,

Z7_1 | piercing (1) s napisem Komu se to nelibi, at mi vylize prdel Carter 4
implantat umoziujici propojeni s aparaturou

Z7_2 | implantat (2) v pddiu NewHope, umélci ,,drataci“ 6

Z7_3 | piercing (1) piercing v levém uchu se znakem Kolonie Prvni Krok | vSechna Minimona 1

Z7_4 | nulifikace (7) chirurgické odstranéni pohlavi NewHope 1
chromové elektroda pripojena do lebky napojena na

Z7_5 | implantat (5) centrum sexuality NewHope 1
piercing obou bradavek, niusnice ve tvaru tenkych

Z7_6 | piercing (1) Sroubkit Carmen 1

Z7_7 | zuby (8) sbrousené zuby Carmen 1
naslouchatko za uchem vedouci pftimo do

Z7_8 | implantat (5) zvukovodu slouZici napt. k poslouchéni hudby Rickenharp 1

Tab. 13: Té€lesné modifikace v povidce Volna zéna
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VIII. Stone Zije

Tato povidka z roku 1985 je teprve tfetim publikovanym Di Filippovym dilem, a jiz

si nasla své misto v kyberpunkové antologii.

Struény obsah povidky Stone zije

Stone je slepy bezdomovec, ktery zZije v Brungli (bronxské meéstské dzungli), ktera
je utocistém zkrachovalych existenci. Stoneovi jako malému chlapci vydloubla oci
skupina lidi, kterou zahlédl pti porcovani mrtvoly. Stonea na ulici najde June,
ktera pracuje pro korporaci Citrine Technologies a nabidne Stoneovi praci. Jeho
mise zaéini tim, Ze jsou mu implantovany nové umeélé elektronické odéi, které
zaznamenavaji vse, co vidi a disponuji velkym mnozstvim dalSich optickych funkei.
Stone dostane od majitelky Citrine Technologies, Alice Citrine, jejiz zZivot se chyli
ke konci, za kol monitorovat novyma ocima svét, ktery vyrazné pomohla
spoluutvaret. Stone ma urcit, zda je tento svét dobry ¢i Spatny. Pomoci svych o¢i
intenzivné pracuje a nesmirne si ceni navratu zraku.

Po mohutném elektromagnetickém teroristickém tutoku, kdy Alice Citrine
umira, prestava fungovat veskera elektronika véetné Stoneovych oci. Stone se
vzapéti dozvida, Ze byl Alicinym synem (nebo klonem) a je nyni vedoucim celé
struktury, kterou Alice vybudovala. Nejasnost ohledné vztahu Alice a Stonea
prameni z véty: ,Jsi moje krev,“ zacne, ,blizsi, nez syn. Jediné tobé jsem mohla

verit“ (Di Filippo, 20009, s. 214).

Télesné modifikace v povidce Stone Zije

- q 2 q g pocet

¢islo | modifikace struény popis nositel/ka zminek
7Z8_1 | amputace (7) vydloubnuti oéi pouli¢nim gangem Stone 1
7Z8_2 | implantat (5) o¢ni implantat s mnoZstvim funkei Stone 11
78_3 | tetovani (2) potetovana hlava Scrafe 1
78_4 | implantat (2) uhlikové Cipy v krvi Alice Citrine 1

subdermalni kanalky naplnéné naplnéné sviticim

78_5 | implantat (2) enzymem June 2
Z8_6 | implantat (2) implantované vacek s toxiny June 1

Tab. 14: Télesné modifikace v povidce Stone Zije
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IX. Ruda hvézda, zimni orbita

Velka kyberpunkova dvojka Gibson a Sterling se spojila v nasledujici povidce.

Naplnila tak science fiction tradici spole¢nych dél.

Struény obsah povidky Ruda hvézda, zimni orbita

Rusko je nejmocnéjsi zemi svéta, Amerika je v na tom naopak zle. Skoncila sviij
vesmirny program a potykd se snedostatkem energie. Rusko vybudovalo ve
vesmiru mésto Kosmograd. Obyva je tym védcd, pilotd a vojakd. Na lodi ale
vypukne vzpoura a Moskva se rozhodne ukoncit ¢innost stanice tak, Ze ji necha
klesnout do atmosféry, kde lod’ shori.

Obyvatelé Kosmogradu vymysli plan, jak zlodi prchnout pomoci
zachrannych moduli na Zemi. Jeden z ¢lenti posadky, stary plukovnik Korlov,
prvni cloveék, ktery pristal na Marsu, zZije ve stavu beztizZe jiz 20 let, a tak pro néj
neni fyzicky mozné se vratit na Zemi. Proto ziistava v klesajici lodi a ¢eka na smrt.

Klesajici Kosmograd zachyti skupina mladych Ameri¢anti, ktefi obyvaji
slune¢ni balony vznasejici se ve vesmiru. Balony jsou pokryté solarnimi kolektory,
které vyrabi energii pro Ameriku. Tito Ameri¢ané maji technologii, ktera zabrani
klesnuti Kosmogradu do atmosféry, lod’ opravi a zasquatuji, takze Korlov je

zachranén.

Télesné modifikace v povidce Ruda hvézda, zimni orbita

- . S . . pocet

¢islo | modifikace struény popis nositel/ka zminek
tetovani balonu, pod nim zk¥iZené blesky a napis

79_1 | tetovani (2) SUNSPARK 15, UTAH Andy 1

Tab. 15: Télesné modifikace v povidce Ruda hvézda, zimni orbita
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6.1.6 Jak vypalit Chrome
Antologie zroku 1968 obsahuje deset Gibsonovych povidek. Na trech znich

spolupracoval s dal§imi autory.33 Povidky pochazi z ranych 80. let a vSechny byly
publikovany ptivodné samostatné, drtivd vétSina v science fiction magazinu
Omni.s34

V této knize se vyskytuji tfi povidky, ve kterych nenalézame zminky
o télesnych modifikacich. Jsou to Gensbackovo kontinuum, povidku ptvodné
publikovanou v roce 1981 v ¢asopise Universe 11, ktera je také soucasti antologie
Zrcadlovky, dale Fragmenty holografické rize, coz je prvni Gibsonova
publikovana povidka, ktera vysla v roce 1977 v magazinu Unearth 3 a povidka Svij
k svému, ktera vznikla ve spolupraci s Johnem Shirleym.

Povidka Ruda hvézda, zimni orbit (sic), kterou William Gibson napsal spolu
s Brucem Sterlingem, vysla vroce 1983 v Casopise Omni, a poté vroce 1986
v antologii Zrcadlovky (tam pod ndzvem Ruda hvézda, zimni orbita), proto ji zde

opakované nerozebirame.

33 Sutyj k svému s Johnem Shirleym, Rudd hvézda, zimni orbit (sic) s Brucem Sterlingem a Na Zivot
a na smrt s Michaelem Swanwickem.

34 Magazin Omni vychazel v USA a v Briténii v letech 1978 az 1995, v internetové podobé pak az do
roku 1998.
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I. Johnny Mnemonic

Text s nazvem Johnny Mnemonic, byl poprvé publikovan v roce 1981 v Omni. Je to
jedind samostatna povidka, kterad se explicitné zminéna objevila v pilotnim
vyzkumu. Samotné povidka ziskala 9 hlasti a spolu s antologii Jak vypalit Chrome
by tedy ziskala 20 hlasii a posunula by se v zebiicku na druhé misto hned za
Neuromacera.

K popularizaci dila jisté prisp€l fakt, Ze na motivy byl natocen v roce 1995
stejnojmenny film rezirovany Robertem Longoem s Keanu Reevesem v titulni roli.
Film postrada hlavni postavu extenzivné modifikované Molly Millions, ktera je
zaménénd za Jane,35 kterd ma sice také implantaty, nicméné ty v d€ji filmu nehraji
vyznamné;jsi roli.

Molly se v Johnny Mnemonicovi predstavuje prvné a jeji charakter je dale
rozvijen v Neuromancerovi a dal$ich c¢astech Sprawl trilogy: Count Zero a Mona
Lisa Overdrive. Molly dokonce o svém byvalém pftiteli Johnnym Menmonicovi

vypravi v Neuromacerovi, protoze Gibson nechaval rad sva dila castecné prolinat.

Stru¢ny obsah povidky Johnny Mnemonic

Johnny je kuryr, jenZ ma v hlavé implantat, ktery mu umozinuje nahravat data a
pak je fyzicky prenaset mezi svymi zakazniky. Jedna se obvykle o ilegalni operace.
Johnny nemé k datiim ve své hlavé pristup, nebot jsou chranéna heslem.

Johnnyho posledni zakaznik Ralfi Face se zpozdi z placenim a Johnny se
dozaduje svych penéz. Ralfi mu na schiizce sd€luje, Ze data byla ukradena Jakuze,
japonské mafii, kterd ma velky zijem na tom, aby nebyla nikdy prectena. Na
schiizce se k Ralfimu a Johhnymu pridava Molly.

Jeden z prislusnikd Jakuzy, simplantovanou vrazednou zbrani misto
jednoho ¢lanku palce, chce data ziskat zpét. Zabiji Ralfiho, Johnny a Molly prchaji.
Molly vede Johnnyho kJonesovi, kyberneticky upravenému delfinovi, jehoz
tkolem bylo za valky hackovat nepratelské ponorky. Pomoci svych augmentaci
vygeneruje Johnnymu heslo k datim ukrytym v jeho hlavé. Johnny posila ¢ast dat

Jakuze s tim, Ze nezverejni zbytek, pokud jej nechaji na pokoji.

35 Prava na postavu Molly Millions patii produkéni spoleénosti, ktera zakoupila prava k romanu
Neuromancer, a pravdépodobné proto musela byt postava Molly nahrazena (Johnny, 2012).
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Mafidnsky zabijak je jim ovSem v patach. Johnny a Molly hledaji tkryt
u Prim Teki (zkratka: primitivni technologie). Na jejich ,,zabijackém parketu“ pak
vitézné bojuje s mafianem, ktery umira.

Johnny se pripoji k Prim Tekim a pomoci Jonese vytahuje kdysi ulozena
citlivd data ze své hlavy a vydira predchozi zdkazniky. On, Molly i Jones si Ziji
v blahobytu a Johnny doufd vto, Ze si nechd vbudoucnu implantat zhlavy

odstranit.

Télesné modifikace v povidce Johnny Mnemonic

7z . o . . pocet

¢islo Modifikace struény popis nositel/ka zminek
Jedna byla Cerna a ta druha zase bil4, ale
kromé toho byly tak identicky, jak je to jenom

Chi1 | N s plastickou chirurgii mozny. Magneticky psi ségry 1/2
implantét v hlavé umoznujici skladovani

Chi_2 implantat (5) digitalizovanych dat Johnny Mnemonic 7

Chi_3 | implantat (5) svalové transplantaty mladici v ulicich 1

Chi_4 implantét (5) zrcadlové bryle implantované do o¢nich jamek | Molly 4

Chi_5 | implantat (5) 10 vyjizdéjicich Cepeli pod nehty na rukou Molly 3

Ch1_6 | amputace (7) amputace levého palce za prvnim ¢lankem ¢len Jakuzy 1
implantovany chybéjici kus levého palce,

Ch1_7 | implantat (5) pouzdro s 3 m monomolekularniho vldkna ¢len Jakuzy 5
nervové implantaty, "ptikrmeny nervovy

Ch1_8 | implantat (5) systém" ¢len Jakuzy 1

Chi_g | implantat (5) mnozstvi kybernetickych implantatt delfin Jones 3

Prim Tekové (Pes, divka),

Ch1_10 | implantat (5) implantovand zubni ldzka dobrmana Johnny Mnemonic 3

Ch1_11 | skarifikace (3) zjizveny oblicej Pes 1
primtekovska mdda si hodné libovala

Ch1_12 | tetovani(2) v tetovéni, indigov€ modré spirly na prsou Prim Tekové 2
primtekovska mdda si hodné libovala

Ch1_13 | skarifikace (3) v jizvach Prim Tekové 1

Tab. 16: T€lesné modifikace v povidce Johnny Mnemonic
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II. Zapadakov

Povidka poprvé publikovana v roce 1981 v Omni byla vroce 1995 ve spolupraci
s Gibsonem ztvarnéna také jako komiks Gavina Lonergana, ktery vysel ve dvou

dilech v magazinu Freeflight.

Struény obsah povidky Zapadakov
Ve vesmiru se nevysvétlitelné ztrati vesmirna lod’ s kosmonautkou na palubé. Za
dva roky se lod’ znovu zahadné objevi, kosmonautka je ovSem ve stavu hluboké
katatonie a v ruce svira musli neznamého biologického piivodu. Vse je vystaveno
intenzivnimu zkoumaéni, presto kosmonautka umira, aniz by se kdy probrala. Na
stejnou trasu je vyslana dalsi lod, ktera opét zmizi, za ptl roku se nevysvétlitelné
objevuje. Kosmonaut, ktery na palubé spachal sebevrazdu, drzi v ruce prstenec
z magneticky kodované oceli, ktery obsahuje 1ék na rakovinu. Tyto udéalosti
odstartuji kargo kult38, kdy je do vesmiru na tuto trasu (tzv. Dalnici) vysilana
jedna lod’ za druhou. Lodé zdhadné zmizi bez jakéhokoliv zjevného diivodu a po
Case se objevi stejné nahle, jako zmizely. Posadka se vraci s vynalezy a zaznamy
novych poznatki, ovSem vzdy zeSili a brzy po navratu umira, nebo jesté na palubé
spacha sebevrazdu.

Proto bylo zkonstruovano Nebe, misto pro péci o navrativsi se kosmonauty.
Zde pracuje Toby a Charmian, ktefi maji za ikol kosmonauty prijimat a pecovat
oty, ktefi po néavratu jeSté Zziji. Toby i Charmian patfi ktzv. odmitnutym
kosmonautiim, ktefi Dalnici proletéli také, ovSem jejich vesmirné lodi z nikdo

neunesl. Ne kazdé lodi se totiz dostane té cti, Ze je vychylena z Déalnice.

Télesné modifikace v povidce Zapadakov

% . 2 . . pocet
¢islo modifikace struény popis nositel/ka wminek
kostifonni implantat umoznujici slySet
rezonujici zvuk (vysilani) v hlavé, zaroven je Toby, Charmian, dalsi odmitnuti
Ch2_1 | implantat (5) ukotven do centra bolesti, zbyla po ném jizva | kosmonauti/zaméstnanci Nebe 9/11

Tab. 16: Télesné modifikace v povidce Zapaddkov

38 Kargo kult je oznaceni pro chovani, kdy se méné vyspéla civilizace dostane do styku s produkty,
vynalezy ¢i dalsimi vécmi civilizace jiné, zpravidla pokro¢ilejsi a zacne svym chovanim napodobovat
spolecenstvi rozvinutéjsi za icelem ziskani danych predmétt. Asi nejznaméjsi priklad kargo kultu
zaznamenavame na Papui-Nové Guineji po odchodu Ameri¢anti po 2. svétové valce. Domorodci
zacali napodobovat chovani leteckého personalu (napt. sluchatka z kokosti, pohyb po ranveji atd.) a
doufali, Ze diky jejich chovani znovu prileti letadla se zasobami. (Novotny, 2000, s. 284).
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II1. Zimni trzisté
Povidka Zimni trziste vysla v roce 1986 ve Stardate. Kulisy d€je jsou inspirovany

realnym trziStém na Granville Island (Gibson, 2007).

Struény obsah povidky Zimni trzisté

Casey, stiiha¢ simstimovych zdznamu39, se na veéirku u svého kamarada umélce
Rubina potkava s Lise, divkou s neuvéritelnymi sny a predstavivosti, ovSem diky
své nemoci pripoutanou na exoskelet. Casey se prvni noc propoji s Lise a promitne
se do jejiho téla a jejich vizi, coz je pro neuveritelné silny zazitek. Proto nabidne
Liseiny vize svoji nahravaci spole¢nosti.

Lise béhem tfi tydnli natod¢i simstimovy trhak Krdlové spanku, ktery Casey
sestiiha. Lise se stava simstimovou hvézdou. Jeji nemocné télo a konzumace drogy
»caro“ ji ale ubiji. Lise zdhy umira a jeji osobnost je kompletné prehrana do
pocitace tak, Ze existuje pouze vpodobé digitdlnich dat jako kyberneticky
konstrukt. A je jasné, Ze se s Caseym bude chtit brzy spojit, aby spole¢né vytvorili

dalsi nahravky.

Télesné modifikace v povidkce Zimni trzisté

- q %2 q : pocet

¢islo modifikace stru¢ny popis nositel/ka zminek
exoskelet napichnuty myoelektrickym

Ch3_1 implantét (5) rozhranim do mozku Lise 13

Tab. 17: Télesné modifikace v povidce Zimni trziste

39 Vizte oddil 2.4.
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IV. Na zZivot a na smrt

Povidka Michaela Swanwicka a Williama Gibsona byla poprvé otisténa v magazinu

Omni v roce 1985.

Struény obsah povidky Na zivot a na smrt

Zlodéjicek Deke propadne virtualni hte Spady a Fokkery. Jde o souboj letadel,
ktera jsou vytvarena v prredstavivosti hraca, jsou ale viditelna i pro ostatni. Hraci
ovladaji letadla svymi mysSlenkami. Deke se rozhodne, Ze vtéto hie chce byt
nejlepsi a chce porazit i Tiny Montgomeryho, starého valecného veterana
upoutaného na kolec¢kové kreslo.

Deke potkava Nance, mladou nadanou studentkou, ktera upravi jeho
simulacni zatizeni tak, Ze se Dekemu vyrazné se zkrati jeho reakcni cas a zacne
diky své rychlosti vyhravat jeden souboj za druhym, az jej Tiny Montgomery
koneéné vyzve k souboji.

Deke je rozhodnuty spuboj vyhrat a proto nésilim ziska od Nance specialni
vale¢nou drogu ,koui“. Tato droga vhodna pro boj zkracuje reakéni ¢as a vybuzuje
reflexy na maximum. Nance méla vzacnou drogu schovanou pro svij dilezity
pracovni pohovor. Na ,kouii“ byl Tiny béhem svych let v armadé zavisly.

Diky droze Deke Tinyho porazi. Tim ale vezme starci vSechnu motivaci do

Zivota a zjistuje, Ze zlistal zcela sam, vS§emi opovrhovan.

Télesné modifikace v povidce Na Zivot a na smrt

pocet

Cislo modifikace struény popis nositel/ka zminek

Chq4 1 | N zafizeni na propojeni s letounem Tiny Montgomery 3

Tab. 18: T€lesné modifikace v povidce Na Zivot a na smrt

88



V. Jak vypalit Chrome

Povidka, kterd dala nazev celé Gibsonové antologii, vySla nejprve vroce 1982
v ¢asopisu Omni. Gibson zde poprvé pouzil vyraz kyberprostor (Burning Chrome,
2004). Postavy ztéto povidky, Bobby Quine a Finn, také vystupuji v romanu

Neuromancer.

Struény obsah povidky Jak vypalit Chrome

Tym hackerti, Bobby Quine, ktery zvlada software a Automatickej Jack, ktery ma
na starosti hardware, se rozhodnou, ze chtéji vypalit Chrome. Chrome je Zzivel
spodsveti. Kdysi dealerka, dnes majitelka Domu modrych svétel, neboli
manaskového nevéstince, se se svymi neprateli nepare. Vyraz ,vypalit,“ pouzity
v nazvu, znamena nahackovat se do G¢tu Chrome a okrast ji o penize. Od Finna
ziska dvojice jakysi rusky software, se kterym se komplikovany atok povede a
Bobby a Jack tak prijdou ke spousté penéz.

Druha rovina pribéhu sleduje Rikki, mladou krasnou divku, ktera je
Bobbyho pritelkyni, ma vSak milostny pomér i s Jackem. Jejim snem je stat se
simstimovou hvézdou4°, procez potiebuje specialni o¢ni implantaty, které umozni
vytvaret simstimové vstupy. Rikki se podafi na implantaty usettit tak, ze pracuje
v manaskovém nevéstinci, kde se védomi prostitutek béhem casu se zakaznikem
nachazi mimo té€lo. Tésné po ,vypaleni Chrome* Rikki oba opousti a odjizdi do

Japonska, aby se stala simstimovou celebritou.

Télesné modifikace v povidce Jak vypalit Chrome

- . o . . pocet

¢islo modifikace stru¢ny popis nositel/ka zminek

Chs_1 | protéza (10) transdermalni myokynetick4 paze Automatickej Jack 13
implantované o¢i (zn. Sendai, Zeiss Ikon) pro

Chs_2 | implantat (5) simstim Tiger, Rikki, Tally Isham 6/9

Tab. 19: Télesné modifikace v povidce Jak vypalit Chrome

40 Vizte oddil 2.4.
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6.2 Kvantitativni analyza

Cilem kvalitativni analyzy je jednak testovani hypotéz, formulovanych v oddile 5.2.
Dale nam kvantifikace sebranych dat poslouzi jako baze pro kvalitativni vyzkum,
kterému se vénujeme v oddile 6.3.

Metodicky postup analyzy je podrobné€ji rozepsan v predchozi kapitole. Na
nasledujicich strankach se vénujeme poslednimu bodu, a to vyjadieni vysledki na

zakladé frekvence vyskytu zvolenych referenci.

6.2.1 Vysledky analyzy

Vzhledem k poc¢tu zvolenych proménnych a jejich moznych kombinaci zde

rozebirame pouze zékladni vysledky, které byly analyzou ziskany.

Pocet télesnych modifikaci

V nasem vyzkumu pracujeme se tiemi zdkladnimi sumami. Prvni je celkovy pocet
telesnych modifikaci (TM), ktery odpovida hodnoté 134 a oznacuje pocet télesnych
modifikaci, které se v textu objevuji. Druhou zdkladni sumou je individudlni pocet
telesnych modifikaci, ktery se rovna 159. Rozdil spociva vtom, Ze totozny typ
zminéné modifikace (napt. implantatu) miize mit vjednom literarnim tutvaru
(povidka, roméan) vice nositeld. V piipadé, Ze je zminéno, Ze totozny typ modifikace
nosi cel4 skupina lidi, poéitame jej pouze jedenkrat, nebot nevime, kolik osob dan4
skupina ¢ita. Tretim dtlezitym cislem je 503, které oznacuje celkovy pocet zminek
o telesnych modifikacich ve zkoumané mnoziné textd. Tabulka prehledné uvadi
celkovy pocet TM, individualni poc¢et TM a pocet zminek o TM v jednotlivych
hodnocenych publikacich.
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celkovy individualni pocet zminek o
pocet (tm) pocet (tm) TM v textu
Neuromancer 33 39 175
Snih 9 10 43
Schismatrix 39 40 97
Blade Runner 1 1 1
Zrcadlovky 34 43 110
Jak vypalit Chrome 18 26 77
Celkem 134 159 503

Tab. 20: Pocet télesnych modifikaci

RozloZeni a hustota zminek o télesnvch modifikacich

Pomoci nasledujiciho grafu mapujeme rozloZeni zminek o télesnych modifikacich

v jednotlivych knihach.

200

180
160 175
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100 110
8o 97
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40

43

o

Obr.5: Zminky o télesnych modifikacich v jednotlivych knihich

Dalsim zjistovanym prvkem je hustota zminek ve zvolenych knihéch.
Vzhledem k odliSnym typografickym upravam jednotlivych knih jsme spoditali
maximalni pocet rfadki na strance (promeénna w) a poté primérny pocet znakt na
radku (proménna x). Ktomuto ¢islu (promeénna x) jsme dospéli tak, ze jsme
nahodné vybrali 30 radkt v kazdé knize, secetli pocet znakt a ziskany tdaj vyde€lili

30. Posledni zjistovanou proménnou byl pocet stran jednotlivych knih (proménnd
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y). Poté jsme podle vzorce n=((w.x.y) : 1800) zjistili priblizny pocet

normostran kazdé publikace.

Hustotu vyskytu modifikaci jsme vypocetli pomoci vzorce

h

=n . Z

Vysledek zaokrouhleny na jedno desetinné misto udava na kazdé kolikaté

normostrané se vyskytuje zminka o télesné modifikaci.

Dale jsme zjistovali pravdépodobnost, s jakou pii nahodném otevieni knihy

narazime na zminku o télesné modifikaci. Pravdépodobnost vyskytu zminky o

télesné modifikaci jsme ziskali podle vzorce p =z : (n : 100).

pocet prumérny | pocet priblizny pocet hustota | pravdépod.
fadkt | pocet stranek | zprimérovany | zminek | vyskytu | vyskytu
na znakl na pocet ns oT™M zminek | zminky o
strance | fadek oT™M TM na 1 ns
proménna w X y n z h p
Neuromancer 38 54 228 256 175 1,5 68 %
Zrcadlovky 41 46 254 266 110 2,4 41 %
Jak vypélit Chrome 32 42 236 176 77 2,3 44 %
Schismatrix 35 39 394 299 97 3,1 32 %
Snih 35 40 536 417 43 9,7 10 %
Blade Runner 32 49 219 191 1 191 0,5 %4

Tab. 21: Hustota a pravdépodobnost vyskytu zminek o t€lesnych modifikacich

Ztoho plyne, ze ve zkoumanych kyberpunkovych textech jsme narazili na

zminku o télesné modifikaci na kazdé 35. stran€. V pripadé, Ze ztéto mnoziny

vylou¢ime roman Blade Runner, ktery datové do kyberpunku nespada, nachazime

zminku na kazdé 3,4. normostrané. Pravdépodobnost toho, Ze na télesnou

modifikaci narazime pii ndhodném otevieni knihy Neuromancer, je dokonce 68%.

41t Hodnota 0,5 % je na hranici statistické chyby.
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Zminéné télesné modifikace

nelze uréit 7%

zubni sklovina 1%
skarifikace 1%
protéza 3%
rozstép 1%

amputace 4%

piercing 5%

tetovani 10%

implantat 68%

Obr. 6: Zminéné télesné modifikace

RozloZeni télesnych modifikaci ilustruje vySe uvedeny graf. Nadpolovi¢ni vétSinu,
konkrétné 68 % vSech zminénych modifikaci, predstavuje implantat. Rozdil oproti
reprezentaci ostatnich modifikaci je znac¢ny. Tetovani tvoii 10 % zminek, 15 % mezi
sebe de€li piercing, amputace, rozstép, protéz, skarifikace, zubni sklovina
a zbyvajicich 7 % predstavuji nespecifikovatelné modifikace. Implantat je
zastoupen ve vSech zkoumanych literarnich dilech, tetovani (s vyjimkou knihy
Blade Runner, ve které je zminéna jedina nespecifickd modifikace) rovnéz. Ve
trech knihach nachizime zminku o konektivnich transdermalnich protézach a
piercingu. Skarifikaci, amputaci a tpravy zubu zaznamenavame vzdy ve dvou
publikacich. Pouze rozstép se vyskytuje vjedné knize, ovSem ve dvou rtznych
povidkach. Z toho plyne, Ze ani u jednoho typu modifikace se nejedna o nahodné se
objevujici jev. Podrobné rozdé€leni modifikaci v jednotlivych knihach jsme

zaznamenali do nasledujici tabulky.
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Neuromancer 1 2 1 0 31 0 0 1 3
Snih 1 3 0 0 5 0 0 0 2
Schismatrix 0] 4 0 0 32 0 1 3 0
Blade Runner 0 0 0 0 1 0 0 0 0
Zrcadlovky 6 5 0 2 21 6 1 0 2
Jak vypalit Chrome 0 2 1 0 17 1 0 1 4
Celkem 8 16 2 2 | 107 7 2 4 11

Tab. 22: Zminéné télesné modifikace

Télesna modifikace jako nositel déje

jsou nositelem déje v kyberpunkové

™
neni
nositel
déje
38%
T™ je
\_nositel
déje
62%

Na zakladé
potvrdit hypotézu Télesné modifikace

literature, atim se stavaji pro tento

zanr

Nadpoloviéni

modifikaci (62 %) je integralni soucasti
konstrukce déje.
télesnych modifikaci dotvari atmosféru

dila. Rozpis podle jednotlivych knih

najedeme nize.

Obr. 7: Télesné modifikace jako nositel d€je (dle po¢tu zminek)

nepostradatelnym

vétSina

tohoto vysledku mutzeme

zminénych

Zbyvajicich 38

pocet zminek | TM jako %

o TM v textu nositelé déje
Jak vypélit Chrome 77 46 60 %
Snih 43 36 84 %
Zrcadlovky 110 65 60 %
Schismatrix 101 49 49 %
Blade Runner 1 0 0%
Neuromancer 175 123 70 %
Celkem 503 315 62 %

Tab. 23: Télesné modifikace jako nositel déje (podle po¢tu zminek)

prvkem.



Skladba télesnych modifikaci podle typu

rozstép 1%

zubni 4%

amputace 4%

oféni 12%

transdermalni
44%

dermalni 13%

subdermalni
22%

Obr. 8: Skladba télesnych modifikaci podle typu

Graf zobrazuje rozdé€leni modifikaci podle typu. Zcela jasné prevazuji
transdermalni modifikace, jejichz pocet se blizi témér k poloviné (44 %). Jde o
fenomén, ktery maji spolecnd vSechna zkoumani dila bez vyjimky. Relativné
vysoky podil ziskaly i neobvyklé modifikace o¢ni (12 %). Co se ty¢e méné Castych
typti modifikaci jako amputace, modifikace zubi ¢i rozstépy, nejde o jev, ktery by
se objevoval ve vSech zkoumanych literarnich dilech. Detailni rozloZeni

jednotlivych typt modifikaci najdeme v tabulce nize.
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Neuromancer | 18 14 5 4 0 0 0 1
Snih 5 0 2 0 0 1 0 3
Schismatrix | 21 11 4 5 0 1 0 3
Blade Runner 0 0 0 0 0 0 1
Zrcadlovky | 17 5 6 2 6 1 2 4
Jak vypalit Chrome 11 5 4 4 1 3 0 2
Celkem42 | 72| 35| 21| 19 7 6 2| 14

Tab. 24: Skladba télesnych modifikaci podle typu

Umisténi modifikace

Co se ty¢e umisténi modifikace, v nadpolovi¢ni vétsiné se jedna o hlavu. Z téchto
56 % pripada 8 % na oc¢i, 7 % na usi a 3 % na usta. Podstatna ¢ast modifikaci hlavy
zasahuje mozek, nicméné presné ¢islo nebylo mozné stanovit validni metodou,
vzhledem k nekonkrétnim tdajiim v textu.

Piekvapivé yrazné, ted
nohy 1%- P vy ’ Y

trup 9% hlava z18 %, jsou zastoupeny modifikace

zahrnujici proménu celého téla.
ruce 16% Ruce jsou modifikovany z 15 %, trup
véetn€ vnitfnich orgdntt z9 %
anohy predstavuji pouze jediné
procento. Z toho miizeme usuzovat,

celé télo ze obecné je v kyberpunku kladen

18% minimalni diraz na prirozenou
mobilitu ¢lovéka, coz mize do urcité
miry souviset sjeho extenzemi do

kyberprostoru.

Obr. 9: Umisténi modifikace

42 Vysledny soucet piekracuje sumu 159 individuélnich typt té€lesnych modifikaci. Je tomu tak
proto, Ze nékteré modifikace je mozno typoveé zaradit do vice kategorii, napi. o¢ni implantaty Molly
(Neuromancer aJohnny Mnemonic vJak vypalit Chrome), které jednak zahrnuji implantaty
napojeni na oéni nerv (modifikace o¢ni) a jejich viditelna soucést, tedy zrcadlova brylova skla, je
patrné zasazena do o¢nich dilki jako transderméalni implantéat.
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Nositel/ka modifikace

neuvedeno
4%

zvire

skupina

zena
30% .

muz
60%

Obr. 10: Nositel/ka modifikace

Rozdéleni podle pohlavi nositelti télesnych modifikaci dopadlo témér presné
v poméru 2:1 ve prospéch muzi. Kategorii transgenderu jsme reflektovali, ovSem
ani jedna zpostav nebyla klasifikovina jako transgender (byt doslo napft.
k odstranéni pohlavi, o osobé je nadale referovano jako ,,on“, v anglické verzi ,he®).

Zvlastni kategorii jsou zvirata, ktera sice splnuji binarni pohlavni kategorii,
nicméné je povazujeme za specificky tkaz, proto jsme se rozhodli zvifata oznadit
vlastnim kédem. Vztahu zvirat a télesnych modifikaci se vénujeme v kvalitativni
analyze.

V 5 % pripadi jsme narazili na skupinovou modifikaci, kde predpokladame
zastoupeni muzli i Zen (v textu nebylo explicitné feceno jinak). Kategorii
neuvedeno jsme kodovali v pripad€, Ze nositel modifikace nebyl zndm, tzn., Slo
napriklad o popis implantatu, ktery nebyl zaveden do téla, tudiz se nekvalifikoval

pro jednoznacné zairazeni pod nositele ¢i nositelku.

muz Zena skupina zvife neuvedeno
Neuromancer 26 9 2 0 2
Snih 5 1 1 1 1
Schismatrix 22 15 2 0 0
Blade Runner 0 0 0 0 1
Zrcadlovky 28 12 1 0 2
Jak vypalit Chrome 12 10 3 1 0
Celkem 93 47 8 2 6

Tab. 25: Nositel/ka modifikace
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Primarni a sekundarni funkce modifikace

Funkéni a estetické hodnoté télesnych modifikaci se podrobnéji vénujeme
v kvalitativni analyze. Vtéto fazi pouze podotkneme, Ze primarni vyznam
modifikace je prevazné funkéni, ¢imz se potvrdila i druha hypotéza a to: Typicka
kyberpunkova modifikace je funkcéni. Oproti primarné estetickému vyznamu
prevazuje funkce témér o polovinu. Sekundarni vyznam pak byva funkc¢ni jen
ziidka, u 37 % modifikaci sekundarni funkce chybi tUplné. Zaznamenavame
i funkéné-estetickou kategorii, kdy neni mozné rozlisit, ktery zvyznami
modifikace je primarni a ktery sekundarni. Tuto kategorii blize rozebirame

v kvalitativni fazi analyzy.

o] Na]

. yd V4 v& yd 4 !&
primarni 2 sekundarni 2
funkce 2 | . funkce 219 .

. o=t 0 S ot
modifikace - |8 |w |8 modifikace =3 | e | e
£ 12 |5 |2 |2 |82 &

> 2 > S = | B | = S

=) = =) = =) < [= 5 <

£ 8 £ =i e8| 2| L] =

Neuromancer 29 5 4 1 Neuromancer 0| 14 4| 15 6

Snih 7 3 0 0 Snih| o| 4| o| 3| 3
Schismatrix 33 6 1 0 Schismatrix 1| 18 1| 13 7
Blade Runner 0 0 0 1 Blade Runner | o| o| o] o 1
Zrcadlovky | 24 18 1 0 Zrcadlovky | 2| 20 1| 18] 2
Jak vypalit Jak vypalit

Chrome 16 6 4 0 Chrome 1] 11| 4| 10| O
Celkem | 109 | 38 10 Celkem | 4| 67| 10| 59 | 19
Tab. 26: Primérni funkce modifikace Tab. 27: Sekundarni funkce modifikace
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Obr. 11: Primarni a sekundarni funkce modifikace
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Aditivita

V této kategorii se zamérujeme na to, zda je t€lo modifikovano aditivnim zptisobem,
tedy, zda modifikace spociva v pridani cizich materiald do téla. Jak dokazuje
vyzkum, v drtivé vétSiné se jedna o upravy aditivni. To je dano i podstatou
télesnych modifikaci, kdy mezi neaditivni fadime pouze skarifikaci, rozstép,

amputaci a nékteré upravy zubi.

- '4::
= E >§ neaditivni
£ 3| 2 9%
— q) p—
Fg Z & nelze urcit
[v)
Neuromancer 36 1 2 3%
Snih 10 0 0
Schismatrix 39 1 0
Blade Runner 1 0 0
Z lovk
Zreadloviy | 321 ul 0 aditivni
Jak vypalit Chrome 21 2 3 88%
Celkem 139 15 5
Tab. 28: Aditivita Obr. 12: Aditivita
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Upgrade, downgrade

Pojmy upgrade a downgrade jsme si vyptijcili z technické terminologie. V kontextu
této prace se vztahuji k funkénosti téla. V kyberpunku zaznamenavame zcela
ziretelnou tendenci télo pomoci modifikaci vylepSovat a posouvat jeho hranice, tedy
jej upgradovat. To je patrné predevsim vromanu Schismatrix (33 vyskytl).
U podstatné ¢asti modifikaci nelze ovSem tuto kategorii pouzit. Jde predevsim
o modifikace s primarné estetickou motivaci. Této problematice se znovu blize

vénujeme v kvalitativni fazi.

< =
,:% §° >§ downg;rade
B |z | S 9%
=¥ o [)
5 S =
Neuromancer 29 6 nelze uréit
Snih 6 0 4 13%
Schismatrix 32 1 6
Blade Runner 1 0 1
Zrcadlovky 20 6 17
Jak vypélit Chrome 16 1 9 upgrade
Celkem | 104 12 43 78%
Tab. 29: Upgrade, downgrade Obr. 13: Upgrade, downgrade
Posileni existujiciho vs. pridani nového
Télesné modifikace mohou posilovat “
>
stavajici funkce téla anebo pridavat funkce 5| 2
Lo
a schopnosti nové. Pridavani novych funkei ZE| & =
. i . . . 8% S5 e
pozorujeme u necelé tretiny vSech il Bl °©
modifikaci a bezméla ¢&tvrtina posiluje Neuromancer | 8| 19| 1
h . . Az o Snih 1 3 2
schopnosti  existujici. Dochazi rovnéz Schismatrix 17 15 L
k nezanedbatelnému priiniku kategorii. Blade Runner 0 1 0
Zrcadlovky 3 16 1
Jak vypélit Chrome 8 7 4
Celkem 37 62 9

Tab. 30: Posileni existujiciho, ptidani nového
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Dobrovolnost

Dobrovolnost zminénych modifikaci je dalsim ze zkoumanych aspektii. Vzhledem

k charakteru textd ji nebylo mozné bezpecné urcit u vSech modifikaci. Nicméné

z primych adaji ¢i dedukei z kontextu (vizte mista nedourcenosti v oddilu 5.3.5) se

podartilo 54 % modifikaci oznacit jako dobrovolné a 13 % jako nedobrovolné.

)
“w %

=i =

S| 8| %

2 | 2 =

= o Q

Q o B

o Q 5]

S = =
Neuromancer 18 4 17
Snih 3 2 5
Schismatrix | 24 4| 12
Blade Runner 0 0 1
Zrcadlovky | 22 5| 16
Jak vypéalit Chrome | 21 5 0
Celkem | 88| 20| 51

Tab. 31: (Ne)dobrovolnost

dobrov.
54%

13%

/

nelze urdit
33%

Obr. 14: (Ne)dobrovolnost

nedobrov.
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Odstranitelnost

Pojem odstranitelnosti primo souvisi
N
sterminem permanence, na jehoz 2 =
—_ =
nesnadnou uchopitelnost nardZime jiz % g 5
. . Y4 © 4(7; =
v kapitole 4. Proto jsme za ucelem £ 3 &
= Q 3]
/ vl L4 . L /. / . q :
zachovani objektivity vyzkumu kédovali °
ouze podle v pripadé, Ze tato informace Neuromancer Z o2
uz v pit s i
P P pripade, Snih 3 0 7
byla obsazena ¢i naznacena v textu. To je Schismatrix 9 o 31
dtivodem, pro¢ vétsina, tedy 72 % Blade Runner 0 o 1
\ , , . Zrcadlov 11 8 24
modifikaci vtéto proménné, byla -~ ky
Jak vypalit Chrome 7 0 19
kodovana jako nelze urcit. sl 37 8| 114

Zdravotni riziko

Zdravotni riziko provazejici danou modifikaci
Bo | B £ | bylo explicitné zminéno pouze v 11 % ptipad,
.8 QL 8 g v , . Ve s
=& | £8 | coZ ztéto problematiky ¢ini pro kyberpunk
relativné minoritni téma. Jednotlivé typy
Neuromancer 1 (o} L. L ., ;
. rizika rozvadime v kvalitativnim vyzkumu.
Snih 0 0
Schismatrix 4 0
Blade Runner 0 0
Zrcadlovky 5 0
Jak vypalit Chrome 7 0
Celkem 17 0

Tab. 32: Zdravotni riziko

Realizace modifikace

Jaka osoba, pripadné instituce, realizovala explicitné
. L. . . zminéno
danou modifikaci je rovnéz predmétem

naseho zkouméni. Nicméné pouze ve 30 % Neuromancer 14
Hoads di . dostateénimi Snih 2
Fipada isponujeme ostate¢nymi

pTip p J ym Schismatrix

informacemi pro to, abychom mohli Blade Runner

ptvodce modifikace jednoznaéné urdit. Zrcadlovky 13

Jak vypélit Chrome 11

Realizaci modifikaci se dale zabyvame

Celkem 48

v kvalitativni ¢asti analyzy.

Tab. 33: Realizace modifikace
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Vztah nositele/ky a okoli k modifikaci
Vztah nositele/ky k modifikaci a vztah okoli k modifikaci je ze své podstaty

primarné predmétem analyzy kvalitativni, nicméné na tomto misté nesmime

opomenout uvést prevladajici vztahy, a to pozitivni u nositele/ky a negativni

u okoli.
20
15 +—
10 1 Ovztah nositele/ky
W vztah okoli
‘1 ._
O T T
kladny zaporny ambivalenti
Obr. 15: Vztah nositele/ky a okoli k modifikaci
> =
vztah nositele/Kky ‘g vztah okoli %
o | B |E = | E | £
e} o Q e} o Q
g |8 | B s | & | B
i~ N < = N <
Neuromancer 8 4 1 Neuromancer 1 2 3
Snih 3 0 0 Snih 0 3 2
Schismatrix 5 2 1 Schismatrix 2 2 0
Blade Runner 0 0 0 Blade Runner 0 0 0
Zrcadlovky 3 6 1 Zrcadlovky 1 6 2
Jak vypélit Chrome 6 1 1 Jak vypélit Chrome 1 3 0
Celkem | 19 | 13 4 Celkem 5| 16 7

Tab. 34: Vztah nositele/ky k modifikaci

Tab. 35: Vztah okoli k modifikaci
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Kdo v textu o modifikaci hovori

V této kategorii kvantifikujeme, kdo v textu
danou modifikaci zminuje. PovétSinou je to
autor ¢i autorka textu, ktefi tak ¢ini v 77 %
pripadi, o 41 % modifikaci hovoti jejich okoli
a30 % modifikaci zminuje primo jejich
nositel ¢i nositelka. Miize se tak dit v pfimé ¢i
nepiimé teci, v myslenkovych pochodech,
stejné jako v pripadé, Ze nositel modifikace je

zaroven vypravécem déje.

2

b

(5]

I +

24 S

=~ 22

IS — =

2 | S| £

A
Neuromancer 11 17| 32
Snih 4 7 7
Schismatrix | 12 9| 35
Blade Runner 0 1 0
Zrcadlovky 11| 18| 29
Jak vypélit Chrome 71 14| 19
Celkem43 | 45| 66 | 122

Tab. 36: Kdo hovoti o modifikaci

43 Soucet prekracuje sumu 160 individudlnich typt télesnych modifikaci, nebof o nékterych
modifikacich hovofi jak jejich nositel ¢i nositelka, tak okoli a stejné tak je miiZe zminovat i autor/ka

textu.
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6.2.2 Shrnuti vysledku

Kromé celkového poctu zminek o télesnych modifikacich ve vybraném souboru
kyberpunkovych literarnich dél, ktery ¢itd 503 zminek, jsme zjistili mimo jiné
i primérnou cetnost vyskytu zminek o télesnych modifikacich na jedné
normostrané kyberpunkového textu. Ta se objevuje v primeéru na kazdé 35. strané
a v pripadé, Ze z této mnoziny vylouc¢ime roman Blade Runner, ktery datové do
kyberpunku nespada, nachazime zminku na kazdé 3,4. normostrané.

Vysledky kvantitativni analyzy problematiky télesnych modifikaci
v kyberpunku potvrdily obé hypotézy formulované v oddilu 5.2, tedy hypotézu
Télesné modifikace jsou nositelem déje v kyberpunkouvé literatuie a tim se stavaji
pro tento zanr nepostradatelnym prvkem i hypotézu Typickd kyberpunkova
modifikace je funkcni.

Zaroven jsme odpovédéli na dveé ze ¢tyr vyzkumnych otazek formulovanych
tamtéz. Na otazku Jaké télesné modifikace se objevuji v kyberpunkové literatuie?
odpoviddme vizualizaci na obr. 6 a obr. 8. Odpovéd na otazku Existuje typickd
kyberpunkové modifikace? Pokud ano, jaka to je? nam poskytlo vycisleni
jednotlivych parametri, diky kterému miiZzeme schematicky nacértnout typickou
kyberpunkovou modifikaci. Jedna se o aditivni (88 %) transdermalni (44 %)
primarné funkéni (69 %) implantat (68 %), ktery té€lo néjakym zplisobem
upgraduje (78 %). Nejcastéji tak, Zze mu prinasi nové schopnosti (39 %). Nositelem

kyberpunkové télesné modifikace byva obvykle muz (60 %).
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6.3 Kvalitativni analyza

V kvalitativni analyza je zaméfena na jevy, které neni mozné uspokojivé
kvantifikovat. To jsou predevsim utajené ¢i latentni vyznamy, jak je nazyva
McQuail (1999, s. 308). Cilem kvalitativni analyzy je ,,identifikovat diilezita témata
nebo kategorie v obsahové mnozine“ (Zhang, 2009, s. 11). Hendl (2005, s. 63)
zddraziiuje, Ze je tfeba ,ziskat popis zvlastnich pripadii, generovat hypotézy
a rozvijet teorie o fenoménech svéta.”

Pri kvalitativni analyze jsme postupovali podle induktivniho pfistupu
definovaného Eloovou a Kyngiasovou (Elo, 2008, s. 107-114), ktery miizeme
struéné shrnout do ¢tyt bodli: vybér jednotky analyzy (vizte oddil 5.3.1), oteviené
kodovani, kategorizace a vystup.

Kody uvedené v zavorce za jednotlivymi modifikacemi jsou identifikatory
stanovené v oddile 5.3.4. Prvni pismeno urcuje knihu a ¢islo poradi modifikace
vjakém se vknize objevuje. V pripadé, Ze jde o povidkovou knihu, Cdislice
bezprostfedné za pismenem urcuje poradi povidky a ¢islo za podtrzitkem teprve

oznacuje modifikaci.

6.3.1 Vysledky analyzy

Béhem provedené kvalitativni analyzy se povedlo u zkoumaného tématu télesné
modifikace v kyberpunkové literature definovat Sest zakladnich tematickych
okruhi, které se v nékterych pripadech dale rozpadaji do podkategorii. Téchto Sest
okruhii je doplnéno okruhem sedmym, ktery reflektuje konfrontaci télesnych
modifikaci zjisténych ve fikénich svétech kyberpunku s realitou. Analyzované
tematické okruhy véetné podkategorii jsou:
I. Télesné modifikace a jejich typ

a/ zaporné télesné modifikace

b/ télesné ritualy a docasné télesné modifikace

¢/ modifikace vécného mladi

d/ viralni a bakterialni apravy

e/ télesné modifikace bez téla

f/ rozsahlé télesné modifikace
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I1. Télesné modifikace a jejich nositelé
a/ vztah nositele/ky k modifikaci
b/ socialni status nositele/ky
¢/ modifikovana zvirata
d/ Mechanisté vs. Tvarni
III. Télesné modifikace a jejich tcel
a/ funkce vs. estetika
b/ upgrade vs. downgrade
c/ télesné modifikace jako trest
d/ identifikacni, socializujici a tribalni aspekt modifikace
e/ télesné modifikace a sexualita
f/ dalsi acely télesné modifikace
IV. Télesné modifikace a jejich provedeni
a/ tvirce modifikace
b/ zdravotni riziko, negativni nasledky
c/ zpusob provedeni modifikace
V. Télesné modifikace a okoli
a/ vztah okoli k modifikaci
VI. Télesné modifikace jako literarni prostiredek
a/ hybatel déje
b/ popis prostredi
¢/ narativni prostiedek

VII. Télesné modifikace a realita

I. Télesné modifikace a jejich typ

a/ zaporné télesné modifikace

Timto terminem oznacujeme modifikace, u kterych je explicitné zminéno, ze dana
postava neni timto zptisobem modifikovana (N12, N11, SX3, B1). Rozpor ovSem
nachazime u blize neurcené modifikace (S4), kdy je pomoci scanneru prokazano,
ze Havran neni modifikovan, doslova ,je 100 % organicky“ (Stephenson, 2000,
s.154). Posléze se ovSem hovori o tom, ze Havran vlastni vodikovou bombu
a ,spoust je napojend na elektrody elektroencefalografu, co je ma Havran

zapichnuty do hlavy“ (Stephenson, 2000, s. 192). Jedinym moznym vysvétlenim je
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v tomto pripadé skutecnost, ze Slo o elektrody ze scannerem nezjistitelného, tedy
nejspise z organického materialu.

Vyskyt zapornych modifikaci v textu je zajimavy predevsim v tom ohledu, ze
jde o ftupravy téla, které by c¢tenar mohl podle Ingardenovy teorie mist
nedourcenosti predpokladat. Proto autor citi potfebu neexistenci téchto modifikaci
zminit. Zaporné modifikace SX3 a S4 zaroven upozornuji na to, ze podobny typ
implantatu je vdaném fikénim svété relativné béZzny, protoze se na jejich
pritomnost v téle dotazuje bezpecnostni systém a poradkova sluzba je vybavena

pristroji pro jejich detekei.

b/ télesné ritudly a docasné télesné modifikace

Télesné ritudly, jak je definujeme v kapitole 3.3.2, se ani v jedné ze zkoumanych
knih nevyskytuji. Vybrany vzorek kyberpunkové literatury je zcela opomiji.

Docasné modifikace nachazime pouze dvakrat, a to v pripadé propojeni
letce Tiny Montgomeryho sjeho letounem (Ch4_1) ,Komputerizované jehly
napdjely jeho krevni obéh pomalym c¢ilirkem smeési zvySujici maximalni
vykonnost“ (Swanwick, 2004, s. 193). A poté pfi propojeni Lindsaye a Konstantina
s Arénou (SX30, SX31, SX32), zatizenim pro myslenkové souboje. ,,Mikrojehlicky
hladce vklouzly do svirek, napojenijch na jeho pravou hemisféru. (...) Citil, jak se
mu k diilkum lepi o¢ni krytky, a potom strnulost, kdyz zacala piisobit lokalni
anestézie a za bulvy mu zajela vldkna tuhého biogelu, aby se spojila s jeho
zrakovymi nervy. Zaslechl slabé zvonéni, to kdyz se dalsi vldkna provrtavala
us$nimi bubinky a mirila k predem uréenému chemotaktickému kontaktu s jeho
neurony. Oba ulehli na vodni lizka a c¢ekali, az nakréni dil helmy prostoupi
predvrtanymi mikrootvory v sedmém krcénim obratli.“ (Sterling, 2006, s. 296—
297)

V obou ptipadech se jedna o invazivné konektivni rozhrani mezi ¢lovékem
a strojem a jak je ziejmé ztextu, k propojeni dochazelo pouze pomoci vpichi,
nebot neni zminéna nutnost instalace trvalého transdermélniho implantatu.
Kinvazivnimu zakroku, tedy vpichu a instalaci kanyly do krevniho obéhu,

dochéazelo podle vseho u modifikace Ch4_1 pii kazdém vzletu opakované.

¢/ modifikace vééného mladi

Tendence zachovavat diky télesnym modifikacim mladi sledujeme ve vysoké mire

v romanu Schismatrix. Sterling (2006, s. 8) dokonce v ivodu ke Schismatrixu pise:
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,Lidé se ptaji, proc je védecka fantastika popularni po celém svéte. Nenti to proto,
Ze bychom se diky ni ve své kiizi citili Stastnéjsi, ale protoze nam ¥ ikd, ze nam ta
kiize nevydrzi vecné.“ Obecné je téma chiadnuti télesné schranky, navraceni
fyzického mladi pomoci rozsahlych zakroki a oddalovani smrti, jednim ze silnych
témat celého romanu. Postavy bézné navstivi nékolikrat za Zivot tzv.
demortalizac¢ni kliniku, kde je provedeno genetické omlazeni. Kde genetika nestadi,
jsou znicené casti t€la nahrazeny umeélymi implantaty. Ve Schismatrixu je
omlazeni obvykle velice komplexni proces. Velka ¢ast implantati zminénych ve
jmenovaném romanu ma puvod prave v téchto demortalizacnich procedurach.
Mimo svét Schismatrixu setkadvame s udrzovanim mladi pomoci invazivnich
negenetickych modifikaci pouze v jednou, a to v povidce Stone Zije u postavy Alice
Citrine, jez méa v krvi uhlikové ¢ipy (Z8_4), které kontroluji jeji télesné pochody

a udrzuji mladistvy vzhled.

d/ viradlni a bakterialni Gpravy

Byt se ani v jednom z néasledujicich typt tprav téla nejedna o télesnou modifikaci,
ktera by vyhovéla nasi definici, byla by §koda tyto dva nesmirné kreativni zptisoby
pretvareni téla opomenout.

Viralni télesné modifikace spoc€ivaji v zamérném nakazeni se virem, ktery
pak na télo ptisobi a proménuje jej. Tuto modifikaci podstoupi Filip Konstantin,
jenz se dobrovolné infikuje celulofagickym virem, ktery pozira staré kozni buriky,
pod nimiz se stale vytvari nové, mladé. Konstantinova pokozka je neustile svézi
a mladistva, zatimco vnitfek téla starne. Neptijemnym jevem je také to, Ze praci
viru provazi neustalé svédéni. Invazivnost zakroku lze vtomto pripadé tézko
posoudit. Nebylo zminéno, jakym zplisobem infekce probéhla, ovSem vzhledem
k tomu, Ze zZije na povrchu téla, predpokladame, Ze neinvazivné. Protoze se virus
neprenasi na dalsi bytosti v okoli nositele, je pravdépodobné také naprogramovan
tak, aby konzumoval pouze bunky jedné urcité DNA. Vzhledem k tomu, Ze virus
pozira pouze odumielé burnky (které 1ze do urcité miry priradit k derivatim ktize)
neni ani ,prace” viru vii¢i télu nijak invazivni.

Bakterialni télesné modifikace nazyvame ty, kdy dochazi k zdmérné infekei
téla bakteriemi. Nékteri tvarni hrdinové jsou zcela sterilni. Na jejich kizi, v jejich
sttevech ani v dalsich organech neziji bakterie. Abelard Lindsay se necha
dobrovolné infikovat a obydlet své télo bakteriemi po svém prichodu na komplex

Dembowska, kde neni mozné dale udrzovat vnitini sterilitu. Nejde vSak o infekci
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invazivni (probéhne polibkem, v pripadé jinych postav cisté jen pobytem
v bakteriemi pfirozené obydleném prosttedi), proto ji nemtzeme klasifikovat jako
télesnou modifikaci podle nasi definice.

Zminky o téchto dvou typech télesnych tprav nachazime pouze v romanu

Schismatrix.

e/ télesné modifikace bez téla

Tato kategorie popisuje stav, kdy dojde k oddéleni téla a védomi. Mezi télesné
modifikace lez tento pristup stézi zaradit, nebot zde chybi zakladni matérie, tedy
télo, nicméné jej muZeme povazovat za extrémni realizace mechanistického
pristupu k télesnosti, kdy je proces fiize se strojem a stav byti strojem doveden
k dokonalosti. Proto tyto modifikace bez téla pro Gplnost presto uvadime.
Terminem dratdk byvaji oznacovani ti, kteri se vzdali téla a existuji pouze
jako datovy konstrukt. Ve zkoumanych knihach jsme na tento zpiisob existence
narazili hned tiikrat, a to v pripadé Fjodora Rjumina (Schismatrix), Pauleyho
McCoye aka Dixieho Cary (Neuromancer) a Lise (Zimni trZi§té). Rjumin popisuje
stav drataka takto: ,,S draty prichdzi zména,” podotkl Rjumin. ,Vse se smrskne na
otazku vstupii. Systémii. Dat. Mame sklony k solipsismu; ten tak néjak patii
k nasi sfére piisobnosti, vis? (...) Odkudsi z hloubi duse probublavaji data. Neda
se tomu Fikat Uiplné Zivot, ale ma to své vyhody.” (Sterling, 2009, s. 247-248).
Tato problematika silné reflektuje téma télesnosti. Napt. pro Lise, ktera je
od narozeni upoutana na exoskelet (Ch3_1), je vlastni télo prekazkou. Proto se
systematicky snazi své nedokonalé télo znicit neadekvatnim zachazenim a pomoci
neziizeného uzivani drog. Jejim cilem je uploadovat svoje védomi do pocitace
a existovat pouze jako virtualni konstrukt nezavisly na téle. Pro Lise tento typ byti
predstavuje dokonalejsi zplisob existence. Autor toto popisuje nasledovné:
ysodmrstila to zbédované zalostné télo s vykiikem uvolnéni, osvobozeni od vézeni
polykarbonu a nendvidéné télesnosti“ (Gibson, 2004, s. 175). Dixie Céra si naopak

preje sviij ,dratacky” stav ukoncit a pieje si, aby jeho védomi bylo vymazano.

f/ rozsahlé télesné modifikace

Jde o natolik rozsahlé tpravy t€la, Ze nelze identifikovat jednotlivé typy modifikaci,
tudiZ neni mozno tyto samostatné kodovat. Rozsahlé modifikace byvaji obvykle
kombinaci mechanického a organického vylepseni. Extenzivni tipravy nachazime

dvakrat v romanu Snih. Jednou jde o muze jménem Ng (S7). ,Ng tam neni. Anebo
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mozna ano. Tam, kde by melo byt sedadlo Fidice, se nachdzi neoprenovy pytel
velikosti kontejneru na odpadky, zavéseny u stropu uprostied sité popruhii,
chranicii, hadicek, drati, optickych kabelit a hydraulického potrubi. Ma toho
kolem sebe tolik, Ze se jeho presna podoba da rozeznat jen tézko. [...] Pod tim vsim
se po stranach, kde byste cekali paze, tahnou tlusté svazky drati, optickych
kabelil a trubicek, které vedou od Ngovijch ramen k podlaze. Néco podobného je
vidét tam, kde by mély byt nohy, a dalsi stejné svazky ma Ng v rozkroku a jesté
na jinych mistech téla. Celé je to zabaleno do pytle vétsiho, nez by mohl byt
jakykoliv trup, a neustdle poskakujictho a pulzujictho, jako by uvniti néco
Zilo.“ (Stephenson, 2000, s. 263—264). Ve druhém piipadé se jedna o podobné
modifikované psy tzv. Krysaky (S3). Jméno ziskali podle dlouhého ocasu
podobného krysimu. Tito tvorové maji biologicky zaklad, jsou ovSem silné
upraveni, maji programovatelné chovani a jsou soucasti bezpe¢nostnich systémi
nékterych mikrostatii. Na treti rozsahlou modifikaci narazime v povidce Dokud
nas lidské hlasy nerozdeéli, kdy je télo dvou lidi rozsahlymi tipravami preménéno
na télo podobné moiské panné (Z6_1), které je trvale schopné zit pod vodou.

Zcela fenomenalni transformaci téla je ekosystém. Takto nazyvame zpiisob,
kterym svoje byti rozhodla realizovat Kitsune. Své télo pomoci genetickych
manipulaci a mutaci rozsitila a prizptsobila tak, aby vytvorilo ramec a prostiedi
pro zivot jinych lidi. Jde tedy v podstaté o stat tvoreny, porostly, pohanény
a spravovany Kitsuninymi ¢astmi téla. Pro lepsi predstavu uvadime nasledujici
citaci: ,,Mistnost byla plnd masa. Byla z néj postavena: hedvabna hnéda pokozka,
sem tam prerusena koberecky lesklych cernych chlupit a fialovymi ostriwky
sliznic. VSechno bylo zakroucené a zohybané: pohovky, zakulacené piedméty
podobné lizku z masa, poseté fialovymi otvory. Pod nohama mél tepnu velikosti
vodovodniho potrubi, jiz klokotala krev. (...) V masité podnozce, lezici vedle
Lindsaye, se oteviela usta. ,Sundej si ty boty se suchym zipem, zlato. Skrabou
mé*“ (Sterling, 2006, s. 258). Uloha Kitsune jako urbanistického ekosystému je
dovedena skute¢né do nejmensich detailt: ,Voda v koupelné je sterilni a obsahuje
minimalni mnozZstvi rozpusténych organickijch latek. Miizete ji klidné pit. Potrubi
Jje sice zalozeno na mocopohlavni technologii, nejedna se vsak o splasky“ (Sterling,
2006, s. 344). Jde o naprosto fascinujici zptisob promény t€la a pojeti vlastni
télesnosti jako vSeobjimajici entity. Nicméné vzhledem k tomu, Ze této podoby t€la
bylo dosazeno klonovanim a genetickou manipulaci bunék, nespada tato

transformace t€la do télesnych modifikaci podle nasi definice.
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I1. Télesné modifikace a jejich nositelé

a/ vztah nositele/ky k modifikaci

Ve vétsiné zjisténych piipadi bychom vztah nositele ¢i nositelky k modifikaci
subjektivné definovali jako pozitivni, nicméné prave protoze by se jednalo o odhad
subjektivni, hodnotili jsme vztah k modifikaci pouze v pripadé, byl-li v textu
dostatecné zreteln€ uveden ¢i naznacen.

Jak vyplynulo z vysledkt pii kvantitativni analyzy, nositelé a nositelky maji
ke svym modifikacim spiSe kladny vztah. Lze tedy predpokladat, Zze se pro
modifikaci rozhodli dobrovolné a jsou proménou svého téla spokojeni. Molly
a Rikki dokonce po svych modifikacich (N9, N10, Chs_2) touzily natolik, ze se
rozhodly poskytovat sexudlni sluzby proto, aby si je dovolit. V pripadé Stonea
ajeho implantovanych oc¢i (Z8_2), které mu po letech opét umoznily vidét,
pozorujeme panicky strach z toho, Ze o svoji modifikaci prijde. ,,A oci: dvé temné
¢erné polokoule slozené z mnoha faset: nelidské. Ale jen mi je prosim neberte —
udélam pro to cokoliv si budete piat* (Di Filippo, 20009, s. 200).

Opacnym pripadem je situace, kdy nositel ¢i nositelka svoji modifikaci
vnimé negativné. MiZe to byt proto, Ze byla provedena nedobrovolné, pripadné
nositele ohrozuje mentalné ¢i fyzicky (Z1_1, N13), proti viili identifikuje nositele
jako prislusnika nékteré skupiny (N4, Z2_1) nebo je modifikace provedena jako
trest. Trestnim modifikacim se vénujeme nize.

Tretim piipadem sentimentu je ambivalentni vztah nositele ¢i nositelky
k modifikaci. Toto pozorujeme u Lise, ktera je na svém konektivnim exoskeletu
(Ch3_1) zcela zavisla a neni se bez n€j schopna pohybovat. Proto jim opovrhuje, ale
zaroven jej odmitd odlozit. Jinym pripadem miize byt implantovany nervovy
sesttih (N26), ktery si Molly poridila, aby mohla v dobé, kdy byla jako prostitutka
se zakaznikem, ,,vypnout“ své védomi, nevnimat a nepamatovat si. Tento ¢ip ji sice
milosrdné vymazal vzpominky, nicméné jeho existence ji stile pripomina tuto

etapu jejiho zZivota.

b/ socidlni status nositele/ky

Jak uz jsme naznacili v kapitole 4., télesné modifikace casto nesou punc
nonkonformity a undergroundu. Proto jsme se zamérili také na socidlni status
kyberpunkovych nositeli a nositelek. Jako ukazatele jejich postaveni ve

spolecnosti jsme zvolili jejich povolani.
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Jednoznac¢né prevladaji povolani s mensi spolecenskou prestizi. Jsou to
vyhazovac ¢i bodyguard (Chi_1, N6, Z7_1) najemna vrazedkyné (N9, N10, Ch1_4),
mafian ¢irocker (Z2_1,7Z2_2,7Z2_3,7Z7_1,7Z7_2.) Tyto profese jsou specifické tim,
7e je tfeba manifestovat &i pouzivat silu. Casto jde i o povolani pohybujici se na
hrané ¢i za hranici zdkona, jako hackeri (N13, N14, Chs_1), teroristi (S1), drogovi
dealeti (N8) ¢i pouli¢ni gangsteri (N16, Ch1_12, Ch1_13, Z3_3). MiiZeme tedy Fici,
ze télesné modifikace ve fikénich svétech kyberpunku disponuji jistym socialné-
stigmatiza¢nim aspektem.

Samostatnou skupinou tvori byvali vojaci, jejichz modifikace byla obvykle
realizovana arméadou (Z1_1, Ch1_o9, Chg_1).

Nachazime i velice tzkou skupinu lidi, jejichZ povolani mizeme oznacit jako
prestizni, a to neurolingvistka, kterd ma vSak modifikaci pro védecké tucely (S9),
simstimové hvézdy (Chs_2), jejichz prestiz plyne pravé ze simstimového
implantatu, nebo asistentka ve velké firmé (Z8_5) jenz vlastni modifikaci
v souladu s posledni modou.

Poné€kud jina je situace v roméanu Schismatrix, ktery zobrazuje fik¢ni realitu,
kde télesné modifikace prodluzujici zivot patfi k relativné standardnim
zalezitostem a tvori zcela béznou soucast Zivota (vizte oddil Mechanisté vs. Tvarni
této kapitoly). Nositelé jsou aristokraté, diplomaté, politici, ale stejné tak i
spodvratné“ zivly jako pirati, vrahové atp. Prodluzovani zZivota pomoci modifikaci
je sice tématem k rozhovoru mezi blizkymi prateli a tyto zakroky nejsou obvykle
prili§ skryvany (n€kdy to ani neni mozné). Je ale zajimavé, Ze i pres tuto
transformacim naklonénou realitu jde stidle o poné€kud tabuizované téma, jak
dokazuje nasledujici citace: ,Omlouvam se,”“ vypadlo z Lindsaye. S jesté vétsi
hrizou pohlédl na souputnikovu mechanickou pazi. ,UZ o tom nebudeme
mluvit.” (Sterling, 2006, s. 120)

V romanu Schismatrix tedy socidlné-stigmatizac¢ni potencial nenachazime.
Pokud je k invazivnim té€lesnym modifikacim zaujimano negativni stanovisko, jde
spiSe o rozpor ve vyznavané zivotni filozofii (vizte oddil této kapitoly Mechanisté vs.
Tvarni).

Obecné miizeme tedy shrnout, ze se té€lesné modifikace v kyberpunku poji
sniz§im socidlnim statusem a spolecensky akceptované byvaji predevsim

modifikace prodluzujici Zivot.
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¢/ modifikovani zvirata

Modifikace u zvirat je Ffidkym jevem, nicméné jej nachazime hned ve dvou knihach.
Krysaci jsou extenzivné modifikovani psi (S3). Jadro jejich téla je organické, psi
dokonce pri zranéni krvaceji. Koncetiny, ocas a také vnéjsi kryt téla je mechanicky
a propujcuje zvireti neobycejné vlastnosti jako napr. vysokou rychlost. Jak jsme jiz
zminovali vyse, Krysaci slouzi jako soucast ochranného systému.

Ve druhém ptipadé jde o pro armadni tcely silné modifikovaného delfina
Jonese (Chi_g), ktery diky svym modifikacim funguje jako tzv. minak, tedy
sofistikovany zivouci hackovaci stoj.

Lze dokonce vysledovat etickou otazku modifikace zvirat.

Takze mela pravdu. Krysaci se délaji ze psti.

»To je kruty,” mini.

,»S timto druhem sentimentality se dalo pocitat,” poznamend Ng.

»Sebrat psovi télo a nechat ho pordd tréet v boudeé.“ (Stephenson, 2000, s. 287)

V obou pripadech jsou zvirata modifikovana silné a témér k nepoznani, coz
jesté zvysSuje bizarnost zvirecich modifikaci. Mize to byt ale i zptsob, jak se
vyrovnat prave s onou eticky Sedou zénou porusovani integrity zvirecich tél. Tito
dva silné modifikovani tvorové nyni pripominaji spise stroje, nez ptvodni zvire.
Kdy?Z se jednajici postavy poprvé setkaji s modifikovanym zvifetem, reaguji velkym
prekvapenim az témér Sokem. Z hlediska kyberpunku se tedy jedna o stejné

Sokujici a eticky problematickou oblast jako v realném svéte.

d/ Mechanisté vs. Tvarni

Konflikt mezi Mechanisty a Tvarnymi se objevuje pouze v romanu Schismatrix. Na
této dualité pristupu k télu je zalozen zakladni konflikt celé knihy.

V zadné ze zkoumanych knih nebyla problematika pojeti téla a té€lesnosti tak
komplexné zachycena. Sterling popisuje dva zakladni pristupy k t€lu a moznostem,
jak jej vylepSovat a prodluZovat jeho zZivotnost. Jeden ze smért reprezentuji Tvarni,
jinak téz Pretvoreni ¢i Genici. Jde o geneticky vylepsené lidi, ktefi kromé slechténi
v rodovych liniich, vyuzivaji i dalSich genetickych technologii k manipulaci DNA
a klonovani. Také tézi z excesivniho psychologického tréninku k dosazeni
dokonalosti. Pristup Tvarnych miizeme oznacit jako organicky.

Co se tyfe Mechanisti, ti se spoléhaji na technologie, kybernetiku

a protetiku. Témito prostiedky, pomoci nejriznéjSich implantati a protéz
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kompenzuji lidské nedostatky a starnouci c¢asti téla. Takové pojeti télesnosti
muiZeme nazyvat mechanické.

V knize je na mnoha mistech naznacCeno, Ze ani jeden z pristupi neni
samospasny a pro skutecné komplexni praci stélem je nutno kombinovat obé
metody. Ostatné i mnozi Tvarni se ve stari obrati k mechanistickym praktikam,
prestoze jimi diive opovrhovali.

Co se tyce této prace, pro nas jsou relevantni pouze mechanické modifikace,

nikoli pravy genetické, jak zminujeme jiz v kapitole 4.

II1. Télesné modifikace a jejich acel

a/ funkce vs. estetika

V kvantitativnim vyzkumu jsme sledovali primarni a sekundérni ticel, s jakym byla
modifikace vytvarena. U primarniho tcelu zcela jasné prevlada funkce nad
estetikou. Cisté esteticky funguje piercing, tetovani a skarifikace. Jde tedy o tzv.
lehké modifikace, u kterych neni zakrok do t€la tak hluboky, aby ovlivnil jeho
funkci. Tetovani a skarifikace jsou navic dermalni a tim paddem pouze povrchové
modifikace. Cisté estetické modifikace tim padem postradaji sekundarni téel.

Esteticky potencial maji naopak sekundarné vsSechny transdermalni
implantaty véetné konektivnich protéz, které tvori vétsSinu zminénych modifikaci.
Je to proto, zZe prochazeji skrz kiizi, jsou viditelné a tak i vizuadlné méni charakter
téla.

Dalsi skupinou jsou funkcéné-estetické modifikace u nichz nelze rozlisit, zda
je primarni motivaci zména funkéni ¢i estetickd. Sem spadaji vyhradné modifikace
zubii a modifikace rozstépem. Vzhledem k tomu, Ze estetickd i funkcni stranka
kraceji vtomto pripadé ruku v ruce, nelze mezi nimi dale rozliSovat. Napiiklad
sbrouseni zubt ptisobi esteticky hrozivé a zaroven ,zostti“ skus svému nositeli ¢i
nositelce, stejné jako rozptileni jazyka, které krom toho, Ze je vizualné€ patrné,
zmeéni treba schopnost nositele nebo nositelky hovorit.

U rozstépu jazyka jsme zaznamenali i ponékud kuriézni interpretaci
modifikace. V textu se vyskytuje v nasledujicim kontextu:

LJak muzes jist s rozeklanym jazykem?“ zeptala jsem se Potetovany tvare. Ukazal
mi to. Maly strojek pod jaziyckem, skoro jako zip. (Cadiganova, s. 53)
Onen zminovany zip neni redlnou soucasti tohoto typu modifikace, proto se

domnivame, ze Cadiganova neni dostatecné obeznadmena s timto zakrokem a proto
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nepredpoklada, ze je s rozstépem jazyka mozné pozivat potravu. Aby byli nositel ¢i
nositelka schopni normalné jist, je nutné jazyk opétovné spojit. Pravé k tomu
slouzi onen zminovany zip, kterym lze obé plilky jazyka sepnout dohromady
a vytvorit zpétné Kklasicky tvar svalu. Této interpretaci nahrava skutecnost, ze
povidka Minutu ticha za rokenrol... vysla poprvé v roce 1985 a prvni split jazyka
v postmoderni body modification komunité byl proveden vroce 1997 (Tongue,
2010). Druhym moznym vysvétlenim je vizionarsky pristup autorky k modifikaci,
ktera by z nevratné modifikace uc¢inila zménu docasnou. Vzhledem k vySe zminéné

¢asové posloupnosti povazujeme vSak za pravdépodobnéjsi prvni vysvétleni.

b/ upgrade vs. downgrade

Zvolena terminologie upgrade a downgrade neni z technologické oblasti prevzata
nahodou. Reflektuje teorii télesného hacktivismu, ktery propaguje Zpira (2009).
Zakladem je analogie duality télo-mysl v pojeti technologickém jako hardware-
software. V kyberpunkové literatute pozorujeme hned nékolik zptisobii.

Nejcastéji jde o pridani novich vlastnosti, jak jiz prokazal kvantitativni
vyzkum. T€lo je upgradovano na principu konektivity, kdy je mozné télo pomoci
implantovanych spojt propojit s dal§im zarizenim, at jiz pomoci fyzickych spojnic
v podobé dratt ¢i s pomoci rozhrani mozek-pocita¢ (brain computer interface, BCI)
(SX4, SX12, SX20, Z8_2, N15, S5, Ch2_1).

Pripadné muze jit o posileni existujicich vlastnosti, coz je napft. sila (N6,
Chi_3), sluch (Z4_3), pamét (Z4_1) a typicky pro kyberpunk zrak.

V pripadé modifikaci o¢i (N9, Z8_2, SX4) se nejéastéji jedna o upgrade,
ktery jednak posiluje stavajici funkci, tedy schopnost vidét, ale také pridava nové
funkce, jako naptiklad noc¢ni vidéni, idaj o ¢ase v zorném poli, schopnost prepinat
mezi barevnymi spektry, moznost nahravani zrakového ziznamu, video ¢i
obrazovy output atd.

Co se tyce downgrade t€la, jde bud’ o snahu zakryt vlastni dokonalost (SX10),
pokus o zamezeni urcitym vlastnostem, napr. schopnost prijimat drogy (N14) nebo
amputaci (Z3_2, Z5_1), ktera s sebou logicky prinasi funk¢ni omezeni.

Je zajimavé, Ze se zde neobjevuje zadna technicky nepovedena modifikace,

ktera by télo ponicila a tim downgradovala. Vzdy jde o downgrade zdmérny.
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c/ télesné modifikace jako trest

Se zminovanym dowgradem téla tizce souvisi modifikace jako trest. Jedna se
prirozené o nedobrovolné modifikace. Jejich ucelem je bud’ omezit funkci téla napf-.
amputaci ¢i rozstépem4s (Z8_1, Z5_1, Z3_1, Z3_2) nebo vizualni stigmatizaci dané
osoby napf. tetovanim ¢i jizvou (Z3_1, S1, S8). Zcela vyjimec¢nou formou trestu je
kompletni pfeména (Z6_1), kdy je lidské télo pretvoreno tak, aby bylo schopné Zit
pod vodu. Neni tedy nutné danou osobu primo zabit, staci ji pouze pretvorit

a ,odklidit“ pod hladinu more.

d/ identifika¢ni, socializujici a tribalni aspekt modifikace

Télesné modifikace ¢asto slouzi jednak jako manifestace individuality, stejné tak
ale mohou jedince identifikovat suréitou subkulturou. Toto v kyberpunku
sledujeme hned na né€kolika mistech. Identifikace funguje pomoci tetovani ¢i
¢ipovani napf. u mafie (N4, N5) nebo pomoci piercingu u vyznavac¢t stejného
hudebniho, potazmo Zivotniho stylu (Z7_1, Z7_3). S tim pfimo souvisi i socializace,
tedy zaclenéni do urcité spolecnosti. To pozorujeme i u armady (N11) nebo
u vyznavaci tzv. zenového serotoninu (SX19), kterym je pomoci implantatu
monitorovin a dodavan do krve serotonin. Vyznavaéi zenového serotoninu
vromanu Schismatrix figuruji jako nabozenska sekta. Specifickou podobou
socializa¢niho aspektu modifikace je jeho tribalni funkce. Stou se setkavame
predevsim u pouli¢nich gangii tvoricich vlastni funkéni struktury, jako Garlozky
(Z3_6) nebo Prim Tekové (Chi_10, Chi_11, Chi_12, Chi_13). Obvykle jde
o modifikace zretelné odkazujici na primitivni kofeny pomoci typickych motivii
tetovani a skarifikace. Jizvy i barvici pigmenty jsou umistény nejcastéji na tvarich
a hrudniku, tedy na exponovanych c¢astech téla, ktera usnadnuji identifikaci. Jde
obvykle o jednoduché geometrické motivy. Dle tohoto popisu prisuzujeme tribalni
aspekt i tém modifikacim, kde je jako nositel zminén pouze jedinec bez navaznosti

na celou skupinu, subkulturu ¢i ,kmen® (Z2_3, N1).

e/ télesné modifikace a sexualita

Télesné modifikace i sexuality jsou vyraznymi projevy télesnosti. Tato souvislost se

odrazi i v télesnych modifikacich v kyberpunku.

45 RozStépem ustni dutiny, tedy profiznutim koutki Gst, je zasazena artikulace.
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Ve scéné kdy Molly a Case poprvé soulozi, sledujeme kontrast meékkého

a vlhkého lidského téla s tvrdou, studenou a neosobni technologii reprezentovanou
prave télesnou modifikaci (N9).
»Tocila se mu hlava, ale pocit kirehkosti v krku jakoby mizel. Pozvedl se na lokti,
otocil se, vnoril zada do pény, stahl ji dolit a jazykem ji laskal niadra, malé tvrdé
bradavky mu vlhce prejizdély po tvarich. Nasel zip kozenych dzini a stahl ho
dolii. [...] Prehodila pres ného nohu a on ji sdhl na tvar. Neocekdavand tvrdost
implantovanych skel. ,, To ne,” fekla. ,,Otisky prsti1.”

Ted’ uz na ném zase sedéla, vzala mu ruku a polozila ji za sebe, palec do
rozsedliny zadku, prsty rozlozené po okraji jejiho prirozeni [...] na bocich citil jeji
pevna mokra stehna.” (Gibson, 1992, s. 30)

Stejné jako vrealité, i v kyberpunku existuji té€lesné modifikace, které se

délaji ¢isté pro erotické potésenis® (SX7).
»,Predali mé chirurgiim,” zacala. ,Vzali mi délohu a misto ni vlozili mozkovou
tkan. Stépy z centra rozkose, zlato. Napojili na ni zadek, pater a tista, a je to lepsi
nez byt biuth. Kdyz jsem vzruSend, potim parfém. Jsem Cdistejsi nez sterilni jehla
a nevylucuji nic, co bys nemohl pit jako vino nebo jist jako cukrovi. A rozum mi
nechali, abych védéla, co je to odevzdani se. Vis, jaké je odevzdani se,
zlato?“ (Sterling, 2006, s. 65)

Genitalni modifikace se objevuje jesté ve dvou dalSich pripadech jako
nerealizovana kastrace muze (Z5_1, Z3_3). Z modifikaci intimnich registrujeme
pouze piercing bradavek (Z7_6).

Modifikaci souvisejici se sexem, kterd ovSem neni umisténa v intimnich
partiich, je implantat nazyvany sestfihovy ¢ip ¢i nervovy sestfih (N26). Ten je
implantovan prostitutkdm, které diky nému mohou béhem c¢asu se zadkaznikem
odpojit své védomi a poskytnout t€lo bez nepfijemnych vzpominek k erotickému
aktu. Témto prostitutkdm se rika loutky nebo manasci. Zminku o nich najdeme
v romanu Neuromancer a v povidce Jak vypalit Chrome.

V souvislosti se sexem figuruji vpovidce Stone zije svitici kanalky

implantované pod ktizi hrdinky, ktera, uspokojena milovanim, kanalky rozsviti.

46 Realné modifikace slouZici primarné k sexualnimu uspokojeni byvaji (kromé doc¢asnych zakrokt
v podobé sadomasochistickych erotickych hratek) predevsim beading (implantaty v penisu),
piercing penisu (apadravya, ampallang, prince Albert, dydoe aj.) a u nékterych jedinci i piercing
bradavek ¢i specifickych ¢asti Zenského genitalu (piercing klitorisu, ¢i piimo pochvou prochazejici
princess Albertina nebo fourchette).
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f/ dalsi acely télesné modifikace
Kvalitativni analyzou se nadm podarilo vysledovat dal$i nejcastéjsi okruhy tcelt
télesnych modifikaci.

Prvni je prace neboli zpiisob obzZivy. Jde o modifikace, bez kterych by dana
osoba nebyla schopné vykonavat svoji praci, nebo by nedosahla tak vysoké tirovné
v pracovni sféfe. Tyto modifikace jsou napt. sestiihovy ¢ip u prostitutek (N26),
implantat pro prenaseni dat (Ch1_2) nebo konektivni modifikace pro propojeni se
stroji (Z1_1, Ch4_1, Chs_2). S timto okruhem tzce souvisi zbrané implantované
primo v téle (N5, S5, SX19, N29g, Z3_5, Ch1_5). Pro boj je pouzivaji bodyguardi,
mafiani, ¢lenové pouli¢nich gangii apod. Zbrané mohou slouzit ne jako ptivodce
aktivni agrese, ale i jako pasivni manifestace sily slouZici k zastraseni. Sem spadaji
svalové implantaty (Chi_3, N6), urcité typy tetovani demonstrujici silu ci
agresivitu (S1, S8, SX5) a také tribalni tetovani, které naznacuji existenci silné
podpory v podobé soukmenovcii. Objevuji se i modifikace v podobé implantatt za
ucelem posileni pameti (Ch2_1, Z4_1, N28, N16) ¢i opacéné oslabeni paméti (N26).
Prekvapivé pocetni je i skupina modifikaci souvisejici s hudbou. Jde jednak
o technické prvky slouzici k prehravani ¢i tvorbé hudby (Z2_1, Z7_2, Z7_8) nebo
o demonstraci afinity k ur¢itému hudebnimu stylu a tim i zpisobu Zzivota (Z7_1,

Z7_3,77_2).

IV. Télesné modifikace a jejich provedeni

a/ tvurce modifikace

Jak udéava kvalitativni analyza, osoba ¢i instituce, ktera realizovala modifikaci je
znama pouze ve 30 % pripadi. V romanu Neuromancer jsou nékolikrat konkrétné
zminény Kkliniky v Chiba sritiznou mirou legalnosti. Ve Schismatrixu existuji
demortalizac¢ni kliniky a dalsi, predev§im mechanisticka zdravotnické zatizeni, kde
je mozné modifikace provést. Vromanu Snih je tetovani provedeno spravnim
systémem nékterého francistatu jako forma trestu. Tviircem modifikace byva casto
armada (Z1_1, Ch1_9, Ch4_1) zaméstnavatel (Ch2_1, N5, Z8_2).

Dedukci miizeme modifikatora relativné spolehlivé urcit u tribalnich
modifikaci. Protoze jsou realizovany pravé v ramci komunit, lze tvrdit, Ze tvirci
jsou ostatni prislusnici dané skupiny. (SX5, Ch1_12, Ch1_13, Z3_6).

Byt jsou v kyberpunkové literatute zminované kliniky a chirurgické butiky

slouzici pro provadéni komplikovanéjsich zakroki, zminky o existenci instituci
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sousttedicich se vyhradné na piercing a tetovani, tedy obdobu realnych body

modification studii, ve zkoumaném vzorku nenachazime.

b/ zdravotni riziko, negativni nasledky

Zdravotni riziko spojené s télesnymi modifikacemi je tématem adresovanym pouze
zridka, jak prokazala kvantitativni analyza. Je zminéno v pripadé, kdy modifikace
prevezme kontrolu nad védomim nositele (Z1_1, S9) nebo kdyZz je do téla
implantovany systém, ktery miize svého uzivatele usmrtit47 (N13, Z8_6, SXi15).
OhroZeni zivota se vlastné stava ucelem modifikace. Nachazime i neprimou
zminku v podobé nutnosti uziti imunosupresiv pii aplikaci. (Ch1_10)

Zcela konkrétné je zdravotni riziko plynouci pfimo z modifikace zminéno ve
dvou pripadech. Jednou jako mensi poniceni mozkovych bunék pti zkratu
elektronického implantatu (Z8_2), ve druhém pripadé je néasledek smrtelny
(Z4_6):

,Vite, jak je to karcinogenni? Osmdesatiprocentni umrtnost po péti letech.”
Zena se na néj otodila. ,Je to snad moje télo, ne?“(Kelly, 2009, s. 113)

Negativni nésledky jako naruSeni schopnost artikulace pozorujeme

u rozstépu (Z2_2).
»Sedmnadactilety kluk s potetovanymi tvaremi a rozeklanym jazykem se ke mné
naklonil a zasycel jako had. ,Ssssyntosssska.“ (Cadiganova, 2009, s. 52)
auzubnich implantatd (Chi_10): ,Moll.“ Pridané zuby mu branily v redi.
Z pokriveného spodniho rtu mu visela dlouhd nitka slin. ,,Slysel sem, jak dete.

Dlouho.“ (Gibson, 2004, s. 31)

¢/ zpusob provedeni modifikace

Co se tyce presného provedeni modifikace, nebyva postup jeji augmentace do téla
z hlediska anatomie ¢i fyziologie v drtivé vétSiné pripadi popsana. Objevuji se
vagni popisy jako ,,Do hlavy mu nacpali draty [...]“ (Z1_1) (Maddox, 2006, s. 30)
nebo ,,Fetzko se potacel za nimi, nohy mu hlasité hucely.“ (SX16) (Sterling, 2006, s.
205), tudiz chybi presny model toho, jak modifikace ve svych detailech konktrétné
vypada i funguje, coz vyrazné omezuje proces analyzy.

Sterling i Gibson (2006a) se shoduji na tom, zZe jednou z charakteristik
kyberpunkového Zanru je hyperspecificnost, obzvlasté pak, co se tyce nejriznéjsich

technologickych vynélezi. Nicméné Gibson se priznava, ze

47 Napf. implantované vacky s toxiny.
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LU ,implantovanych® bryli Molly Millions jsem si nikdy nemohl vymyslet
dostatec¢né presvédcivy zpiisob, jak bych si predstavil, Ze jsou pripevnény. Byly
,implantovany‘ do kiize, svalu, kosti, do vsech z nich? Jaké by tyto moznosti mely
dopad na mobilitu jejich [Mollyinych] dovednosti? Jak by vypadal Sev mezi kiizi
a zrcadlem?“ (Gibson, 2006a). Ztoho je patrné, Ze absence piesného popisu
u modifikaci trapi i samotné autory.

Podrobnéjsi popis modifikaci poskytuje Di Fillipo (2009, s. 208).

L<Junino télo je protkano siti mekce zaricich nitek, skoro jako tajemna
soustava kapilar vjadru budouciho Maa/Konfucia. Podle nejnovéjsi mody si
nechala implantovat slozZitou soustavu subdermalnich kandalki. Tyto kanalky plni
synteticka luciferaza, enzym, jenz svétluskam umoznuje vydavat charakteristické
zareni. Tyto kandlky miize zapinat a vypinat podle libosti, a ted, v dozvucich
milovanti se zase rozsvitila.”

Relativné presné popisy nachazime u tetovani, kdy je obvykle zaznamenano
umisténi a motiv (Z1_2, S1, Z3_6, Z9_1, Ch1_12). Tato presnost ale vychazi spise
z toho, Ze proces tetovani je obecné znam a ke kompletnimu popisu dostacuje
pravé umisténi tatudze a zminka o motivu. Stejné je tomu u piercingu, které krom
mista autor nékdy doplni pozndmkou o podobé Sperku.

Priblizeni téchto relativné nekomplikovanych modifikaci ¢tenafi je tak
vyrazné jednodussi, nez vyli¢eni funkénich implantati, kde by kromé vizualniho
popisu bylo tieba uvést i anatomické zakotveni v téle a mechaniku fungovani, coz

ovSem znacné prekracuje zamér tohoto typu literatury.

V. Télesné modifikace a okoli

a/ vztah okoli k modifikaci

Jak jiz prokazal kvantitativni vyzkum, vztah okoli k modifikacim je pfevazné
negativni, coz souvisi se socialnim statusem a prestizi modifikovanych, kterou
rozebirame vysSe. Doklada to i nasledujici citat. ,Zejména vy,” rekl ji [Molly],
,musite byt velmi opatrnd. V Turecku nemaji radi Zzeny, které jsou takto
modifikované.” (Gibson, 1992, s. 77) nebo ,Asi bude nutné do mozku néco
implantovat. Ale prizkum trhu ukdzal, Ze verejnost se zasuvky v lebce boji.
A lidem s implantdtem se zacalo vikat zombici.” (Kelly, 20009, s. 105).

Explicitné kladny vztah k modifikaci pozorujeme pouze tehdy, je-li pouzita

k pobaveni okoli (N23, Chs_2) nebo jde-li o obecnou moédu (Z8_5). V jednom
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pripadé vychazi kladny pocit jako disledek ,mensiho zla“, kdy je postava
konfrontovana s dvéma vizualné€ velice odpudivymi modifikace, ovSem jednu
modifikaci prinesl dlevu.

Modifikace, ke kterym ma okoli ambivalentni vztah, naptriklad manifestuji
prislusnost k nebezpec¢né subkultute, skupiné ¢i gangu. V sympatizujicim okoli
jsou prijimany kladné, ale u verejnosti naopak zaporné (Z7_1, Z7_6). Dale jde
o modifikace, které slouzi k obrané€, tedy na jedné strané nékomu pomaéahaji a jsou
tak vnimany kladné, na strané druhé protivnika ohrozuji a ten je tedy hodnoti

negativné (N9, N10, N29, Ch1_7).

VI. Télesné modifikace jako literarni prostiredek

a/ hybatel déje

Jak jsme jiz uvedli vkvantitativnim vyzkumu, celych 62 % vSech zminek

o modifikacich hovori o tpravach téla, které jsou zaroven nositelem déje. To
znamend, ze nemohou byt vypustény ¢i nahrazeny jinou libovolnou modifikaci. Ve
vSech pripadech jde o modifikaci primarné funkéni. To znamend, zZe déj je
posouvan tak, Ze nositel pomoci své modifikace vykona néjakou cinnost.
V kvalitativnim pojeti této oblasti pak miizeme jesSté dale rozliSovat pripady, kdy je
modifikace dokonce klicovym prvkem ptibéhu a hlavnim tématem déje. Jmenujme
nejvyraznéjsi priklady jako neodstranitelny mozkovy implantat (Zi_1), ktery
ovlada svého nositele v povidce Hadi oc¢i, nebo implantat pro uchovavani dat
(Ch1_2) titulni postavy v povidce Johnny Mnemonic, déale také o¢ni implantaty
(Z8_2) v povidce Stone Zije.

V pripadé, ze modifikace nejsou tstrednim tématem, ale presto jsou pro d€j
nepostradatelné, jde c¢asto o komunikdtory napi. kostifony vlebce (Chz_1),
implantaty anténakd (S9) nebo simstim (N15), konektivni zarizeni napi. zasuvky
v hlavé pro synchronizaci hudby (Z2_1), uhlikové konektivni spoje na pahylu
(Chs_1) nebo interface pro propojeni s letounem (Z1_1). Dalsi kategorii modifikaci,

které posouvaji d€j jsou implantované zbrané (Chi_s5, Ch1_7).

b/ popis prostiedi

Dalsi funkei télesnych modifikaci zhlediska konstrukce literarniho textu je

dotvareni prostredi. Vzhledem k hustoté vyskytu zminek o télesnych modifikacich,
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které jsme zjiStovali v kvantitativni analyze, miZzeme konstatovat, zZe télesné
modifikace jsou integralni soucasti kyberpunkové literatury. Tim padem se nutné
podileji i na dotvareni celkové atmosféry a kulis.

Obvykle ilustruji, ze modifikace jsou ve fikéni kyberpunkové spoleénosti
relativné béznou zalezitosti, naptiklad svalové Stépy bodyguardd ¢i mladiki
potloukajicich se po Sprawlu (N6, Chi_3), implantaty vystavené za vylohou (N7),
pamétovy Cip za uchem (Z4_1), potetovana hlava (Z8_2) ¢i nausnice ve skupiné
rockerti (Z7_1). Vzhledem ktomu, Ze se obvykle objevuji jako poznavaci znak
clovéka pri jeho uvedeni na scénu, znamena to, zZe se jedna o specifikum dané
osoby, ovSem styl popisu uvozuje, Ze modifikace jako takové nejsou v daném
fikénim svété zcela vyjimecny jev.

Typy modifikaci pak obvykle koresponduje s prostfedim napf. stara protéza
barmana vpochybném baru (N1) v kontrastu svysoce estetickou modifikaci
v podobé implantovanych subdermaélnich sviticich kanalkd v téle mladé a krasné
asistentky v bohaté firmé (78_5). V pripadé, Ze modifikace nehraji stézejni roli,

vyznamne se podili na dokresleni celkové atmosféry.

¢/ narativni prostredek

V jednom pripadé zaznamenavame i velice specifické vyuziti télesné modifikace
a to za ucelem vypravéni dé€je. Jedna se o modifikaci nazvanou simstim, zkratku
slov simulated stimulation (Simstim, 2012). Jde o zarizeni umoznujici transmisi
pocitkil. Z textu knihy bylo nesmirn€ komplikované urcit, zda je simstim zarizeni
invazivni ¢i nikoliv a proto jsme se byli nuceni obréatit na externi zdroje, které jeho
invazivitu prokazaly (Laidlaw, 1994, s. 108). Simstim je jedna z technologickych
konstrukei Williama Gibsona. Jde o formu virtualni reality. Simstim je o¢ni
implantat a pravdépodobné také mozkovy implantat, ktery umoznuje prenaset
vidéné, ale i jiné smyslové pocitky. Vjemy mohou byt pfenaseny v redlném case, ¢i
zachyceny a uloZeny jako zdznam. Invazivita zarizeni je ovSem jednostrann4, a to
pouze pro vysilatele. Prijemce signaly prijima neinvazivné pomoci elektrod
nalepenych na cele. I propojeni je jednostranné, prijemce je pouze pozorovatelem
a pasivné proziva pocitky osoby augmentované simstimovym implantatem.

Pravé v romanu Neuromancer pouziva Gibson spojeni mezi Casem a Molly,
kdy Molly je modifikovana implantatem (N15) a Case je ptijemce signali. Diky
propojeni autor doslova prepina mezi déjovymi linkami téchto hlavnich osob. Jde

o relativné nenasilny prostredek, ktery nezpomaluje déj, naopak ono preskakovani
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do paralelnich déji dodava pribéhu na hutnosti a dramati¢nosti. Jde o zcela

unikatni priklad vyuziti té€lesné modifikace jako narativniho prostredku.

VII. Télesné modifikace a realita

Vramci kvalitativniho vyzkumu jsme oslovili SHE-MONa 49 , piercera
a modifikatora z body modification studia HELL.cz, které se jako jediné studio
vrepublice zabyva také extrémnimi formami zdobeni téla, tedy skarifikaci,
roz§tépy a implantaty. NaSim zadmérem bylo propojit fikéni kyberpunkovou
arealnou rovinu télesnych modifikaci a identifikovat, které =ze zakroku
popisovanych ve zkoumaném vzorku literatury by bylo mozné vytvorit v prostredi
nadprimérné vybaveného body modification studia, jako je HELL.cz.

Klicovym problém byl ovSem onen nedostatecny popis zptisobu provedeni
modifikace, ktery zminujeme dfive vtéto kapitole. T€lesné modifikace nejsou
uspokojivé zobrazeny co do své struktury a biokompatibility. OvS§em nesmime
zapominat, Ze se v naSem pripad€ jedn4 o literarni, nikoliv odborny text.

Jak spravné uvedl SHE-MON (2012), otazka je, kam miiZeme ve science
fiction klast technologickou hranici. ,Pokud by $lo o biokompatibilni implantat,
ktery staci vlozit pod kiizi a on sam néjakym zpiisobem detekuje nervy a napoji se
na né, jedinym kritériem znasi strany je praxe v oboru, sterilita materialu
a prostiredi a dostatecné znalosti pro umisténi implantatu. To jsme schopni
v prostredi studia zvladnout. Pokud by byl implantat pasivni a nervy by bylo
tireba lokalizovat, preparovat a nasledné propojit, nemame sanci.”

ProtoZe se nechceme se poustét na tenky led subjektivnich spekulaci,
shrime, ze v zasadé jsou modifikace v prostredi nadprimérné vybaveného body
modification studia redlné proveditelné vSechny krom téch, které zasahuji sval,
kost, nebo vyZzaduji propojeni s nervy. Na zavér mtizeme konstatovat, Ze timto jsme
vycerpali moZnosti vyzkumu, nebot literarni fikci a realitu nelze na této trovni dale

validné srovnéavat.

49 Simon Svérak alias SHE-MON je piercer a jeden ze dvou modifikator®, provadéjici té7ké télesné
modifikace v Ceské republice. Kromé praktickych dovednosti voboru disponuje mnoha
zkuSenostmi na vlastni kiizi. Zaroven ptisobi jako $éfredaktor e-magazinu PainArt zaméteného na
body modification subkulturu. Zabyva se také teorii télesnych modifikaci.
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6.3.2 Shrnuti vysledku

Kvantitativni analyza pomohla blize definovat postaveni a tulohy télesnych
modifikaci v kyberpunkové literature. V Sesti hlavnich tematickych okruzich
a jednom dopliikovém jsme rozebrali specifické charakteristiky modifikaci, které
neni mozné kodovat a kvantifikovat. Vénovali jsme se i podrobnéjSimu rozboru
témat komplexnéjsich témat nastolenych v kvantitativni ¢asti analyzy.

Kvalitativni analyza prinesla odpovéd na treti vyzkumnou otazku Jsou
téelesné modifikace nepostradatelnym prvkem v kyberpunkové literatuie?
Kladnou odpovéd’ jsme podporili rozborem v oddilu VI. Télesné modifikace jako
literarni prostiredek a to hned ve tfech oblastech konstrukee literarniho textu.

Posledni vyzkumnou otazku Jaké télesné modifikace figurujici
v kyberpunkové literatuire je mozné uspésné provést v realném svété? jsme
zodpovédéli do té miry, jak nam to umoznili hranice fikéniho literarniho a realného
sveéta. Ztohoto pohledu jsme tedy kompletné vycéerpali moznosti vyzkumu

télesnych modifikaci v kyberpunkové literatute, coz je uspokojivym zjisténim.
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Jen cas ukaze rozdil mezi tichylkou a pokrokem.

Bruce Sterling, 2006

Jak jsme jiz zminovali v Gvodu této diplomové prace, télesné modifikace
a kyberpunk maji mnoho prisecikii, ovSem toto pole nebylo dosud systematicky
pokryto vyzkumem. O to jsme se pokusili prave na strankach této prace.

Nejprve jsme se museli vyporadat s nedostacujici definici pojmu télesna
modifikace. Bylo tedy nutné vytvorit vlastni validni a piesnou definici, abychom
mohli uspésné prikrocit ke kodovani. Tato definice, n€kolikrat konzultovana
s teoretickymi i praktickymi odborniky v oboru, je zvlastnim pfinosem této prace.

V prvni ¢asti prace jsme teoreticky nastinili specifika obou zkoumanych
oblasti a véasti druhé pomoci kvantitativniho pilotniho predvyzkumu vybrali
reprezentativni vzorek kyberpunkovych texti. Ten jsme nésledné podrobili
hermeneutické analyze, kombinaci kvalitativniho a kvantitativniho pfistupu. Dané
pojeti jsme zvolili proto, abychom vyuzili komplementarity obou postupti, jak
doporucuji Hendl (2005, s. 62) a McQuail (2009, s. 310).

V kvantitativni analyze jsme operovali s 25 proménnymi, pfi analyze
kvalitativni jsme vytvorili Sest hlavnich a jeden doplnujici tematicky okruh,
abychom postihli problematiku télesnych modifikaci v kyberpunkové literatuie do
znacné hloubky, a mohli tak poukazat dokonce i na n€které latentni aspekty tohoto
vztahu.

Vzhledem k uméleckému charakteru zkoumaného textu jsou na ¢tenarovo
porozuméni kladeny naroky nejen z podstaty zanru a jeho specifik, jak uvadi Wolfe
(1979), ale i z hlediska (re)konstrukce mist nedourcenosti (Ingarden, 1989). Proto
jsme se béhem celého vyzkumného procesu snazili vyvarovat subjektivity. Ve vSech
vyzkumnych fazich byl kladen dtraz na transparentnost atedy i moznou
replikovatelnost analyzy, abychom tak zarucili validitu provadéného vyzkumu.

Miizeme konstatovat, ze cile prace se povedlo naplnit. Zminovanymi
analytickymi procesy jsme uspokojivé zodpovédéli vSechny stanovené vyzkumné
otazky ohledné reprezentace, typu, role télesnych modifikaci v kyberpunkové

literature a také potvrdili predem formulované hypotézy.
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Klicovym zjiSténim je, Ze télesné modifikace jsou integralni soucasti
kyberpunkové literatury. Jsou hybatelem déje, nékdy dokonce tustifednim motivem,
dale pomahaji ilustrovat a dobarvovat prostredi a zaroven mohou reprezentovat
i narativni prostredek. Fikéni kyberpunkové modifikace maji s témi realnymi
spole¢ny predevsim jisty nadech socialni stigmatizace. Zasadnim rozdilem je pak
skutecnost, ze kyberpunkové télesné modifikace se vyznacuji funkcnosti, zatimco
realné modifikace kladou v drtivé vétSiné dliraz na estetiku a funkce obvykle chybi.

V posledni fazi vyzkumu, pfi pokusu o propojeni fikénich svéti kyberpunku
a reality, jsme narazili na hranice objektivniho analytického zkoumani literarniho
textu pravé ve vySe zminovanych mistech nedourcenosti, a to i presto, Ze Gibson
(2006) podotyka, ze kyberpunk se vkonstrukci detaild vyznacuje
hyperspecificnosti. Z toho plyne, Ze jsme v tomto sméru zcela vycerpali moznosti
zvolené metody. Tim se zaroven prirozené odkryva pole pro dal$i rozvijeni
vyzkumu v této oblasti.

V této praci jsme podrobné popsali podobu i roli télesnych modifikaci
v kyberpunku. Naznacené propojeni s realitou je nyni tieba uchopit zopacné
strany, jak vyplyva znami ziskanych poznatki. Tim rozumime vyzkum vlivu
kyberpunkové literatury na podobu, provedeni a funkci realn€ existujicich a realné
provadénych modifikaci. Ve svych fascinujicich performancich toto prezentuje
napt. Stelarc. Vzadném piipadé nechceme lidem, kteifi nevahaji prekonavat
hranice vlastniho téla, ubirat na zasluhach, nicméné musime konstatovat, ze jejich
pristup, vyzaduje velkou a jist€ narocnou technologickou, védeckou a medicinskou
podporu. Kdyz ovSem mluvime o realité, myslime skute¢nou dostupnou realitu
tetovaciho studia, kde by dana modifikace byla pristupna zajemctim, tak rikajic
»Z ulice.“ Jde nam tedy nejen o realné, ale predevsim o realizovatelné modifikace,
které vykazuji znaky kyberpunku, at svoji funkei ¢i estetikou, ale také zptisobem
realizace. To znamena (kyber)punkovy a DIY (udélej si sam) pristup k télu a jeho
proménam, ktery zminuje Heuserova (Heuser, 2003), propojeny s konceptem
telesného hacktivismu, propagovanym Zpirou (2009).

Ze ziskanych praktickych i teoretickych poznatk bychom radi vychazeli
vdal§im vyzkumu, ktery rozvede problematiku kyberpunku v télesnych
modifikacich zminénym smeérem, a tim tuto diplomovou praci rozsitili na praci
rigor6zni. Zde se pokusime najit onen Kkli¢, ktery z bézné té€lesné modifikace
(mtzeme-li télesnou modifikaci viibec nazyvat béznou) ¢ini modifikaci

kyberpunkovou.
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