UNIVERZITA KARLOVAV PRAZE
Fakulta sociélnich wd
Institut komunika ¢nich studii a Zurnalistiky

POSUDEK MAGISTERSKE DIPLOMOVE PRACE

POZOR: V pditadi vypliujte pouze do Sedivych péik!

Typ posudku (,kliknutim* zaktizkujte platnou variantu)
Posudek vedouci(ho) prade] Posudek oponenta/ky<]

Autor(ka) prace
Ptijmeni a jméno: Kol&Vojtéch
Néazev prace:Mohou byt videohry ugnim? Analyza kritickych a teoretickych pohiteda potencial videoher
coby plnohodnotné ustecké formy
Autor(ka) posudku
Rijmeni a jméno: Carpentier Reifova Irena
Pracovidt: IKSZ KMS UK FSV

1. VZTAH SCHVALENYCH TEZi A VYSLEDNE PRACE (kliknutim* zaktizkujte vybrané hodnocent)

Odpovida Odchyluje se od | Odchyluje se od | Odchyluje se od | Neodpovida
schvalenym tezi, odchyleni j¢ tezi, odchyleni je tezi, odchyleni nerjischvalenym

tezim V praci V praci v praci zdivodrgné | tezim
zdivodrené a je | zdivodrené, ale | a neni vhodné
vhodné neni vhodné
1.1 | Cil prace < [ ] [ ] [ ] [ ]
1.2 | Technika prace < [ ] [ ] [ ] [ ]
1.3 | Struktura prace [ ] < [ ] [ ] [ ]

KOMENTAR (slovni hodnoceni vztahu tezi a praaépadré konkrétni popis hlavnich vytek)
Odchylky od tezi autorka vystiuje na str. 4, jsou vhodné a vyplynuly z procegtacovavani tématu.

Prace ma pozémeny nazev a strukturu kapitol. Zmy autor vys¥étluje na str. 5-6 a jsou pochopitelné.

2. HODNOCENI OBSAHU VYSLEDNE PRACE
Vypliujte éislici na Skale 1 — 2 — 3 — 4 — 5 (vyborné — velotiré — dobré — dost&m® — nedostataé)

Hodnoceni znadmkou

2.1 | Relativni Gplnost zpracované literatury ke em@mu tématu 1

2.2 | Schopnost kriticky vyhodnotit prostudovanoartituru a aplikovat ji

2.3 | Urove: zpracovani materialu, resp. zvladnuti techniky ieickgho vyzkumu

1

1
2.4 | Schopnost sestavit a pouzit soubor metoddpeny cili 2
2.5 | Fwvodnost prace,ifnos prace k rozvoji oboru 1

KOMENTAR (slovni hodnoceni obsahu vysledné pratimaulré konkrétni popis hlavnich vytek)

Diplomova prace Vojicha Kolde ma neobvyklou formu podrobného teoretického ekegey se ¢nuje
zmapovani semi-akademické debaty o tom, zé&g@ové hry mohou dosahnout statuswélenkého dila.
Vzhledem k tomu, Ze prace nemé vyzkumnast, je dobe, Ze na str. 8 jsoughledrt uvedeny 3 zakladni cile,
které prace sleduje (zmapovéani debaty o poziciohidena poli urni, rozkryti divod nefijatelnosti videoher
pro elitistické paradigma a posouzeni videoherediska klastrové teorie umi). MiZzeme tak postugn
sledovat, nakolik se autoroviidgednotlivé cile naplinit.

Zpracovani vytyenych citi ma vynikajici Urové. Autor postupuje systematicky &ehledrt, zachazi se
zpracovavanymi argumenty jako s daty. V oblastigovani argumentaich proud debaty o videohrach jako
umeéni se zcela nedpostupovat zcela neutrélrargumenty odirci videoher (Kroll, Ebert) jakozto ugni
autor kron¢ rekapitulace saiasr i hned vyvraci (nap str. 10 a 11). Argumenty zastérec odfirca mély stéat
samy o sob, prosté autorova zhodnoceni.

V dalSich kapitolach se nabizely i jiné inspirae#o poznamka ma vSak spiSe charakter dépofdo
budoucna, nez kritiky.



Zejména by bylo vhodné zapracovat nazor, podte hierarchicky stanoveny rozdil mezid&mha populérni
kulturou neni udrzitelny a relevantni. Zmapovanbade tuto dichotomii spiSe udrzuje tim, Ze se snazi
vtahnout/vylodit pocitatové hry do/z kategorie umi. Bylo by prospsné relativizovat debatu i ndzorem, ze
dana hierarchie, o kterou se v ni vede boj, zttagiostmoderni sc&konfrontace mnoha &itek a vkud
platnost. (U nas v posledni doteprezentovano napPavlem Zahradkou, na mezinarodni sadiouhodoks
nap. Lyotard, Featherstone, Lash...)

Posuzovani interaktivity jako vlastnosti éieckého dila by bylo mozné, zvl&st nasi kultie, obohatit o pokusy
o interaktivni film (Kinoautomat) a participativpfvek v unéni obecs (str. 24).

V argument o tom, Ze gdatoveé hry se referémé nevztahuji k reallt, ale k jejim pedchozim technologickym
obrazim se da navazat na obhajobu pop-artu, jenz méaute:sksti podobit dvojnou vazbu jako videohry a
¢elil podobné kritice (str. 35).

3. HODNOCENI KONE CNE PODOBY VYSLEDNE PRACE
Vypliujte ¢islici na Skédle 1 — 2 — 3 — 4 — 5 (vyborné — valotiré — dobré — dost&mee — nedostat@é)

Hodnoceni znamkou

3.1 | Loginost struktury prace, podloZenost &div 1
3.2 | Zvladnuti terminologie oboru 1
3.3 | Funknost, Grové, pfiméienost poznamkového aparatu 1
3.4 | Dodrzeni citéni normy (pokud se v textu opakovavbjevuji pasazeipjaté 1

bez udani zdroje, hodtie stupgm 5. Pokud v textu zjistitefgjaté pasaze
vydavané autorem neoprd za vlastni zji&ni, nedoporite praci

k obhajol# a ve ,zdivodreéni v pripac nedoporteni* navrhite, aby

s autorem/kou bylo zahajeno disciplinaiiaieni.)

3.5 | Jazykova a stylisticka Uraverace (pokud je opakovaporusovana platna 1
kodifikace pravopisné normy, hodite stupgm 5)
3.6 | Opraviinost a vhodnostifloh, graficka Uprava 1

KOMENTAR (slovni hodnoceni podoby vysledné pradéadre konkrétni popis hlavnich vytek)

Prace operuje s bohatym mnozstvim sp&amirané literatury, odkazy maji pahou formalni podobu.
Prekvapuje odkazovani na nazor z Facebooku jakoamalatdni autorsky text, str. 16, poznamka 26.
Doporuovala bych spisgesit poznamkou pod¢arou nez jen odkazem.

Denis McQuail ma viestnim jméa jen jedno n (str. 27), Henry Jenkingspbi na University of Southern
California, nikoli Columbia (str. 11). Na str. 9 js&o prvnitadek vloudil parazitni text, ktery nejprve vyvolava
otazku zda se nejedna &akou derridovskou techniku psani diplomové prade je Zejmé, Ze je to jen ,Sotek".

4. SHRNUJICI KOMENTA R HODNOTITELE/KY (celkové hodnoceni vysledné prace, jeji silnéahél
stranky, fivodnost tématu a z&xi apod.)
Navrhuji, aby prace Vajtha Kol&e byla fijata k obhajob a klasifikovana znamkou vybafn

5. OTAZKY NEBO NAM ETY, K NIMZ SE P Rl OBHAJOB E DIPLOMANT(KA) MUSI VYJAD RIT:

5.1 Existuji autt, ktefi piimo ve vztahu k videohram a jejich pozici v polidmhvychazeji z toho, ze
distinkce undni x populérni kultura neni déle relevantni?

5.2

6. NAVRHOVANA ZNAMKA  (kliknutim* zakiizkujte vybrané hodnoceni)

vyborné& [X] — velmi dobte[ | — dobie[ | — nedoporwuiji k obhajob& [ ]

Datum: ......cooviiiiiiiieis Podpis: ...ooe i

Hotovy posudek vytiskiie, podepiste, odevzdejte ve dvou kopiich a za8leteronicky na adresu katedry!




