Praca sa zaobera navrhom programovacieho jazyka, prekladaCa a interpretera ureného na
vizualizovanie geometrickych algoritmov. Doraz je kladeny na navrh ¢o najjednoduch$ieho jazyka a na
kvalitu vizualizacného prostredia. Pocas implementacie prekladaca vznikol aj generator syntaktického
LL(1) automatu. Praca obsahuje ako ukadzku funkcnosti implementaciu niekolkych geometrickych
algoritmov naprogramovanych v navrhnutom jazyku.



