Abstrakt

Bakalaiska prace se zabyva systematickou analyzou uzivatelského rozhrani pocitacové
simulace a seridozni hry Evropa 2045. Hlavnim cilem autora bylo navrhnout upravy tohoto
rozhrani tak, aby doslo k rozsifeni a zpiehlednéni ovladani, a tudiz aby bylo usnadnéno plné
vyuziti moznosti, které Evropa 2045 nabizi. Pfi navrhu uprav pojima autor Evropu 2045
primarné jako informacni systém, a vychédzi z evaluace, kterou poskytli uzivatelé tohoto

systému v letech 2008 — 2012.



