Abstrakt

Hlavnim tématem prace jsou geekové a nerdi, jejich reprezentace v sitcomech a vytvofeni
modelu geekcomu a nerdcomu, tedy komedie o geecich a nerdech. Prace je rozd€lena na
teoretickou a praktickou cast. V teoretické Céasti je popsan Zzanr sitcom, jeho zpusoby
reprezentace a uziti stereotypli, a rozdily mezi britskym a americkym piistupem k tvorbé a
podobé¢ poradu. Tato ¢ast dale obsahuje shrnuti poznatki riznych pfistupti k tematice geeki a
nerdl zahrnujici vyvoj téchto pojmi, stereotypy s nimi spojené, a popis kulturnich produkti
geekll a nerdd, jako i produktd pro geeky a nerdy. V praktické ¢asti je sémiotické a narativni
analyze podroben americky sitcom Teorie velkého tresku a britsky sitcom Ajtaci.
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informaci o geecich a nerdech a prozkoumani jejich medidlni reprezentace.
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