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Diplomova prace Tomase Svobody se zabyvéa realistickym zobrazovanim vlast
v redlném case. Cilem préace bylo naprogramovat zobrazovaci modul pro modelovaci
software Autodesk Maya, ktery umozni zobrazit realisticky ndhled vlasi pfimo
v pracovnim okné modelare. Aby byl zobrazovaci modul pouzitelny v praxi, je tieba
aby se nahledy co nejvice podobaly obraziim vysoké kvality vytvofenym programem
3dlight.

VyfeSeni tohoto zadani vyZaduje vyporadat se s fadou dil¢ich dloh, jako je anti-
aliasing, feSeni viditelnosti vlasi véetné korektnitho zpracovani prithlednosti a
vypocet vzajemného zastinéni vlasti. V textu préce diplomant rozebira rtzné
pfistupy k témto problémtim a diskutuje jejich vhodnost s ohledem na specifika
zadani, jako napf. omezeni dand prostfedim programu Autodesk Maya. Volba
dil¢ich feSeni je podpofena vizualnimi vysledky a jejich porovndnim s referenénimi
obrazy generovanymi programem 3dlight.

Kapitola Vysledky podrobné analyzuje jak rychlost vypoctu, tak vizualni kvalitu
generovanych obrazt vzhledem k referenci. Nedostatky zvolenych feSeni jsou
podrobné dokumentovany a diskutovany, coz umozni v budoucnu snadno na
diplomantovu praci navazat a dale ji vylepsovat.

Prestoze diplomant z déivodu ¢asového omezeni nestihl prozkoumat moznosti
nékterych neddvno publikovanych algoritmt pro feseni dil¢ich problémii, jako napft.
zobrazovani prithlednych objektti, dosazené vysledky prokazuji, Ze zadani préce se
podaftilo splnit. Diplomovou préci proto doporucuji k obhajobé.
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