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Diplomová práce Tomáše Svobody se zabývá realistickým zobrazováním vlasů 

v reálném čase. Cílem práce bylo naprogramovat zobrazovací modul pro modelovací 
software Autodesk Maya, který umožní zobrazit realistický náhled vlasů přímo 
v pracovním okně modeláře. Aby byl zobrazovací modul použitelný v praxi, je třeba 
aby se náhledy co nejvíce podobaly obrazům vysoké kvality vytvořeným programem 
3dlight.  

Vyřešení tohoto zadání vyžaduje vypořádat se s řadou dílčích úloh, jako je anti-
aliasing, řešení viditelnosti vlasů včetně korektního zpracování průhlednosti a 
výpočet vzájemného zastínění vlasů. V textu práce diplomant rozebírá různé 
přístupy k těmto problémům a diskutuje jejich vhodnost s ohledem na specifika 
zadání, jako např. omezení daná prostředím programu Autodesk Maya. Volba 
dílčích řešení je podpořena vizuálními výsledky a jejich porovnáním s referenčními 
obrazy generovanými programem 3dlight.  

Kapitola Výsledky podrobně analyzuje jak rychlost výpočtu, tak vizuální kvalitu 
generovaných obrazů vzhledem k referenci. Nedostatky zvolených řešení jsou 
podrobně dokumentovány a diskutovány, což umožní v budoucnu snadno na 
diplomantovu práci navázat a dále ji vylepšovat.  

Přestože diplomant z důvodu časového omezení nestihl prozkoumat možnosti 
některých nedávno publikovaných algoritmů pro řešení dílčích problémů, jako např. 
zobrazování průhledných objektů, dosažené výsledky prokazují, že zadání práce se 
podařilo splnit. Diplomovou práci proto doporučuji k obhajobě. 
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