Tato diplomové prace popisuje real-time zobrazovani vlas v 3D modelovacim
programu Autodesk Maya. Zobrazovaci modul je soucast projektu Stubble -
zasuvného modulu do programu Maya, ktery slouzi k modelovani vlasu.
Prezentovany algoritmus poskytuje vysoce kvalitni interaktivni nahled, pomoci
kterého je mozné modelovat vlasy bez nutnosti zdlouhavého vytvareni ndhledu
v externim programu. Cilem je vytvorit takovy nahled, ktery se bude co nejvice
podobat obrazklm, které produkuje 3Delight - zasuvny modul pro program
Maya, ktery implementuje standardy zobrazovaciho rozhrani RenderMan.



