
Tato diplomová práce popisuje real-time zobrazovaní vlasů v 3D modelovacím 
programu Autodesk Maya. Zobrazovací modul je součást projektu Stubble - 
zasuvného modulu do programu Maya, který slouží k modelovaní vlasů. 
Prezentovaný algoritmus poskytuje vysoce kvalitní interaktivní náhled, pomocí 
kterého je možné modelovat vlasy bez nutnosti zdlouhavého vytváření náhledu
v externím programu. Cílem je vytvořit takový náhled, který se bude co nejvíce
podobat obrázkům, které produkuje 3Delight - zasuvný modul pro program 
Maya, který implementuje standardy zobrazovacího rozhraní RenderMan.


