Prace se zabyva aritmetikou eliptickych kfivek nad koneénymi télesy a zplsoby, jak tyto vypodty
zefektivnit. V prvni ¢asti jsou pomoci pojmi a vét z algebraické geometrie definovany eliptické krivky a
odvozeny jejich zakladni vlastnosti véetné zakladnich algoritml na pocitani s body krivky. Ve druhé
kapitole je vidét, jak Ize vypocCty zrychlit pomoci techniky time-memory tradeoff, tj. pfidani redundance
a konecCné ve treti zavadime zcela novy tvar kfivek, ktery je pro dané ucely velmi efektivni.



