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Diplomova prace navazuje na autorovu bakalafskou praci ,BridZ a analyzovani bridzové sehravky”
obhajené v roce 2007, v jejimZ ramci vznikly prvni verze programi Editor a Simulator, které byly dale
rozpracovany v praci diplomové.

Program Editor slouzi k tvorbé drazebniho systému (dale jen DS) a program Simuldtor k provedeni
drazby a bridZové sehravky nad konkrétnim rozdanim. Cilem prace bylo vylepSeni algoritmu pro
sehravku, prfedevsim o vyuziti informaci ziskanych v drazbé. Aplikace mély byt rozsifeny o dalsi
moznosti vytvareni a ,,ladéni” DS, pfedevsim umoznit uzivateli nalézt mista (rozdani) nepokrytd DS,
pfipadné chybné vytvorené hlasky, nabidnout uZivateli otestovat DS na velkém poctu rozdani a
zméfit jejich Uspésnost.

Oba programy oproti verzi v bakalarské praci zaznamenaly viditelny skok v grafice a ptivétivosti
uzivatelského rozhrani. RozloZeni prvk( na obrazovce je skvéle prehledné, logické a funkcni. Dobrou
uroven ma i implementacni dokumentace k programim a je na ni vidét, Ze autor pochopil a pfijal za
své principy Cistoty a hygieny programovani vétSich softwarovych celkd. Je znat vyrazny pokrok
oproti bakalarské praci.

Program Editor, dle mého, poskytuje dostatecnou Sifi moznosti pro tvorbu DS. Program je k uZivateli
privétivy nejen svoji ptrehlednosti a grafickou ndzornosti, ale i nabidkou funkci, jako je napfriklad
kopirovani celého podstromu DS nebo automatické vygenerovani podminek postihujicich
pravidelnou rozlohu. Program nema napovédu, ale je pfilozen uspokojivy ,manual.pdf, i kdyz
informace ziskané prectenim diplomové prace jsou vyhodou pfi konstrukci vlastniho DS.

Program Simulator povaZuji z uzivatelského hlediska za méné povedeny neZ program Editor.
Napftiklad okno Nastaveni nema zadné tlacitko pro potvrzeni nebo odmitnuti zmén a opousti se
stisknutim ikony Close v titulkovém radku. Program nema napovédu a pomoc je tieba hledat

v souboru ,,manual.pdf”, ale informace zde jsou velmi stru¢né a omezuji se na prosté ovladani. Pokud
by uZivatel chtél pouZit program na testovani drazebniho systému, musi si precist text diplomové
prace.

Program Simulator by mél poskytovat dvé zakladni funkce — moZnost zahrat si bridZ a moZnost
testovani drazebniho systému.

Aby byl program dobfe pouZitelny pro hrani bridzZe, bylo by tfeba dofesit pozici tichého hrace.
UzZivatel totiz musi v Nastaveni predem urcit, za koho hraje ¢lovék a za koho pocitac¢. Pokud uzivatel
vydrazi zavazek a stane se hlavnim hracem, jeho spoluhrac na lince vylozZi karty na stdl, v ten okamzik
by se tichy hra¢ mél automaticky prepnout do stavu, Ze za néj hraje hlavni hrac a ne zlstat ve stavu
,hraje pocitac”. Obracena situace vede jesté ke kuriéznéjsimu stavu, pokud uZivatel svého spoluhrace
necha ve stavu ,hraje clovék” a ten se pak nestane tichym hracem je uZivatel nucen hrat s kartami,
do kterych nevidi! Zména Nastaveni na ,hraje pocitac” v této situaci nema Zadnou odezvu. Karty lze
odkryt, ale jen vSech hraca najednou. Pfitom snadné a prinosné pro uZivatele by bylo tfeba doplnéni
moznosti prevzit hru za hlavniho hrace, pokud se uZivatel stane tichym hracem.



Algoritmus pouzity pro sehravku doznal vyrazného vylepseni a zda se byt kvalitni. Autor pouZil
nékolik rznych ddmyslnych technik na profezavani herniho stromu a umoznil tim prohledavani do
vyrazné vétsi hloubky, nez tomu bylo v bakalarské prdci. Za vyzdvizeni stoji prace s bdzemi znalosti o
rozloZeni karet jednotlivych hrac(, ktera v bakalarské praci chybéla. Tato ¢ast je i velmi pékné
popsana v textu diplomové prace.

Program Simulator se mél stat silnym nastrojem pro testovani DS, ma k tomu pfipravené testovaci
rozhrani. Bohuzel pfi nahrani mnou vytvorenych DS se okamzité po spusténi jejich testovani, objevila
chybova hldska kédu programu a testovdni se neuskutecnilo. Autorem prilozeny systém Alcol se
nepovedlo do programu viibec ani nadist. Aviak i bez automatického testovani Ize vyuZit program
alespon Castecné pro otestovani DS. Velkym pfinosem rozhodné je moznost priibézného prohlizeni
baze znalosti ziskanych z drazby i sehravky. V mnoha ohledech by bylo mozné pomérné snadno
poskytnout dal$i mozZnosti, napfiklad velmi mi chybéla moZnost upravit si konkrétni rozdani pfimo

VvV programu.

Co v Simuldtoru Uplné chybi je zpétna vazba na editaci DS. V zadani diplomové prace bylo, Ze systém
odhali v DS chybné hlasky a nepokryta mista, ale simulator pouze dokaze (pokud by fungovalo
testovaci rozhrani) zméfit Uspésnost DS a zbytek si musi uZivatel ru¢né odvodit sdm. To Ze by pocitac
sam navrhoval doplnéni a Upravu pravidel do DS je Gloha velmi obtizna, ale tvirci DS by velmi
pomohlo napfiklad i jen oznaceni situace, kdy doslo pfi drazbé k chybé pfi zpétném urceni pozice

v DS.

Co mi v odevzdané praci chybélo, byly priklady riznych DS a zhodnoceni jejich kvality pomoci
navrzeného systému. Soucasti odevzdaného CDcka byl pouze nejzndmé;jsi jednoduchy DS Alcol, ktery
se mi ovsem nepovedlo do Editoru ani Simuldtoru vibec nacist.

Vlastni text diplomové prace je kvalitni a dobie popisuje jak analyzu, tak i feSeni zadané ulohy. Je
prehledné strukturovan a vhodné doplnén obrazky. Autor se nevyhnul v textu faktickym (str. 17,
kapitola 3.2.13, posledni fadek) a gramatickym chybdm, které by jisté opravil po peclivéjsim precteni
celé prace.

Pfes vySe uvedené vyhrady doporucuji uznat praci jako préci diplomovou.
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