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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptasobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalafskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by neméla
byt obhéjena. Hodnoceni v pifipadé potieby dopliite komentafem. Komentat prosim dopliite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani O O L]
Splnéni zadani O L] [
Rozsah préce ... textova i implementacni cast, zohlednéni narocnosti ] ] ]

Komentat Implementacia aplikacie takéhoto typu (RTS hra) predstavuje netrivialne
mnozstvo prace pre cely team programatorov, vyzaduje kvalitny navrh a schopnost’ efektivne
implementovat’ vi¢§ie mnozstvo netrividlnych algoritmov.

Textova ¢ast prace lepsi OK horsi nevyhovuje
Formalni Gprava ... jazykovd iirover, typografickd iirover, citace ] ] ]
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, nivrh, vwhodnoceni, tirover detailu O O O
Analyza O O O
Vyvojova dokumentace O 0 O
Uzivatelska dokumentace O L] (]

Komentai Praca obsahuje veI'mi dobru analyzu problému navrhu RTS hry, obzvlast’ kvalitne
je spracovand Cast’ o umelej inteligencii.

Implementacni ¢ast prace lepsi OK horSi nevyhovuje
Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouZité technologie ] ]
Kwvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formatovani, komentare, testovani ] ] ]
Stabilita implementace ] L] L]

Komentai Pri navrhu autor dbal na rozsiriteI'nost’ a moznost’ pouzit’ alternativne algoritmy
a datové Struktiry pri implementacii jednotlivych aspektov RTS hry.

Celkové hodnoceni Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni  Ne
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