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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptsobem spliiuje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalafskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by neméla
byt obhajena. Hodnoceni v pfipad¢ potieby dopliite komentafem. Komentar prosim dopliite
vSude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK hor$i nevyhovuje
Obtiznost zadani O X O [
Splnéni zadani O X O 0
Rozsah préce ... textovd i implementacni ¢ast, zohlednéni narocnosti X ] ] ]

Komentat Implementace funk¢éniho prototypu strategické pocitacové hry nad XNA piedstavuje
nadstandardni objem préce (pro bakalarskou praci).

Textova ¢ast prace lepsi  OK hor$i nevyhovuje
Formalni ﬁprava ... jazykova uroven, typograficka urover, citace U] X U] Il
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnocenti, irover detailu O X J ]
Analyza X O L] (]
Vyvojova dokumentace ] X O O
Uzivatelska dokumentace O X U []

Komentat Pocitacova hra se sklada z vice komponent, které je tieba obsahnout (grafika a rendering,
uméla inteligence, fyzika, GUI). Autor pro analyzu zvolil rozumnou miru detailu a nasel efektivni
pristupy pro v§echny komponenty.

Implementaéni ¢ast prace lepsi OK hor$i nevyhovuje
Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie ] X ] ]
Kvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formatovani, komentdre, testovani D X D D
Stabilita implementace ] X ] O
Komentar Click here to enter text.
Celkové hodnoceni Velmi dobie

Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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