
Práce se zabývá vytvořením real-time strategické hry ve 3D prostředí s umělou inteligencí. Práce
obsahuje teoretický rozbor bojových real-time strategických her, způsoby implementace umělé
inteligence v takovýchto hrách a poznatky potřebné k implementaci 3D prostředí. Součástí práce je i
implementace jednoduché real-time strategické hry s umělou inteligencí.


