Prace se zabyva vytvorenim real-time strategické hry ve 3D prostfedi s umélou inteligenci. Prace
obsahuje teoreticky rozbor bojovych real-time strategickych her, zplsoby implementace umélé
inteligence v takovychto hrach a poznatky potfebné k implementaci 3D prostfedi. Soucasti prace je i
implementace jednoduché real-time strategické hry s umélou inteligenci.



