3D vizualizace budov kampusu Albertov

Abstrakt

Tato prace se zabyva teoretickymi a praktickymi aspekty tvorby trojrozmérného modelu krajiny
a zastavby za pomoci geoinformacnich technologii, konkrétné programového vybaveni ESRI

ArcGIS a Google SketchUp.

Prvni Cast prace prinasi obecny piehled o problematice 3D modelovani a o moznostech
reprezentace trojrozmérnych informaci. Jeji soucasti je také piehled vybranych projekti
zameérujicich se na vizualizaci zastavénych komplexi. StéZejni je vSak prakticka c¢ast prace, ktera
se zabyva tvorbou 3D modelu univerzitnitho kampusu Albertov v Praze. Nejdfive jsou rozebrana
zdrojova data a pouzity software, nasleduje popis tvorby digitadlniho modelu terénu a vlastnich

modeld budov. Zavér prace se zaméruje na moznosti finalni vizualizace a tvorbu vystupt.



