
Cílem této práce je navrhnout a implementovat deskovou hru Sector 66, která je svými pravidly
založena na hře Quoridor od firmy Gigamic. Sector 66 je hra pro dva až čtyři hráče s 3D reprezentací
scény. Je jí možné hrát po síti nebo proti počítači. Dále nabízí rozšiřitelnost zásuvnými moduly v podobě
polí herního plánu a kouzel. Umožňuje vytvářet hru na základě předem připravených šablon, které do
jisté míry modifikují pravidla.


