Cilem této prace je navrhnout a implementovat deskovou hru Sector 66, kterd je svymi pravidly
zaloZena na hfe Quoridor od firmy Gigamic. Sector 66 je hra pro dva aZ Ctyfi hraCe s 3D reprezentaci
scény. Je ji mozné hrat po siti nebo proti pocitaci. Dale nabizi rozSifitelnost zasuvnymi moduly v podobé
poli herniho planu a kouzel. UmozZfiuje vytvaret hru na zékladé pfedem pripravenych Sablon, které do

jisté miry modifikuji pravidla.



