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Abstrakt:

Diplomova prace se zabyva otazkou vyuzittipaie v matéské Skole, konkrétnze
strany pedagogickych pracoviiik Teoreticka ¢ast popisuje vyuZiti pidtace pro
feditelky a pro titelky matégské Skoly, ale fedevSim vyuZiti péitace k pimému
vychovnému fisobeni pedagoga na dipredskolniho ¥ku. Praktickacast zkouma
aktualni stav vyuziti potace v matéskych Skolach v oblasti istdateského kraje a
piipadny zdjem rodii o vzclavani svych &i v matéskych Skolach prosdnictvim
pocitate a edukénich paitacovych her. Zagrecny vyzkum prakticky sleduje, do jaké

miry ovlivni ¢innosti u p@itace rozvoj vybrané oblasti vZthvani edSkolniho ditte.

Abstract:

This diploma thesis looks at and examines the tissing computers in kindergartens —
in particular, their use by members of the teactstaff. The theoretical part of the

thesis describes the use of computers by the schontipal and teachers and

particularly but most importantly, the direct udecomputers as part of the educational
activities aimed at children in kindergarten. Thagtical part examines the current
degree to which computers are used in kindergaitetize region of Central Bohemia

and the potential interest of parents in having paters and educational computer
games used in the education of their children as¢hkindergartens. In summary, the
thesis will make an assessment of the impact taeotisomputers and computer related

activities are having on selected areas of theatducof kindergarten age children.
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1 Uvod

Ve své diplomové praci se budu zabyvat otazkou iiypacitace v matéské
Skole. Neni mym cilem zabyvat se vyuZitintipae ve specialni mateké Skole, nebo
jinych predSkolnich zézenich.

Toto téma jsem si vybrala mimo jiné i proto, Ze &wlta Skola, do které jsem
nastoupila jako titelka, vlastni interaktivni tabuli, ktera je undish ve fide, kde
pracuji. Mam tak moznost ji vyuzivat jako jednuanmicek k gedSkolnimu vz&avani.

Informaini technologie #etré pctitace je v dnedni dabnedilnou soéasti
béZného Zivota. VyuZivd se vedtdine profesi, je jednim z poZadavkprijeti do
zanestnani a jeho zvladnuti. Dovednost zachazenitiggdem se netyka jen dosgch,
ale v sodasné dob také dti. Zakladni Skola umditije kEzr¢ zakim vybrat si mezi
studiem anglického, dmeckého a ruského jazyka, a mimo jiné nabizi takenost
seznamovani se s infortmdmi a komunikanimi technologiemi v samostatném
vyucéovacim gednetu, spadajicim do sdasného systému védvaci nabidky a tudiz je
nedilnou sodésti RVP i SVP pro ZS. CoZ v nedavné &atebylo samazjmosti.
Mnoho z&kladnich Skol m& pivacové webny a jiz od prvnichiid pri vyuce z@azuji
praci na peita¢, nebo praci na interaktivni tabuli.

Pati ale p@itac jiz do matéské Skoly? A do ZivotaipdSkolnich &ti? Ti, ktei
bez & vyrostli, se neciti nijak ochuzeni a odpovidajne. Je to $liS brzy, dti ve
Skolce si maji hrat s htkami, Zit v souladu siprodou. OvSem doba nantipasi nové
moznosti, takZze je kzamysleni, prge nevyuZzit. KdyZz pronikneme do taj
pocitacovych program, zjistime, Ze p&itac nemusi byt nejitel, ale dobry spojenec a
pomocnik. Nehle#l na to, Zze zeptame-li se &# predSkolniho ¥ku, zda vi, co je to
pacitat — mohu zde citovat odpaédi svych malych Z&a: ,, my mame doma — ja na
nem hraju stilecky..."

Ve své diplomové praci se budu snazit zjistit, jakdatreni ma pdaitac
v matdské Skole. Kdo jej fize vyuzit, na co a jakym #pobem. Danou problematiku
zpracuji nejen teoreticky, ale prostinictvim e-dotaznik zmapuji vyuZiti peéitaca v
mateskych Skolach v oblastiigda:ieského kraje. ¥im, Ze se mi podaodkryt mnoho



vyhod @i pouzivani, ale je mozné, ze se objevi i zapotrénky pouzivani pitace
v MS.

Zajima nt¢ otazka, jak se prace s@@em slduje se vzdlavanim
piedSkolniho difte, zda koresponduje a vychazi z RVP PV. Jak |zgojiapraci
s pa&itatem do rezimu dne &ti a jakym zfisobem. VSe je podmino zdjmem a
souhlasem rodi. Prostednictvim dotazniku fimo v matéskych Skolach oslovim
rodice dti vSech ¥kovych skupin, zda souhlasi s vyuzitimc¢pad pri vychovrg
vzaklavaciche¢innostech.

Zameiim se, do jaké miry rozviji didaktické hry na¢fiet dit¢ predSkolniho

véku, piicemz vyuZziji firozeného zajmudi o hru na poitaci.



2 VYUZITI PO CITA CE V MS PRO PEDAGOGICKE
PRACOVNIKY

2.1 POCITA C A REDITELKA MS

Patitag pii své praci vyuzije v prvniact reditelka Skoly. Jsemipswdcena, ze
v dnesni dob se bez péitace neobejde Zadridditelka jakékoli matské Skoly. Péita
ji usnadhuje administraci, existuji programy a zdroje, ktetéuzi k zajitni provozu
Skoly, kjejimuftizeni a organizaci. Ekonomikagainictvi, personalistika, majetek,
rozpaiet, fizeni, zakony, s#mnice a velmi dlezitd komunikace — s raflj zamgéstnanci,
trady, poradnami.... To vSe je v kompetetaiitelky Skoly a péitatova gramotnost ji
tuto praci urychli a usnadni.

V dnesni dob témei kazda matiska Skola ma své webové stranky, na kterych
prezentuje vychowh vzalavaci ¢innosti, informace o aktualitich v MS, fotogalerii
z akci, Skolnirad a Skolni vzélavaci program, a v neposlediai® nabizi pro viejnost
jednodussi moznost se rozhodnout, jakou fektel Skolu pro své ditzvoli, mohou si
stdhnout gihlasku a paebné formulée. Webové stranky @ize spravovat profesionalni

firma, nebo si Ize jen zadat vytemi stranek a dalSi spravovani provédiitelka sama.

2.1.1 Vybaveni

Pred nakupem potace je vhodné se poradit s odbornikem indonzult&ni
firmou, ktera navrhne nejvhod8i za&izeni a pomze s naslednou instalaci a udrzbou
(nutny hardware, vstupni a vystupnfizani, systémovy a uZivatelsky softwargéppjit
pocitate k internetu). Pidzeni pd@itact neni levna zalezitost, je nutné pravideln
testovat techniku, obnovovat hardware, opravy, dskat uzivatele, p&tat
s mesicnimi poplatky za Internet atd. BohuZel nebyva speawiti v matiskych
Skolach, coz na zé&kladnich Skolach je v dneSni¢ doizné a usnatlje to tak
efektivrejSi vyuziti a zkompletovani g@acovych siti a informénich technologii na
Skolach. | pes velkou finatni zatz se ovSem domnivam, Ze se beZifade

piinejmensim vedouci pracovnik misieé Skoly neobejde.



2.2 POCITA C A UCITELKA MATE RSKE SKOLY

Znalost prace potace a pouzivani internetu je pra@itelku velkym ginosem
pro jeji praci. Vyhodou je vyhledavani informackugenosti a napadna webovych
strankach, wenych pedagagn, vychovataim a vSem, kté se zabyvaji vychovou a
vzaélavanim dati.

Pouzivanim pgitace si Witelka mize usnadnit a urychlit také&ipravu tidnich
plani, portfolii, evalu&ni ¢innosti, vytv&et tabulky pro #izné platby. Vyzaduje to
znalost gkterych program, v nichZ Ize psat, upravovat, vyhledavat Udajetéieatu,
¢isla, apod. P#tsem textové programy (napgMicrosoft Word, Word Perfect, Ami Pro,
Windows NotePad, aj.), grafické a tabulkové progra(Excel, Paradox, aj.) a
prezentani programy (nap PowerPoint, OpenOffice.org Impress).

Umi-li ucitelka napiklad pracovat s¢kterym databazovym systémem (hap
MS Access, péitacFand, WinBase602, Corel Paradox, IBM lotus Approagh a je-li
ji umozreno se vtomto simu vzdlavat spoléné s dalSimi kolegyémi, neba@
matdska Skola funguje jako tym kolégktei musi spolupracovat a komunikovat, aby
byla vzctlavaci prace efektivni, pak si zé&chto gedpoklad maze cely tym vytvéit
vlastni grehlednou kartotéku — databaziitélky do ni mohou uUdaje vkladat, opravovat,
téidit dle hledisek, propojovat s textovymi editopracovat s grafy, vytvat tabulky,
spojovat s dalSimi databazemi, apod.

Predstavme si, jak zvladnuti prace s danym progranmemadni préci. iklad:
piiprava na rozvoj vSech oblasti RVP PV — pohybovg hkitelky si postups
zaznamenavaji hry do databazového prograniitemz zadavaji Udaje &ige hra
zantiena (orientace v prostoru, hoka, sluchové vnimani, socialni dovednosti...),
zada ¥k dittte, pro ktery je hra vhodna, gt hr&t, pomicky, atd. Poté proéneni
problémem f vytvéreni planu jen zadat dané kriterium a vyberou saldaky hru,
vhodnou pro jejich plan. Co je zde nevyhodou, j&dé&ni her do databaze. Zabere to
hodre ¢asu, ovSsem domnivam se, Ze do budoucna se to vgkomaje. Toto je ovSem
mozné jen zaiedpokladu vz&davani celého tymu MS, protoZe efektivni prace gévi
také na spolupraci pedagog



2.3 SEBEVZDELAVANI U CITELKY

Celozivotnim profesnim Ukolem pedagoga bdlarbyt sebevzéavani, mimo
jiné se orientovat v novych trendechiegSkolniho vzélavani. Znamena to petat
pedagogické publikacetasopisy, ztashovat se tiznych Skoleni, semiié& apod.
Pokud uéitelka neniize nebo nechce aznych divoda travit ¢as prezetnim nebo
kombinovanym studiem, je na internetu moznost wymabidek kuri online.

E-learning je forma vadavani prostednictvim pditace a internetu, vyuziva
multimediélni prvky (prezentace, animované sekvemnddeosnimky, komunikace
s lektorem...). E-learning ze byt doplgnim prezetini vyuky, ale takeé si Ize zakoupit
samostatny kurz. Tyto kurzy maji organizovanou kitnu. Obsahuji tzna cvéeni,
ukoly, studenti jsou provazeni virtualninditelem. Je zde zpna vazba — chyby jsou
opraveny. V za¥recném testu si student &¥ nabyté ¥domosti. Vyhodou tohoto
zpisobu studia je individudlni studium bé&asového omezeni a volnost ¥ co
studovat, kdy a jak dlouho.

Podminkou takovéto formy studia je ovSem mit k os@ dostaténe
vykonny p@ita¢ a internet. Z&n& se hoviit také o tzv. m-learningu - mobilnim
vzaklavani, stéi nowjsi typ mobilniho telefonu.

Najit si vhodny e-learningovy kurz je snadné.cBteadat do vyhledave e-
learning a vybrat si z mnoha odk&zNejvhodrjSi jsou stranky d@véryhodnych portai
www.vuppraha.cnebowww.rvp.cz kde je mozné sefiplasit do kura v ramci DVPP

(dalSi vzdlavani pedagogickych pracoviijk Jsou to kurzy &Sinou bezplatné a
akreditované MSMT. Najdeme zde atraktivni tématanag’. Pedagogické a jiné
dovednosti zéinajiciho éitele, Environmentalni vychova wgdskolnim vzdavani,
Vlastni hodnoceni maitgké Skoly v praxi, aj.

DalSi zajimavou formou studia je wehindedna se v podstab online semina
vedeny lektorem. MatpdevSim informativni charakter, je to daigm Skoleni, které
muzete projit v pohodli domov&ii(na jiném vami vybraném migt Je mozné se

piihlasit na dany webifa(nag. www.webinare.cz), z(astnit se mze max. 15

Gcastnilki, na obrazovce svého ¢ sledujete lektora a zaravejeho monitor
s pipravenou prezentaci. Préstinictvim chatu¢i mikrofonu je mozné kolektivh

komunikovat.
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2.4 INFORMA CNi WEBOVE ZDROJE

Reditelka, ale i titelky MS vyuZivaji webové zdroje pro své sebeslagani,
pro @iipravu a pro praci sétini, ale také dopoxiuji webové stranky rodim.
Vybrala jsem po analyzéznych e-zdraj kvalitni a gfinosné webové stranky:

* www.msmt.cz— stranky ministerstva Skolstvi, mladezeslawychovy, sézejni
pro vSechny pedagogy. Rozcestniky jsoteny pro media, rode, studenty,
vyucéujici, wdecké pracovniky, pracovniky statni spravy a sandogp
sportovce.

* www.rvp.cz — metodicky portal, nejen prorgrSkolni vzdlavani. Nalezneme
zde jak pracovat sRVP, vyttgi SVP, pomaha& nam orientovat se
v problematice Skolstvi. Je zde ¥ybnantti do vyuky, pracovnich ligt
V diskuzich, blogu se probiraji aktualni témataafidd se vzdlavani. Souasti
je nabidka e-learningovych kuira spomocnik

* www.edu.cz www.info.edu.cz— nalezneme zde zékony, vyhlasky, rozcestnik

webovych aplikaci resortu Skolstvitghled informaci ateském vzélavacim
systému, poradenskeé sluzbyebpled linek (dvéry, bezpei), stedisek vychovné
p&e, seznam PPP, legislativu

» www.rejstrikskol.cz— najdeme zde databaze Skolskychizami, informace o

problematice Skolstvi, Skolskou legislativu, odltianky i diskusni férum
 www.zkola.cz — je inform&ni a vzalavaci portal Skolstvi zlinského kraje.
Nabizi izné metodické materialy, vyukové programy, nabikikszi, literaturu
a odkazy tykajici se oboruighled organizaci pro vZhvani a vychovu
e www.hicm.cz— stranky jsou weny pro mladez i pracovniky s mladezi. Toto
pracovis¢ nabizi bezplatné informace v oblasti #&dani, zdravi, volného
¢asu, social&patologickych jew, najdeme zdélanky zabyvajici se aktualitami
vzdilavani, informace o specialnich MS, aj. Infosmacentrum pro mladez je
sprizréné s oddlenim Nérodniho institutusti a mladeze a jgzenou organizaci
MSMT
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* www.atre.cz— stranky jsou za#iiené na problematiku Skolstvi. Spaest Atre
vytvéii pro Skoly paéitacové programy a odborné publikace, poskytuji infeiser
pravnich norem, vnihich gedpisi a novinek v oblasti Skolstvi. Zakoupeny
program (nap Rizeni MS) je 2x réné aktualizovan. Satasti stranek je také e-
poradna, coZ je placena sluzba, kdy gemstictvim e-mailu ziskavate rady
tykajici se vyhlasek, zakénapod.

* www.raabe.cz nakladatelstvi odborné literatury, kde je mozakoupit nejen

odborné pirucky a publikace, ale také PO¥anky

Jako zdroj pedevSim pracovnich lista jinych materidl pro dti jsou vhodné tyto
portaly a weby:

* www.veskole.cz jedna se o tzv. ,on-line sborovnu“. Stranky jgamtieny od

matdské Skoly, po s$edni Skoly a najdeme zdé&zné zdroje ke stazeni —
obrazky, smart notebook. Dalgitelé, kt&i pracuji v hodinach s interaktivni
tabuli, mohou vyuzit nabidky staZzefzmych softwail, nebo DUM (digitalnich
ucebnich material). Stranky obsahuji také v§b Skoleni a semira
rozc&lenych dle kraj a nechybi odkazy na dalSi zajimavé webové stranky

* www.piedSkolaci.cz- — je internetovy magazin proitele a pgedskolaky,
obsahujici nagty a materialy kinnostem vytvarnym, dramatickym, hudebnim,
pohybovym, grafomotorice, aj. Nechybi zajim&lénky a diskuze.

e www.détsky.blog.cz— nabizi vybr basnéek, omalovanek, pistek, pracovnich

listd pro mensi i wtSi
* www.détskestranky.cz- — obsahuji napady, inspirace, Bigninantty na
¢innosti, ¢lanky

 www.hrajeme-si.cz— jedna se o ,Barevné kaminky pro realizaci RVP*

(Prikrylova Milada Plus s.r.0.). VY jak publikaci k zakoupeni, tak e-publikace
k listovanici tisku

e www.i-creative.cz — inspiraci k nasi praci jsou zde vytvarné napaly

omalovanky k tisku, pracovni listy, tkieé vytvarné techniky

12



www.omalovanky-zadarmo.sk- na &chto strankach je mozné si zdarma

vytisknout obrazky na vymalovani. Omalovanky jsoatiidéné dle témat a u
kazdého je napsano par slov k histaiivysvétleni daného tématu.

www.detske.napady.net tyto weboveé stranky jsou dené @tem. Najdou zde

nejen ftizné pracovni listy na rozvoj grafomotoriky,fedmatematickych
piedstav, koordinace oko x ruka, ale také &peit ankety a potacové hry

vhodné dtem ke stazeni zdarma.
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2.5 KOMUNIKACE S VE REJNOSTI

»Jednim z ukdl predskolniho vzdavani je doptovat rodinnou vychovu a
v Uzké vazb na ni pomahat zajistit diti prostedi s dostatkem mnohostrannych a
primérenych podeéti  k jeho aktivnimu rozvoji a cenf“. Je tedy nezbytné
spolupracovat a komunikovat s rodinouétlit WEitelka m& moznost s radi kratce
pohovdit pii prijimani a gedavani dite v MS. Pracovni vytizenost rééinedovoluje
delSi komunikaci mezi ro&kem a uitelkou, proto je iteba volit nahradni varianty.
Jednou z forem komunikace a spoluprace srgdou rodtovské schzky, které se
mohou nést v duchu spdleych #idnich sclizek, nebo konzultace individualni. DalSi
moznosti je vyuZiti webovych stranek Skoly ke korkaai rodi - Skola. Na d&chto
strankach se rotk dozvidaji aktualni organigai informace a mohou se aktivn
zapojit, a progednictvim emailu mohou komunikovat s vedenim Skdlkyedagogem.
Toto spojeni je finatné nenaréné, vyuzit tuto moznost Izefippotiebd konzultace
organiza&nich zalezitosti. Wité neni vhodné i@s emaikesit zavazgsi témata, jako je
nagiklad problémové chovani die ve Skolcegi konflikt s pedagogem, apod.

Ucitelka také prosednictvim informani technologie snadji a rychleji
komunikuje sitiznymi odborniky, pedevsim s pedagogicko-psychologickou poradnou,
specialg pedagogickym centrem, s odborem soc¢igiravni pée o dit, logopedem,
pediatrem.

Na zéklad emailové korespondence u#e komunikovat s ostatnimi
predSkolnimi z&zenimi, dale s jinymi vychownvzdlavacimi institucemi (zakladni
umélecka Skola, matska centra). Dale touto cestouide zdizovat Skolu v pirod,

vylety, exkurze, plavecky vycvik, apod.

! Smolikova, K. a kol., 2004, str. 5
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3 POCITA CE A DETI

Zijeme ve 21. stoleti tj. stoleti infor@ich a komunik&nich technologii.
Mnoho dti se s poitatem setkava vigdskolnim wku. Ve WtSiné pripadi rodice
vlastni p@ita¢, maji ho doma, tajiz k pracovnimu vyuziti¢i pro relaxaci. Ditti
piirozere zvidavému rodie umozni, aby se s gitacem seznamilo, ale v domacim
prostedi je to ¥tSinou bohuZzel progdnictvim jakychkoli poéitacovych her, které
nemaji didakticky zasr, jsou nekvalitni, neodpovidaji redlitisou plné agresivity.
Rodie si malokdy uvdomi mozny negativni dopad ,hranig@covych her”, hrozi
zavislost difte na poitati. Pokud uitelka v MS roz&uje vzdilavaci metody
prostednictvim vhodnych potaé progranii a her (coz musi uvést v SVP pro danou
matdskou Skolu) a dodrzuje &ita pravidla prace u @itace, je mozné fedejit €mto
problémim. Ziskané kladné navyky mohoétidpienést do rodinného praosti.

Podle mého nadzoru ma pouzivanicipae pi vzdélavani gedskolnich dti
v matdské Skole pozitivni vyznam zejména préticze sociald slabSich rodin, které
s nim pravdpodobr nebudou mit velké zkuSenosti. Je mozrédpjit vystaveni
posnéchu a Sikany v z&kladni Skole. Pro tyt&tide vyuzivani peoitace v matéské
Skole moZnosti vyrovnani se ostatnisbean.

Na wtSin¢ zakladnich Skol se pouziva k wvani a vydovacimu procesu
mimo jiné metody a poficky i interaktivni tabule a gétac. Déti, které se s potacem
seznamily jiz v matské Skole, se rychlejifizpasobi. Nebudou mit takovy problém jej
pouzivat a orientovat se, coZ by mohlo byt na j#jich soustedni.

Ucitelka, kterd se rozhodne pracovat sifem vramci vychové
vzklavaciho fisobeni na détpredsSkolniho ¥ku, ma misobit pedagogicky tak, aby to
bylo vyuzito ve prosgch ditte. Je nutny odbornyiistup k problematice. Ush
pracovat s fistrojem, znat programy a hry, kteréétitnabizi, stanovit a dodrzovat
spravna pravidla. Vyuzivani pibate pri vzdlavani digte v MS musi byt obsazeno
v SVP a TVP a musi vychazet z pozada®/P PV. Nemyslim si, Ze by pita pIné
zajistil vzclavani ditte. Pditac muZze byt obohacenim fp vzdélavani ditte.

V piedskolnim ¥ku je dilezita tiznorodost, $tdani cinnosti a metod. Pedagogové

matdskych Skol pouzivaji jako jeden z prhestki vzdlavani dti hru, protoze to je
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nejpirozertjsi cinnost dikte predskolniho vku. Kdyz dit uci né¢éemu novému, ge se
to skrze hravéinnosti, kratkodobé aiznorodé. Ukazuiji si tajkaji si o tom, vyuZivaji
vytvarné, pohybové, dramatick&nnosti. Nedilnou saiésti vzélavani v mateske
Skole je prozitkové ¢eni a volna hra. Riac miaze byt dalSim zjsobem, metodou

fizenécinnosti k ziskani, zapamatovani nové znalosti, dogsti a navyku.

3.1.1 vyvojova psychologie — kdy zéit s pctitacem

Vyuka, hra nebainnost na poitaci by méla byt smysluplna ainosna. Je
mozné posaditileté dit pred obrazovku a nechat jej that v3elijakd tlditka a divat
se co to d& a jaké zvuky vydava, ovSem zde nevidim smysl \gi@hovny, ani
vzcklavaci. ProtoZze vyvoj poznavacich pracestomto \¥ku jeS€ neni na takove
arovni, aby di zvladlo pleni nar@néSich ukoti vyplyvajicich z vychova
vzklavacich prograrinna pa@itac.

Je velky rozdil ve vyvoji if az Sestiletého dite. Budeme-li vychazet
Z vyvojove psychologie dite predskolniho ¥ku, musime vzit v potaz, Ze je to obdobi,
kdy se di¢ snazi samostainteSit izna zadani, dto vytvdet. Vede to kjeho
sebepojeti. Ve chvili, kdy ditzvladaireSeni problému, vyt¥ase a posiluje se uén
sebe¥domi a di¢ si trouféa na nargjSi ukoly.

Ve hre se uplatni Zjsob, jakym dit zpracovava informaci. Zapojuje zde svou
fantazii, nepekvapuje ho, Zedei mluvi, meni se, maji lidské vlastnosti.

U starSich pedsSkolnich &ti se néni zpisob uvazovani. Jiz nevnimagor jen
z hlediska vizualniho, ale berou v potaz femkvztahy. TaktéZz se rozviji chapani
pricinnych souvislosti a vztéh a na zaklagtoho mohou Iépe porozuinjednotlivym
kategoriim a jejich zapamatovani.

D¢ti starSi @ti let jiz vétSinou nemaji problém s pochopenim vitatezicisly,
maji predstavu, co znamena pojem réénvice, a dokazi to nejen vizuéladhadnout,
ale taktéz si to spitat. Pro usgsné reSeni problému v gi@tacovych hrach je
bezpodminéné nutna koordinace v ukazovantepgn®ti a pirazovaniciselné rack.
Postupi se vyviji logické mysleni agt Sestileté jiz zvladnou také ulohy s upkatim
logickéhoteSeni problému.
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Pri hrach s prostorovou orientaci¢caame ugéovanim pojni nahde, dole, a
petlivé zvazime a pracujeme s nimi opdtrnJe teba si uégdomovat, Ze zrakova
horizontalni diferenciace dozrava &ékterych dti ¢asto az ve Skolnimeku.

Po patém rocedku ditte za&ina také dozravat sluchova percepce a sluchové
vnimani. Uvazme, jak fize byt pro di¢ prosgSné nagiklad zvukové pexeso, které
podporuje rozvoj sluchového rozliSovani a sluchoaéeti.
ovladat své reakce na drobny nettdpi nespokojenost.

Nastup do matské Skoly umoiuje digti rozvijet vztahy s vrstevniky, které
jsou dilezitym faktorem v socializaci jedinceiiRychovre vzdilavacich hrach dochazi
k interakci mezi #&tmi, rozviji se spoluprace, empatie a dalsi soti&lastnosti a
dovednosti, prosocialni &iti a schopnost tolerance.

Co by mohlo byt fekazkou pi plnéni zadani, je analogické uvazovani, kdy
dit¢ predSkolniho ¥ku neodliSuje podstatné a nepodstatné znaky, akoduje se
podle pro & dulezité konkrétni ¥ci.

Vyvoj poznavacich procésa mySleni je proces dlouhodoby, slozity a
individualni. Proto striktni weni vhodného &ku ditéte pro zdatek vyuzivani prace na
pacitat ve vychove vzdlavacim procesu je nelehké a neobjektivni. Kazdé sk
vyviji individuélné a projevuji se zde édiéné vlivy v oblasti mentalniho rozvoje,

k nimz je nutno fihlédnout.

3.1.2 Typy ICT zafizeni

Pokud se rozhodnemeradit jako jednu z metod vhvani dti v matéské
Skole praci na potaci, je nutné pédit si vhodné zézeni. Red nakupem z&eni
uréeného pro pracidi na p@itaci je dobré obrétit se na odborniky — konzéntiafirmu,
nebo se poradit s koleggmi z jinych MS, které jizZ maji s timto #aenim zkuSenosti.
Moznosti:
1. Zakoupit p@itacovou sestavu (pidtac, monitor, reproduktor, klavesnice, mys,
grafickou kartu...atd.) — nevyhodou je omezenygtokti pred monitorem,
mal&d obrazovka. Také jg¢eba zamyslet se nad orgariaani podminkami.
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Pokud u tohoto piitace bude pracovat omezenyded dcti, co budou dat
ostatni? mleZitd je reflexe¢innosti u pditace, proto by mila byt pgitomna
ucitelka. Je tedyreba uvazit, zda se tato metoda &ladani bude zZazovat do
¢innostitizenych,¢i volnych. U dti, které u peitate nebudou v danou chvili
pracovat, by rla byt dalSi dgitelka, ktera se jim budesmovat, coz ovSem aie
byt komplikované Uvazky a pracovni dobou. Aby mohbb p@itaci pracovat
vice ¢ti sowasre, je poteba pdidit vice kust zaizeni, coz je finain¢ dosti

narané.

. Zakoupit interaktivni tabuli (n&pSmart Board, ActivBoard) — k pouZiti jeeba

jese patitag, projektor, USB kabel a reproduktory

- jedna se o velkoploSnou dotykovou tabuli, kterduisésti bul’ pfimo na stnu,
nebo na pojizdny stojan. Projektor jeg@ nebo za tabuli. Pokud je za tabuli,
potrebuje za ni velky prostor. Kdyz jaqul tabuli, nize si di¢ zaclart.
Pokud je na stojanu, projektorige byt integrovanifimo na stojan, zde je
ovSem nevyhodoutiasta kalibraceippohybu s celou projekci

- souwtasti je NoteBook software, ktery obsahuje nastaopeultimedialni prvky,
diky nimz je tabule interaktivni. DalSim bonusemSmart Board Tools,
ktery umozuje zaznamenavat a potéepravat vastinnost a dalSituzné
funkce

- mezi velké vyhody tohoto typu #aeni paiti to, Ze dti sleduji velkou
obrazovku, nemusi manipulovat s mySi, coZ by gre tomto w¥ku mohlo
byt problematické, ale dotykem na tabuli ovladajiikeace, ozné&uji a
manipuluji s objekty

- tabuli 1ze vyuZzit nejen na vyukové CD-ROMY a ¥lavaci programy, ale Ize
piipojit i herni konzole, kde si&i mohou rozvijet motorické schopnosti
v pohybovych hrach. Dle mych zkuSenostii dady hraji tenis, golf a Serm.
Po g@idani balagni podlozky si mohou vyzkouSet spravnou koordinaci
pohyhi a rovnovahu $ dalSich fiznych sportech. Oblibené je lyZzovani,
chize v mydlové bublig, jizda na skateboardu a teperné mnozstvi
balartnich cvieni s vhodnou &skou tematikou a motivaci.fiPzapojeni
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taneg&ni podlozky mohou &i rozvijet své tani schopnosti, orientaci
v prostoru a hudebni ¢fti. Tuto oblast rozviji také karaoke.

- Na tabuli se pouzivaji pera, ktera funguji na ppoaelektromagnetického pole
a specialni houbka, ktera slouzi Kisténi plochy. ¥ti mohou na tabuli
kreslit podle vlastni fantazie, upiatvat uvohujici cviky vychazejici
z ramenniho kloubu, a pokud je moZné internetovd@es, mizeme si
aktualré stahovat grafomotorické pracovni listy.

- Plochu interaktivni tabule fieme pouzit také jako promitaci platnostiD
uvitaji, kdyz se podivame na fotky ze sgalxh akci, nahrany zdznam ze
Skoly v girodk, karnevalwi besidky pro rodie

- Mohlo by se zdat, Zze prace u tabule je frontalntooheu, kdy jedno dét
pracuje, a ostatni se divaji. OvSem neni to takck8y dti, i ty prihlizejici
musi byt stale soustdiné a aktivni, protoZze kontroluji vysledky &é u
tabule, vzdjemi si radi a pomahaji.ied tabuli se v kratkych intervalech
sttidaji. Ve své diplomové praci dopdwji cinnosti s dtmi u pcitace
maximalré 15 az 20 minut dern poté by ji n&la vystidat ¢cinnost jiného
charakteru, nejlépe pohybova. Proto se domnivamoZzadovat od&i tuto
dobu sousedni pred tabuli pro & neni gehnané a natoé. Z vlastnich
zkuSenosti vim, Z&as u interaktivni tabule ute cttem rychle a velmi je to

bavi, a proto nemaji potize s koncentraci

3. Zakoupit Smart Table — coz je interaktivni tabulk#l), kde diti dotykem prsi
pohybuji s digitdlnimi objekty, maluji digitalnimnkoustem. MZe u rj
pracovat az 8di, vede ke spolupraci, tymové praci, diskuzi
- toto zd&izeni pati mezi novinky informani technologie a v séasné dob

je3& neni vCechéch lis pouZivané a dostupné.
4. Zakoupit p@itacovou stanici IBM KidSmart Young Explorer — praca¥i$vori

barevny plastovy dondek, v tm je zabudovany @ita¢, reproduktory, sedatko

pro 2 diti a dtska mys
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- Obsahuje speciélni softwarové programy, které fozui &kti zaklady
matematiky a logiky, wovani ¢asu a prostorovou fedstavivost,
piirodowdu, jazykové vyjatbvani a spolupraci

- Jediny odkaz k moznosti zakoupeni tohtizni jsem nasla ze zahréin{lze
objednat pes internet), ale gizovaci cena je 2600 dofarPredpokladam,
7e jeho dostupnost se postup&asu vCechach rozéi, v sokasné dob je
totiz pouzivan v celogtovém programu KidSmart Early learning
programme.

- Program KidSmart Early learning programme — byl @gm v roce 1998 a
v souwasné dob je realizovan v bezméla 60 zemich po celértesv
V Cechéch je diky spafaosti IBM od roku 2002. Partnerem projektu je
MSMT. Je to program deny pro @ti ve wku 3-7 let. M& pomoci chapat
pocitac jako kvalitni ponicku pro zivot a vzdavani, wit zdravému
pristupu a prosednictvim vhodnych vychavivzdlavacich pditacovych
her na specialni pfitacové stanici vSestra@dnrozvijet osobnost die a
jeho dovednosti. Mateké Skoly a éské stacionge vybira MSMT,
dostavaji stanici bezplatn Vyker vhodného pedSkolniho zézeni se
posuzuje z mnoha hledisek. Musi se jednat o nemigkorganizaci a
dilezité je z&azeni dti ze socidld znevyhodenych rodin, dti se
specialnimi naroky na vzl&vani, aj. V sodasné dob pouziva tuto
specialni pditacovou stanici kolem 400 matkych Skol a éskych

staciondi v celéCeské republice.

5. Zakoupit inform&ni zaizeni tzv. digitalni hnizdo — jedna se oc¢patovou
sestavu sloZenou z# komponeni — elektronické tabule, gdace pro itele a
paocitate pro zaky (netbooky) a odpovidajiciho softwarue y8 propojeno
bezdratovou siti.

- Tato digitalni hnizda se v poslednich leteciirzai uplatiovat g
vyuce na zakladnich Skolach. Uniof vnést do vyuky nové moderni
atraktivni metody, podporuji individuéiniiptup k ditti. Zatimco ¢ést
déti pracuje na tabuli¢ast na netboocich. Kazdé didostane zadani

piiméiené jeho moznostem. Po dokeni mohou byt vykonydi, které
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pracovaly na netbooku diky wi-fi spojeni prezentovéa tabuli. Tato
forma vzdlavani by se mohla uplatnit i v més&é Skole.

- Pokud mateska Skola jiz vlastni interaktivni tabuli, finari naroky na
vytvoreni digitalniho hnizda jiz nejsou tak vysoké.igda dokoupit par
netbook.

- Naraingjsi je ovSem fiprava pro titele. A to nejencasow, ale takeé
z hlediska jeho odbornosti. #Z&eni této metody do systému stadani
déti vyZzaduje soustavné v&ddvani se v oblasti ICT, byt proSkoleny
nejen po technické strance pouzivani ICT, tak vétam na aspekty
didaktické.

3.1.3 Usparadani pracovisg

Nez se titelka rozhodne pouzivatiipsvé praci poitac, je dilezité, aby se
seznamila s bezprostnimi pravidly prace se izaenimi se zobrazovacimi jednotkami.
Tato pravidla jsou platna pro d@gho i pro di¢, proto je feba pizpiasobit pracovist
pro osobu, ktera jej bude pouzivgRroblematikou spravného uspédani pracovist a
organizace cinnosti se zabyva ¢decka disciplina nazyvana ergononfie“Tuto
problematikureSi také swrnice Evropské unig€. 90/270 ,¢. 46 sv. 39/1878 Sh. a
mezinarodni norma ISQ@ 9241.

VSechny casti zd&izeni by nély byt na pevné stabilni ploSe.ul®zite je
dodrzovat parametry vysky stolu, na kterém je wmnistonitor, klavesnice a mys, aby
ruka byla uvolgna a zapsti leZelo vodorov® na pevné ploSe. élesné vySce dite
musi odpovidat nejentdt ale i vySka zidle. Nohy dite by n€ly svirat pravy thel a
chodidla by seipsezeni nila dotykat celou plochou podlahy.

Pfi pouzivani interaktivni tabule (a tyka se to i ntoru) musi byt z&zeni
umisgno do takové vysky, aby dihezvedalo nebo neskkda hlavu a tim nezafovalo

Sijové a kéni svalstvo.

2 Rambousek, 2003, str. 80
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Je teba dodrzovat pravidlo éim wétSi obrazovka, tim &Si vzdalenost od ni.
V piipact monitoru se jednaijplizné o 50 cm, u interaktivni tabule mluvime o
vzdalenosti v metrech.

Monitor ¢i interaktivni tabule by &#a byt umistna bokem k oknu, abychom
nebyli oslrgéni sluncem, nebo si naopak nestinili a vhodné jazpat také okenni
Zaluzie. Kuili hlu¢nosti pevného disku a chladicich ventilatppmaha umistit je dal od
monitoru, aby di jejich zvuk nerozptyloval.

V dnesSni dob se prodavaji moderni kvalitni LCD monitory, u Kten
nemusime mit obavy z mozného elektromagnetickébtektrostatického zéni. Resto
se nedoportuje v jejich blizkosti umigovat tizné nasinky, knihovnEky, herni
nabytek pro &i, apod. Abychom se vyvarovali zdravotnim potidenzrakem, jeréba
nenamahat ® priliSnym kontrastem na obrazovce. Volimeét®jSi podklad s tmavsim

textem.

3.1.4 Poket déti u pocitace

Pokud chceme, aby bylytl pii praci s péitacovym programem aktivni, neni
mozné pracovat najednou s celdidau, ktera v dnesni ddlve statnich Skolkactita
kolem 25 dti.

Pokud sedi u monitoru vicetd ti, ktefi nejsou pimo proti obrazovce, musi
sledovat ze strany. Sedi bokem, gatdavu, ¢i o¢i. Déti musi sedt celem, aby doke
vidély a nenamahaly Kni svalstvo a zrak.

Z vlastni zkuSenosti navrhuji, aby ugitace di€ nepracovalo samotné, nybrz
alespa ve dvou; povede to ke spolupraci,diposti a toleranci. Je tedy nutné zamyslet
se nad timto problémem a najit vhodmSeni. Mohl by jim byt na&fklad kvalitni
monitor, \&tSi velikosti.

Jina situace je u interaktivni tabule, kde vzhledkmelikosti zobrazovaci
plochy a tim ¥tSi vzdalenosti od ni je mozné zapojit vicidZe své zkuSenosti
povazuji za idealni p®t kolem deseti &i, kdy pravidelné gidani @i plnéni ukolu
nema dlouhycasovy interval, ktery by ohrozil sowsténi a zaujeti dée danou

ginnosti.
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3.1.5 Zarazeni pditace do rezimu dne v matéské Skole

Vzhledem ktomu, Ze dlouhodobé sledovani monitdtads aini sliznici a
spojivkam, a dlouhé sezeni Zatje paté, domnivam se, Zeétl by meély u pctitace
stravit maximald 15 az 20 minut dern

Ovsem také jereba zvazit zimzeni tétaiinnosti do rezimu dne. Jak jsem jiz ve
své diplomové praci uvedla, j¢geba rozhodnout se, zda tofadime docinnosti
fizenych¢i volnych. Pokud bychom také éitna pcitai pracovat den® se vSemi
détmi, tak i @i moznosti prace s&Si skupinou &i a casovym rozvrZzenindinnosti 15
minut, nam to zabere minim&mul hodiny. To vzhledem k p#g#bné #@znorodosti
metod acinnosti miZze byt na pekazku. lezité je tedy ujasnit si organiza
podminky prace u pitace.

Pedagog musi vychazet z RVP PV. ¥adani prostednictvim paitace by nel
zaradit do rezimu dne s ohledem ndlefitost pravidelnosti atznorodosti¢innosti.
Jako vhodné dopotuji napriklad z&adit ¢innosti na poitaci dvakrat tydg s dtmi
v poslednim roce fed nastupem do zékladni Skoly a zvlasdtmi mladSimi.
Nevyhnutelna je zde spoluprace pedagogického kolekt matéské Skole. Pokud
jeden pedagog pracuje se skupinéti d paiitace, druhy pedagog s€&muje ostatnim.

Dulezité také je, aby siditelka sprave zorganizovala gidani dti u paitace,
jsou totiz dti, které by tam ckty byt parad. Déti, které pracovat na gaaci vibec
nechtji, by rozhod® nently byt nuceny, jinym dtem st&i jen pozorovat aditelka by
mela respektovat individualitu dite.

To nejdilezit¢jSi pravidlo ovSem je — z&t zraku a pate vyvazit ¢innostmi
pohybovymi, dramatickymi, hudebnimi, apod., a pidptak vSechny oblasti ze

z&vaznéeho dokumentu pro miatee Skoly, kterym je RVP PV.
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3.1.6 RVP PV jako vychodisko @i planovani prace s dtmi na pocitadi

Vzhledem k tomu, Zeditelka se i své praci opird o pozadavky RVP PV, je
nutné, aby volba prograima ¢innosti na poitaci vychazela ze za#éna a citi RVP PV.
Ucitelka musi dbat na to, aby svou volbou rozvijeldirice, jeho &€eni a poznéani, aby si
osvojil hodnoty a ziskal osobnostni postoje. Retspek diki cile v oblasti biologicke,
psychologicke, interpersonalni, soci&kulturni a environmentalni. ditelka svym
pusobenim a vhodnym vgbem program a vychovnychtinnosti na péitaci smétuje k
vytvareni klicovych kompetenci u dite — kompetence kieni, kieSeni problérin
kompetence komunikativni, sociélni a persondiniostni a obanskeé.

Domnivam se, Ze kvalitnsestaveny a promysleny program prace nat@o

muze pomoci k dosazerddhto vystuji:

Kompetence kdeni:

. Pri ¢innostech na pitaci je nezbytné sousdit se a vSimat si souvislosti.
Prostednictvim pd@itace je umozano rozvijet informovanost o &, kultuie,
o technice. Dit je pi ¢innostech nuceno hledat odgdv a nabyté zkuSenosti
muze aplikovat v BZzném zivo¥. Eduka&ni pcitatové hry vyzaduji, aby dit
postupovalo dle instrukci a pravidel, diky kladnétinaci je di€ schopno
vyvinout Usili a ¢innost dokogit. Coz jej vede k pozitivnimu uty@ni

sebe¥domi a radosti z dok@ené prace.

Kompetence keSeni probléui

. Didaktické p@itacové hry se sestavaji z ukol které maji iznou miru
obtiznosti. Di¢ zainad jednodussSim ukolem, ktery zvladne samostatn
piitomnost pedagoga je mu oporou vV situacich, keé§eni je nammnméjSi.
Pedagog umaiuje digti, aby se pokusil najiteSeni sdm cestou pokusu a
omylu. Hra umoi#iuje ditti zkouSet a experimentovat, hledat spravnou cestu
k vyieSeni ukolu. D& zapojuje fantazii a edstavivost. Pokud chce ukol
splnit, chape, Ze musigkonat pekazky. Progednictvimcinnosti u peoitace

se mimo jiné rozviji fedmatematickéipdstavy.
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Komunikativni kompetence:

. K uspsSnému  zvladnuti Ukolu na @iteci je tieba rozumyt slySenému,
rozliSovat a chapat vyznangkterych symbal. Eduka&ni paiitacové hry jsou
zantiené na rozvoj komunikace, slovni zasoby a vedoiskérani dovednosti
piedchazejicicliteni a psani.iPodborném vedeni pedagoga se komunikace u
pocitate nerozviji pasivni formou, ale aktivni. B&e spontarthuci pouzivat

informativni techniku jako informai a vzélavaci prostedek.

Sociélni a personélni kompetence:

. U pxitace dit samostatéirozhoduje, co budestat a jakym zjfsobem. Za své
jednani odpovida, a pokud nedojde ke spravnigeni, uvgdomuje si vliastni
zodpowdnost. Ve své diplomové praci dopduji pracovat u poitace se
skupinou dti. Dit¢ se &i spolupracovat, domlouvat se (tiégad pri vybéru
hry, apod.), je nutné se étpodidit. Fi ¢innostech u pétace by nEly byt
domluveny pravidla, které jgdba dodrZzovat. ProtoZze se jedn&imnosti v
kolektivu, rozviji se prosocialni chovani&é.

Cinnostni a obanské kompetence:

. Paita¢ umoziuje digti planovat a organizovat swnnosti, po dokoteni sdm
¢i s pedagogem vyhodnoti miru éSposti. i pInéni ukolu poznava své silné
a slabé stranky a je nucefizpasobovat se danym okolnostem. Vidi, jaké usili
vyvinul on sam i jeho spoluzactigplnéni ukolu a proto si vazi prace peibné
k dokorteni. Pravidla B ¢innostech u péitace vytvai skupina spolné, a
proto rozumi jejich smyslu. & si uvdomuji, Ze pokud nebudou tato pravidla

dodrzovat, budodinnosti naruSovat a nebudou moci pakneat.

Vzdélavaci nabidka ifedkladana formou praktickycllinnosti na peitai

napomaha napbvat diti cile v €chto oblastech:

Dite a jeho ¢lo:
. Pfi ¢innostech na potaci ¢i prostednictvim didaktickych her se dituci

poznavat sv&ito. Rozviji se hruba i jemna motorika, senzomota@ienimani,
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aj. Dit je nuceno pouzivat zrak, sluch a hmati §pravném psobeni

pedagoga se vytyidzdravé Zivotni ndvyky a postoje.

Dité a jeho psychika:

. Cinnosti na peitai vedou k rozvoji verbalnich komunikativnich dovesti.
Pro UspsSné plrgni ukoki je nezbytné vnimani a porozém slySenému.
Prostednictvim edukénich her se rozviji pati, pozornost, rozviji se
tvorivost, pedstavivost a fantazie di€. Rozviji se oblasti nezbytné
k usgSnému zvladnuti celozZivotnino w#dvani. Nevdomd se vytvéi
pozitivni vztah k deni. Di¢ poznadva sebe sama, ziskdva sétemi a
prostednictvim interakce s vrstevniky a pedagogencseantrné ovliviovat

své chovani, vyjagvat pocity a prozitky.

Dite a ten druhy:

. U pcitace (nejlépe interaktivni tabule) dopouji pracovat se skupinouet.
Posilujeme tedy prosocialni chovani ve vztahu kewrsikim i dosglym,
vytvéii se prosocialni postoje. b pii ¢innostech komunikuji a rozviji se

kooperace.

Dité a spolénost:
. Dité je nuceno vnimat affimat zakladni hodnoty uznavané ve spalesti.
Prostednictvim konkrétnich programse di¢ seznamuje se &em lidi,

s kulturou a urgnim. Dozvida se o existengizanych kultur a narodnosti.

Dité a s\t:
. Prostednictvim konkrétnich prograinse di¢ seznamuje s Zivou a neZzivou

piirodou, vesmirem, planetou Zemi a ziskava znalaslasti technologie.

V piipac, Zze pedagog #adi mezi metody vzdavani dti predSkolniho ¥ku ¢innosti u
paocitate bez dostaljici informani gramotnosti, ktera se sestava nejen z technickéh
ovlddani ICT z#izeni, ale také =z didaktickych aspgktohroZuje tim Usfrh

vzdélavacich zarer.
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A to — pokud nebude respektovat osobni tempo, @dek a dalSi individualni pigby

ditste

Pokud nebude respektovat smyslovédpoklady diite

Pokud bude pouzivat nevhodné a nepravdivé progran@gné pro rozvoj
elementéarnich poznatlo swté

Pokud pi ¢innostech u péitace nebude podporovat komunikaci a bude pouzivat
softwary se Spatnym jazykovym vzorem

Pokud nebude respektovaasovou hranici, vhodnou k vyuZivani gitacove
techniky

Pokud bude vyuZivat obsahorevhodné programy

Pokud neumozniip cinnostech na potaci ditéti spontanni hledanfeSeni a
poznavani

Pokud neda diti dostatek prostoru k zapojenigolstavivosti a fantazie

Pokud bude détpiettZovat informacemi a hotovymi poznatky

Pokud nebude dost&m®@ oceiovat usgchy a Usili digte, a jeho hodnoceni
budou gevazre negativni

Pokud nebude s dfem jednat empaticky a nigne jeho vnimani a prozivani
Pokud bude na ditspgchat, neumozni mu dokaih praci

Pokud nebude ditpodporovat v sebevyjéolvani a uplatovani

Pokud bude fevladat direktivni fistup &itele k dieti

Pokud bude détponiZzovat a zes#&snovat

Pokud bude&innosti na peitaci (nap. pasitacove hry) gedkladat jako soek
Pokud neumozni diti spoluvytvdet aktuélini plaginnosti na poitaci

Pokud si nebude vSimat toho, jak se késdifti pii ¢cinnostech na PC chovaji
Pokud bude davat nevhodny mravni vzogtdgvym chovanim¢i pouzivanim
obsaho¥ nevhodného programu

Pokud nebude podporovat kolektivni vyitwdi pravidel @i ¢innostech u
pocitace a nasledhjejich dodrzovani

Pokud bude vistupu mezi &mi délat rozdily a ®které bude najklad
uprednositiovat

Pokud di¢ necha pracovat bez moZnosti dostadvat od&ghowna otazky a

napomaoci
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Pokud nabidkacinnosti bude jednotvarna, budou se pouzZivat stédmés
programy, kde dé& uplatni jiz nabyté znalosti a dovednosti, ale n~epou
k rozvijeni dalSich.

Pokud bude pouzivat pro ditegimérerg narané softwary
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3.2 VYBER DIDAKTICKEHO PROGRAMU (HRY)

Informani technologie se da Kimé vychovné praci v matke Skole pouzit
mnoha zfsoby. Na poitaci muze pedagog dem gehravat videa, pohadky, hudbu,
porady ugené pedsSkolnim dtem. O vyhodach interaktivni tabule se #nji v kapitole
1.3.2. DalSi moznosti vyuZiti pidace jsou peoitacove hry.

Pcatitacove hry jsou pro &i pritazlivé. Zajimava je prodvizualni a zvukova
pestrost, fascinuje je virtualni prosti. Détem se libi moZnost ovlivvvat & hry a
ovladat postavy.

V souwtasné dob existuje mnoho typ patitacové hry, pro dit predSkolniho
véku byvaji nejvice ptazlive akni hry — stilecky, hry zavodni (najklad
automobilové zavody) a sportovni.

Uvédomime-li si, Ze d& predSkolniho ¥ku prenasSi do své spontanni hry
napodobu toho, co proZil vidélo, zanérem pedagoga jistneni, aby po sabdéti pri
volné tre ,jako" stilely, bojovaly, apod.

Pokud tedy dtel pri ptimém vychovném jsobeni na dit v matéské Skole
sadhne § cinnostech u pdtate po peéitacové He, nela by to byt hra s vychown
vzaklavacim zanrem - didakticka.

Nez witelka vybere a zakoupi pro m&gkou Skolu nktery z Siroké nabidky
didaktickych prograrin, méla by si ujasnit, na co by #ghbyt program zarien. Zda jej
chce vyuZzit k rozvoji zrakového vniméani, sluchovammani, orientace v prostoru,
hudebniho vnimani, apod.... V dnesni életistuji programy, které siuji vice oblasti
zamereni.

Pt koupi programu by se #a Witelka obrétit na kvalifikované firmy a autory,
zZjistit si vice o daném programu, pist si recenze v odborném tisku a vyzkouSet
demoverzi, shareware. Vhodny program b§ spliovat zadané zagreni, struktura
programu by rdla byt jasna a ovladani programu jednoduché.idbat si proist
pozadavky na systém, aby se nestalo, Ze prograndaeipustitelny na géacovém
zaidzeni, které MS vlastni. Také se nenechat unégdtnanymi dynamickymi efekty a

multimedialnimi prvky, protozeifliS§ mnoho obrazk by mohlo rozptylovat pozornost a
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efektivni blikani a rychléigchody di dezorientuji. Obrazky a znaky v programu musi
byt jasné a nerozmazané. Ukoly bylynbyt kratké a dlezita je zgtna vazba pro dit

Ta musi byt pozitivni. Grafika by &a odpovidat reakta pozor na zvukovy doprovod,
ie¢ by méla byt srozumitelna, zvuky realné¢chdly autdi programu ve snaze zaplnit
zvukovou stranku vytid zvukovy doprovod zalozeny na jednostatmistech,
opakovani ptad dokola, apod. Program také musi pd@tidityZadovat aktivni &ast,
zajisSenou pozitivni motivaci a #h by byt zabavny s nedilnym eduwkam piinosem.

Pokud si tedy ¢&itelka vybrala vhodny program, nasleduje zakoupieeince.
VétSina vyrobé didaktickych prograrin pro diti poskytuje Skolam slevy a multiliceéni
ujednani.

K uspSnému vyuziti didaktického pittacového programu p#t pedagogicka
odbornost ditele. Je nutné, aby byl ébem hry pozorovatelem a facilitatorem.
Projevoval zajem o to, jak si dipii hie vede, komunikoval s nim o dojmech ze hry,
jeho prozitcich, pocitech, @&m hra byla, atd.

3.2.1 Hodnoceni vybranych didaktickych her

Pfi hledani vhodného softwaru pro miadeou Skolu, ve které pracuji jako
ucitelka, jsem mila moznost vyzkouset si stthi n¢které z edukénich p@itacovych
her. VSechny didaktické hry, které jsem vybralagrmiim jako edukmé prinosné a
piitom pro dti atraktivni. Uvadim, pro jakou&kovou skupinu &i jsou utené, na

které oblasti jsou zathené a meé praktické zkuSenosti z prace s danym gorcagn.

Vyrobce SILCOM Multimedia:

VSEZNALEK TO Vi

vyukovy CD-ROM, ktery je dle vyrolicuréeny pro @ti od 3 do 7 let. Obsah je
rozdklen do vicecasti, kde hravou formou diziskava vSeobecné znalosti (lidskkot
barvy, hodiny, slabikd matematika...). Nechybi omalovanky @éppavené hry, v nichz
si dit zabavnou formou vyzkousi nabyté znalosti.

Hodnoceni:hra je ginosna spise prostd mladsiho $kolniho dku. Ukoly jsou
zameteny [fevazrt na nacvikéteni a psani, najdeme zde i pr@oviani nasobilky a
déleni. Dig si dol¥e procvti ¢asovou posloupnost —di obdobi, nisice, dny v tydnu,
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program mu mze pomoci v pochopeni hodin a zapamatovani gearkgtt tvati. Pro
déti predskolniho ¥ku jsou zde vhodnéasténé ukoly zangiené na réni obdobi,
pocitdni do 10 a vymalovanky. Hra je velmikpé animovana a po zvukové strance

kvalitni.

ALIK — NEZ PUJDU DO SKOLY

tento program je den gedskolégkam. Nabizi mnoZstvi jednoduchych hefi p
nichz si di¢ osvojuje a nasle@nprocvicuje zakladni znalosti a dovednosti, vedouci
k ispsné Skolni fipravenosti ditte. Piivodcem je pejsek Alik,dli procviéuji pacetni
predstavy, barvy, prostorovou orientaci, vlastnakiphiuji, co chybi, apod.

Hodnoceni hra je usptAdana pehledri, pro cti snadno ovladatelna,ékbné
animace, dobra motivace acéhpa vazba. 3leté azigulSkolaci, kazdy si najde, co

zvladne.

ALIK — POJD SI HRAT

vzhledem k moznosti vyuzitfitstupita obtiznosti mohou program pouzivaitid
nejmensi i starSipdSkolaci. Jednd se o soubor her rozvijejicictitost, pandt,
logické mysSleni a hudebni viohy &#&. Dit se stane hudebnim skladatele&n,
vytvarnikem, nebo si vybere z nabidky lakavych feo je pexeso, patnactka, aj.

Hodnoceni tento program pokladam za kvalitni, pr&tide poutava moznost
vybéru prostedi, kde bude s Alikem plnit Ukoly (napod vodou, v pohadkovgsi...).
Po dokoweni hry postawky z vybraného progtdi oziji, taki a vydavaji legréni
zvuky. Vzhledem k automatickému zaznamenani vysiedtkhrané hry do tabulky je

mozné sledovat v jakych oblastech je& disgESné a motivovat jej k dalSi praci.

Vyrobce Terasoft

DETSKY KOUTEK 1-5

jedna se o multimedialni CD-ROMY dené dtem 3-8 let.

DS 1- urkeny pro pedsSkolaky a pmacky, prostednictvim her je rozvijena
zrakova a sluchova percepcéggbstavivost, pagt, aj.

Hodnoceni dle mého nazoru se jedna o velmi dobry progratmsaBuje hry

zantiené na seznamovani se a ufeani znalosti barev, rozvojgdmatematickych

31



predstav, wasti Skoltka se dti hravou formou seznamuji s pismeny a poté si moho
nabyté ¥domosti procwit. Motivacni je, Ze hned po Uuspném spldni tkolu se objevi
hvézdicka. Cas neni limitovany a po spravném dokemi celésasti dit ziska diplom,
ktery si miZze i vytisknout. Vyhodou je nastaveni zvuku dlestié poteby, upravit se
d& hlasitost komenté i hlasitost hudby, ktera cely program podbarvGje bych mohla
vytknout je monotonnost melodie, kterd doprovariydakol.

DS 2 - vzhledem k mozné nastavitelnosti obtiznostékterych narongjSich
castech softwaru je¢kové rozgti 3-8 let. V tomto CD ROMu je rozvijena prostorova
orientace, pagt, logické mysleni, nechybi pohadky, omalovanky, gsexa piskky
(sowasti je i karaoke).

Hodnoceni Programem provaziéd mysSak Bonifac. Z péatku nely déti
problém i hie zvukového pexesa se zapamatovanim gvpiotoZze se zde neda volit
mnoZstvi kartiek, které obracime, a&aa se jiz se 16 kartami. Podle mého nazoru by
bylo pro dti snazsi z&inat s nacvikem s osmi katttiami. To je jedina vytka tomuto
CD-ROMu

DS 3 — 3-8 let, tento dil se zabyva nacvikeiteni, poznavanim pismen,
skladanim slabik, slov, a santepné nechybi poh&dky, omalovanky a hry

Hodnoceni Doporwuji pro c&ti na konci pedSkolniho obdobigi détem
nadanym.

DS 4 - tento software nabizi hry k rozvoji zakladniatalbsti o zwiatkach,
lidském tle, rozdleni ovoce x zelenina a dalSi. Rozviji se pozorneshopnost
koncentrace a logické uvaZzovaniétdt Nechybi pohadky d@znéiikanky.

Hodnoceni Tento dil maji éti oblibeny. Velmi doke je zpracovanéast na
poznavani zvatek. Otazky jsou zde volené tak, akii shavigovaly k naplani ukolu,
musi pozord vnimat, aby spra¥nzareagovaly na slovni diktat (misto pokynu ,, najdi
husu“ je napiklad , toto zvie ma d¥¢ nohy, je celé bilé, atd.”). Takto d@bvolené
otazky jsou ve vSecBastech softwaru. 8m v tomto programu nejsem spokojena, je
gastRikame si s tatou, kdegtl poslouchaji a seznamuji se s novyfitkiankami. Zde
maji kti za ukol, aby sestavily rozhazeny obrazek, kierprovazi celouwikankou.
Domnivam se, Ze obrazek §eerény na ilis velké mnoZzstvi dil, détem tento kol
deéla problémy, diky tomu jejich sodsténi neni tak kvalitni a chybi motivace

k dokorteni.
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DS 5- je ugen pro dti 3-9tileté. Je zakien na poznavani zwt a to jak
formou obrazkovou, popisem, rozliSovanim zwviratek, tak si &i mohou vybrané

zviratko slozit jako puzzle.

VYUKOVA PEXESA

software je zagten na rozvoj zrakové a sluchové maimVzhledem k volk
obtiznosti SirSi ¥kova Skala hrajicich. Moznost volby hrat jednatlié vice hr&u.

Hodnoceni tento CD ROM se mi velmi libi, obrazky jsou kwaij realné
zvuky zviat, dopravnich prostdki. Pexeso pét mezi nejoblibe&Si hry dti a tento
program obsahuje rozsahlou nabidku variaci této hry

LOGICKE HADANKY A UKOLY

tento software je za¥hen na geometrii. Rozten je do dvowasti, utenych
détem ve ¥ku 3-6 let a 6-9 let. Celym obsahenitidprovazi zviatka, Ukoly jsou
zadavany kreslenou formou a mluvenym slovem. Rrdsictvim zabavnych Ukila
hadanek rozviji kombigai a logické schopnosti. Bithagiklad hleda rozdily ve
stavbach z kostek, t¥iozaSifrovany obrazek, formou hry proévgeometrické tvary a u
hadanek procv¥i mysSleni a uvazovani.

Hodnoceni dle mého nazoru je tento program vhodné pouZziilare pro
nacvik pFedmatematickych dovednostiétd predsSkolniho ¥ku, rozvoj zrakového
vnimani, orientace na ploSe a logického uvazowdyiiodou programu je, Ze kazdy
Ukol obsahuje c¥eni se stoupajici obtiznosti. fegto si myslim, Ze neni natolik
piinosny @étem mladsSich 5 let.

Vyrobce Multimedia Art — edice Chytré dit

NASLOUCHEJ A HREJ SI

CD-ROM je uken dttem 3- 12 let, icemz jsou zde ulohy snadné i obtigi.
Cely program je zasten na nacvik a rozvoj sluchového vnimani, analysyraézy a
sluchové parti. Prostednictvim hrovych Ukdl pripravuje d@ti na zvladnutiéteni,
psani, zvladnuti cizich jazitkcelkow proces teni.

Hodnoceni domnivdm se, Ze tento program je vybornym tkgin i

nacviku sluchové diferenciace a sluchového vninaétii predSkolniho ¥ku. Zvuky
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jsou redlné, v ulohach se rozviji cit pro vySkuudmnalost hudebnich nastipjatd....
Mladsi ckti tato hra nezaujala, je pr@ narana. Dopordila bych tuto hru pro &i od 5

let.

CHYTRE DITE - HRY

program pro &t od 3-7 let. Vytv@eny jako pomicka pro osvojovani novych
poznatkKi a dovednosti a upawevani jiz nabytych. Vznikl za spoluprace odbornych
poradd a formou hry ma usnadvat gipravu ditte na Skolu.

Hodnoceni s timto programem mam velmi dobré zkuSenosti.a@gu je
vhodny i pro dti od 3 let. Ukoly jsou zabavné, d@motivované. Program sétdm
dohe ovlada a lehce se ¥m orientuji. Mohou si trénovat paeh, zrakove&i sluchové
vnimani, fazeni, tidéni, cisla ¢i pamét. Animace je pestra a jednoduchda, zvukov
vyvazeny CD- ROM. Bti si newdomky trénuji dovednosti p@bné ke zvladnuti Skoly

a velmi je to bavi.

PRO NEJMENSI — tento vyukovy program je &ny dtem nejmensim.
Prostednictvim jednoduchych dloh se rozviji mySleni, i¢ég uvazovani, barvy,
poznavanifeg, aj.

Hodnoceni software je velmi date pipraven pro snadnou orientaci
v programu a lehké ovladani proditilohy jsou zabavné s kvalitni grafikou. V3echny
ukoly maji vzélavaci zanir, za vyborny pokladam pojmenovavaiegneta, ktery se
dohe pouzivd pro rozfni recové zasoby a logopedické intervenci. Vyhodou je
ovladatelnost mluveného slova a hudby zl#&okud di& podehrana hudba rozptyluje,

Ize ji apIns vypnout a nechat jefecovy doprovod a naopak.

IQ HRY

tento CD-ROM je vhodny pro&ti predSkolniho a mladSiho Skolnihéku. Je
zantien na rozvoj zrakového a sluchového vnimani, diideze a pat, a dalSi
slozky Skolni pipravenosti.

Hodnoceni vzhledem ke snadno nastavitelné obtiznosti sd&adit najde
Ukoly, které zvladne, a budou jej motivovat k dapgéci. Hry podporuji logické

uvazovani a mysSleni dfe, posteh a koncentraci. Héa provazi animované
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carodgjnice, program neni zbyte¢ zahlcen zvukovymi efekty a je snadno ovladatelny i
pro dit. Tento program na zakladlastnich zkuSenosti mohu dopé&tyedagogm i

rodicam, které chiji svym dttem umoznit travitas u pditace ginosnym zfisobem.

Vyrobce Petit-0s

hry jsou uteny zejménad&em se specifickymi vadiavacimi potebami, dtem
s poruchami &eni, autismem, aj. Byvaji zaiené na rozvoj komunikace, logopedickou
intervenci, roz§ovani slovni zasoby, zoh@uwvani, ale také rozviji sluchové a zrakové
vniméni, poznavaci funkce, aj. Z vlastni zkuSernmosihutici, Ze mnoho &ti, které maji
potize s udrZzenim pozornosti &idchyperaktivni jsou schopny se ugiace soustedit
déle, nez najklad u stoleku.

Tato diplomova prace ovSem neni zéema na vyuZiti pdtace pro dti se
specialnimi vzdlavacimi potebami, proto nebudu rozvijet témdinosu pouzivani

pocitate u €chto dtti a zmitovat konkrétni hry od tohoto vyrobce.

DalSi specifickou moznosti ale pouze pro nejstdi$i v matégske Skole je
softwareBALTIK 3 (Ceskéa spokénost SGPSystems). VyuZivaji jej fitpad diti na 1.
stupni zakladni Skoly nebo v gitacovém krouzku.

Nejedna se o vathvaci pd@itacovou hru, ve kterédi pini rizné Ukoly. Zde se
déti uci po malych kiéccich programovani. Baltik mackolik rezimi. Malovani,
vytvareni scény, skladani obrazkarovani arodjem a programovardarodije.

S programem zatim pracujeme jenésm péti a Sestiletymi. Seznamovat jsme
se za&ali skladanim scén a vytigénim obrazik. Détem to gipomina puzzle, nebo
rozstihany obrazek, ktery si mohou dle fantazie vigtaRed sebou maji prazdnou
plochu, na horni ligtsi vybiraji obrazek a tahem prstu jégpunou na libovolné misto
na ploSe. Takto vyt¥& nagiklad les s houbami, nebo do&e&, silnice, apod. Baltik je
nuti premyslet, musi si wdomit rozmisEni v prostoru, &které gednity skladaji po
castech — ktera kam ggta zarove vytvari néco originalniho a noveého.

V souwasné dob zkouSimetarovat. Pomoci postaiky Baltika, jehoZz pohyb se
ovlada tl&itky, carovanim vytvéime scénu, jakou sigjeme.

V jiném rezimu zadameéarodji, co ma stavt. Poté se jen divame, jdlarodj

sam dla, co jsme mu zadali. V obrazku ritqbad postavime ze zdi bludistdame
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¢arovani ataroctj chodi bludis&¢m. Programovanéarocje je pro @ti piiliS nara@né,
proto jim pomaham. Spale¢ planujeme kazdyarodsjuv pohyb, krok za krokem,
piicemz si dti trénuji predstavivost, pa#t, logické uvazovani, prostorovou orientaci.
V okamziku, kdy vynechamegjaky krok, carodj jde jinam, nevyjde nas zama ckti

se Wi najit chybu a hledateSeni. VSe je to formou hry a uzijeme si u tohouspo
legrace.

Protoze jsme se s Baltikem seznamili teprve nedges¢é neovliadame ddk
vSechny funkce a moznosti programu. Nejprve jsnstdili jen demoverzi, ale v té se
nedad ukladat aai projevily prani olgas ulozit, co vytviily, aby to rekdy mohly
ukazat roditm. Proto jsme rozhodnuti fidit si licenci. Potom budeme mit i dalSi

moznosti pouziti tohoto programu, riitghad propojeni s textovym softwarem, aj.
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4 VYZKUM - VYUZITIPO CITACEV MS
V REGIONU STREDOCESKEHO KRAJE

Cil: zjistit, kdo z pedagogickych pracoviik jakym zg@isobem vyuziva potac
ke své praci v MS.
Cil: zjistit, zda v matiskych Skolach pouZivaji pedagogové&ipa pro gimou

vychovre-vzdklavaci praci s &mi.
Rozeslano 373 dotazriikvratilo se 106 vyplénych.

Hypotéza: pedpokladam, Ze v sdéasné dob se pouziti péitace v edukanim
procesu pedskolnich &ti rozStuje a alespw polovina dotazanych s tim méa zkusenosti.
Hypotéza: pedpokladam, Ze gita¢ v oslovenych matgkych Skolach pouziva

ke své administrativni pracigvazmr feditelka (vedeni Skoly).

Metoda vyzkumu — kvantitativni vyzkum, formou dotéau

V tomto vyzkumu jsem se pokusila zmapovateku je v matiskych Skolach
vyuzZivan pgitac. Zda kron¢ feditelek pouzivaji potac i ucitelky, nejen ke své
administrativni préci, ale také jako tgwmb ¢i metodu vzdlavani dti. Zajimalo ng,
kolik z oslovenych Skol ma p@bné z#zeni, a jaké programy pouzivaji.

Ze Skolského rejgku jsem si vybrala kontakty ndané typy mateskych Skol v
oblasti stedaieskeho kraje. bvodem mé volby je fakt, Ze pr&w tomto kraji pracuiji
v jedné z matiskych Skol, tudiz m tato oblast zajima. Elektronickou formou jsem
oslovila celkem 373 maiskych Skol a pozadala je o vypin prilozeného dotazniku.

Vratilo se mi 106 vyplanych dotaznii.
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1. Nase MS vlastni PC

nase ms vlastni pc

M ano
M ne
Ano 101 Hjiné
Ne 4
Jiné !

Domnivala jsem se, Ze v dnesni &gbou vSechny matské Skoly vybaveny
pocitatem. Z vyzkumu vyplyva, Zze ze 106 miseych Skol, které odp@dély na mij
dotaznik, 101 MS vlastni PC, 4 Skoly nevlastni madteska Skola pouziva pitacové

vybaveni zakladni Skoly.

2. PC vyuziv&editel/ka ke své administrativni praci

PC vyuziva reditel/ka ke své
administrativni praci

Ano 101 mano
Ne 5 Hne
Jiné 0 Wjine

Predpokladala jsem, ze vyuziti prace nagifi k administrativni ¢innosti
feditelky matéské Skoly je v dnesSni deébnezbytné. V dotazniku odp&dlo 101
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vedoucich pracovnik Ze pgitac ke své administrativni praci pouzivaji a 5 vedolci

pracovniki ne.

3. PC vyuziva pedagog k sebe#tadani a k vyhledavani na#ti a informaci na

internetu
PC vyuziva pedagog k sebevzdélavani ak
vyhledavani namétt a informaci na
internetu
Ano 77 .
Ne 26 mne
Jiné 3 mjiné

Pro pedagoga jeil@zité sledovat trendy a vyvofgrdsSkolni pedagogiky a rozdvat
své znalosti v této oblasti. Pouzivani internetleddvam pinosnym, protoze zde
vyhledame informace tykajici séeulSkolniho vz&8lavani, webové stranky s nétp a
napady pro imou praci s &mi. Proto jsem se domnivala, Z&3ina respondeattuto
formu vyuziva.

77 witelek uvedlo, Ze prosdnictvim internetu roz&iji své wdomosti v oblasti
predSkolniho vz&lavani a vyhledavaji na¢ém informace a nasty. 26 odpodi bylo
zapornych a 3ditelky odpowdély jiné.
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4. PC vyuziva pedagogivypracovavani zaznaino tdétech

PC vyuziva pedagog pri
vypracovavani zaznamu o détech

Ano 23 ®ano
Ne 83 mne
. Mjiné
Jiné 0
[ |

Pokud se pedagog rozhodne &ladat v oblasti informéni technologie a n&i
se ovladat jednoduché textové a grafické programiyze poté své dovednosti pouZzit
k vytvéreni portfolii a zaznatho dstech. Mij nazor je, Ze v saasné dob tuto moznost
mnoho pedagag nevyuziva, pekdzkou mohou byt fing&ni naklady, nezkuSenost
pedagod, ¢i nechu’ Wit se re¢emu novému.

Jak vyplyvéa z odpaddi, pii vypracovavani zaznairo détech pouziva patac 23
pedagod a 83 pedagagtuto moznost vytvi@t zaznamy o&ech nevyuZiva.

5. PC vyuzivaji ditelky k pfimé vychovné praci sétimi
(prostednictvim PC vztlavacich her)

PC vyuzivaji ucitelky k primé vychovné

pracis détmi
Ano 32
Ne 71 mano
Jiné 3 mne
M jiné
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ProtoZe zajemadi o hru na pgitaci je v soikasné dob veliky a vyuZiti péitace
v oblasti vzdlavani se rozsije, predpokladala jsem, Ze i velky §&t matéskych Skol
si pdiizuje informani technologii, wtenou k pimé vychovi-vzdlavaci praci s &mi.
Na otazku, zda ditelky pouZzivaji peéitac k piimé vychovg-vzdélavaci praci s &mi
prostednictvim vzdlavacich PC her, uvediano 32 witelek, ne 71. 3 itelky uvedly,
Ze paita¢ pouzivaji vramci zdmoveho krouzk&i logopedické pé&, anebo ho

pouzivaji sporadicky, protoZe podle jejich nazatti lavi mnohocasu u PC doma.

6. Pro praci s dtmi pouzivate interaktivni tabuli

Pro praci s détmi pouzivate

Ano 5 interaktivni tabuli
Ne 100
iné mano
Jiné 1
Ene

jiné

V souwasné zakladni Skole jsotidy casto vybaveny interaktivnimi tabulemi,
naSe mateska Skola ji rovéZ vlastni a vyuziva. Proto drzajimalo, kolik matiskych
Skol odpovi klad& na mou otazku tykajici se IT. Ze 106 odgaivbylo kladnych 5,
zapornych 100 a z jedné MS odpdsli, Ze oksas dochazi na interaktivni tabuli do

spojené zakladni Skoly.
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7. Pro praci s @tmi pouZzivate jiné péitacové zdizeni nez IT

Pro praci s détmi pouzivate jiné
pocitacové zarizeni nez IT

Ano 11
Ne 87

Mano
Jiné 8

M ne

jiné

K ¢innostem u péitace (nagiklad vychové vzdlavaci hry) neni nutné
vlastnit interaktivni tabuli, ale jsou i jiné mo&ip jak jsem zmiovala v teoretické
Casti. Zajimalo m, kolik matéskych Skol takové vybaveni m& k dispozici.ridi
dosta&ujici kvalitni paitacové zdizeni je finakné narana investice. | fes tuto
piedkazku jsemigdpokladala, Ze minim&irtietina z dotazovanych Skolek vyuzije pro
piimou vychovnou praci sstini alespa béZnou PC sestavu (monitor, pc,
klavesnici...), uéenou k tét@&innosti.

Z vyzkumu vyplyva, Ze pouze 11 z dotazovanyatéskych Skol pouziva
pro praci s &mi n¢jaké paitacove zdizeni. 87 Skolek ne a 8 médkych Skol pouziva
pro praci s &mi jiné technologie, ndiklad magnetofon, CD iphravé&, DVD,
dataprojektor a diaprojektor.
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8. Pro pfimou vychovig-vzalavaci praci na PC s &mi pouzivate vami vytvené

programy
Pro pfimou vych.vzdél. pracina PCs
détmi pouzivate vami vytvorené
Ano 28 i
Ne 78
mano
Jiné 0 Bhe
Mjiné

Vytvéiet vlastni programy na pitac, které budou vhodné pro praci &mi
predSkolniho ¥ku, neni wibec jednoduché.tBdpokladala jsem proto, zeepazna
vétSina odpowdi bude negativni.

Prekvapivym zjisénim byl pro n& celkem vysoky p&et kladnych odposdi na
otazku, zda pedagogové pouzivaji piormu vychovi-vzdélavaci praci s &mi na PC
jimi vytvoiené programyAno odpovdélo 28 dotazovanychne 78.

9. Pro pfimou vychovnou praci sdmi na PC pouzZivate zakoupené

multimedialni vyukové CD-ROMy

Pro pfimou vychovnou praci s détmi
na PC pouzivate zakoupené
multimedialni vyukové CD-ROMy

Ano 45
Ne 59
L HWano
Jiné 2 e
Mjiné
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V souwtasné dob je nabidka kvalitnich vyukovych PC her préigiredSkolniho
véku velmi Siroka. Redpokladala jsem proto, Ze kladnych odfbvna otazku, zda
vdané MS pouzivaji pro ffmou vychovnou praci sstmi na PC zakoupené
multimedialni CD-ROMy bude velky @get.

45 mateéskych Skol, které se zapojily do mého vyzkumu, pediZpro praci
s cétmi zakoupené multimedialni vyukové CD-ROMy. 59 ISkeolilo odpowd” nea 2

jiné.

Shrnuti:

Cilem meho vyzkumu bylo zjistit kdo z pedagogickygtacovnik a jakym
zpisobem vyuziva potac ke své praci v matské Skole. Zagfila jsem se na
stredaesky kraj a elektronicky kontaktovala celkem 373eafskych Skol. Vratilo se mi
106 vyplrenych dotaznik, v nichZz respondenti odpovidali na 9 otazek, tghkelh se
vybaveni pracovigt informaini technologii a zjsobu vyuziti. Zajimalo & kdo
S pa@itatem pracuje, najej pouziva, a zda jej pedagogové vyuzivajiikng vychovi-
vzklavaci praci sé#&mi prostednictvim zakoupenychgi vlastnich vychovi
vzaklavacich PC her.

Ze 106 mateskych Skol, které se #astnily mého vyzkumu, jsou kranb MS
vSechny vybaveny g@tacem. Potvrdila se ma hypotéza, Zze PC pouZiva ke své
administrativni praci fgvazi vedeni Skoly. Zatimco zkuSenosti se dadanim
prostednictvim internetu a vyhleddvanim informaci a #d@m ucitelky maji,
prostednictvim mého vyzkumu se ukazalo, z&Sina z nich nepouziva pibec pri
vypracovavanitznych zaznarino digti a jinych administrativnich zalezitostech.

V dok¢ vyzkumu \tSina dotazovanych maskych Skol nebyla vybavena
pocitatovym zdizenim, uéenym k gimé vychovné praci séthmi. 5 matéskych Skol
uvedlo, Ze vlastni interaktivni tabuli, 11 jinéc¢ftacoveé zdizeni a jedna Skola vyuZzila
moznosti vzdlavani dti s pomoci interaktivni tabule ve spojené zakladkoie.

Vzhledem k z4jmu &i o hru na péitati jsem Fedpokladala, Ze alespo
polovina oslovenych matekych Skol vyuziva vychownvzdlavaci CD-ROMy na

pocitaci pti eduka&nim procesu fedSkolnich &ti. Zde je pro my piekvapiva nefima
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ameérnost odpowdi na d¥¢ rizné otazky. 35 dotazanych uvedlo, Ze pouZivafitgb
k piimé vychovné praci séthmi prostednictvim vychovi-vzdélavacich her na PC.
Naproti tomu pouze 17 maskych Skol zapojenych do mého vyzkumu viastni jakék
zarizeni inform&ni technologie (PC, interaktivni tabule, aj.).

45 matéskych Skol pouziva pro igmou vychovnou préaci sétmi na PC
zakoupené multimediélni vyukové CD-ROMy, coZ jegporu s vyslednym @geem 17
matdskych Skol s pgebnym vybavenim. Tyto dva vysledky si preti.

Na zaklad poctu 28 kladnych odpasdi na otazku, zda pedagogové pouZzivaji
pro vychovnou praci séimi jimi vytvoiené programy na PC, se domnivam, Ze
vzhledem Kk obtiznosti vyt¥eni vlastniho programu a §a matéskych Skol

s potebnym pditacovym vybavenim byla otazka Spagmochopena.
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5 VYZKUM — ZAJEM RODI CU DETI V MATE RSKE
SKOLE O VZD ELAVANI S PO CITA CEM

Cil — Zjistit, zda rodie maji zajem o vadavani svych &i v MS

prostednictvim PC a od kolika let dfe.

Hypotéza — Redpokladam, Ze&Sina rodét bude mit zajem o vzthvani diéte
prostednictvim PC.
Hypotéza — pedpokladam, Ze za vhodnykvke vzdlavani dti prostednictvim

PC budou rodie povazovat 5 let.
Metoda — anketa, 2 zgané otazky

Ke vzdlavani dti v matéské Skole prosednictvim prace a hry na §iteci
potrebuje w@itelka souhlas rodii téchto dti. Proto jsem se rozhodla provést menSi
anketu a zjistit, kolik rodiai by souhlasilo a od kolika let by sitghi, aby jejich di&

v MS bylo vzalavano progsednictviméinnosti na PC.

Anketni listky jsem rozdala v maskych Skolach statnich i soukromych, a
zajimal n¢ také mozny rozdil nazérodi¢t umig'ujicich své dti do Skolek ve rsst a
v menSich obcich.

Protoze mnozstvi vyptmych anketnich listkpti porovnavani skolek statnich —
soukromych, ve st — v obci se lisi, rozhodla jsem se vysledky poéwat pomoci
procent.

Celkem jsem rozdala 280 anketnich hstgro rodtée a vréatilo se mi 216
vyplnénych listki. Pricemz 140 jich bylo rozdano veastskych Skolkach a stejny et

ve Skolkach obecnich.
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1. Souhlasite, aby vase ditbylo v MS vzdlavano proskednictvim vychove+

vzdlavacich her na PC?

Rodice nmeli vybér ano — ne.

Celkovy p@et odpoedi - 216

souhlasite, aby vase dité bylo v M$
vzdélavano prostfednictvim vych.-vzdél.
herna PC?

Ano — 137 Wano Mne
Ne — 79

37%
63%

Z mé praxe mohu konstatovat fakt, Z&Sina mych Zak pouziva poitac
v domacim prosedi ke hrani PC her.r@pokladala jsem tedy pozitivni odgdy
pievahy respondeint kteri tim vyjaduji souhlas k vyuziti f@dSkolniho vz&avani
prostednictvim PC her v MS.

Z 216 dotazovanych souhlasilo 137 &idi79 odpo¥di bylo negativnich.
Jak je vidt na grafu, jen &o malo pes polovinu dotazovanych radi by
souhlasilo, aby jejich dit bylo v matéské Skole vz&avano prosednictvim
vychovre vzdilavacich her na PC.
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1.1. Porovnani vysledki ze Skolek ve nisté a v obci

M ésto:
Celkovy pc&et odpoedi — 111

souhlas se vzdélavanim ditéte v MS
prostiednictvim vych.-vzdél.her na PC
Ano - 78
Ne — 33
Obec:

Celkovy p@et odpoedi — 105

souhlas se vzdélavanim déti v MS
prostiednictvim vych.-vzdél.herna PCv
mensich obcich

Ano — 59
Ne — 46
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Mésto x obec:

80% A
70% A
60% -
50% A B mésto
40% A
30% -
20% -
10% -
0% T T
ano ne

W obec

Jak je vidt na vysledném grafugtsSina rodéu se giklani k pouzivani pétace
pii vychovré-vzdélavacim pisobeni pedagoga na &ipredSkolniho ¥ku. U ckti
dochéazejicich do #stskych matiskych Skol souhlasi 70% r@di V obecnich
matdskych Skolach je po#én odpowdi mensSi, souhlas vyjéatb 56% rodiu a
nesouhlas 44%.

Vliv na odpo¥di mohlo mit odliSné uvazovani radi Zijicich ve mist a
v mensSich obcich. Jednim z hledisek rozhodovéiZienhyt fisobeni vijSiho prostedi.
V obcich petrvava podle méeho nazoru blizSi vztahikquk. V lokalité, kde jsem
rozdala anketni listky, je mnoho rodin zZgemych na zewuélstvi. D&ti travi mnoho
volného ¢asu venku, pomahaji radim se zersdélskymi pracemi a p# o domaci
zvirata.

Podstatné je také hledisko socialnich vazeb wn&odV menSich obcich Zije
casto ve spolné domacnosti mladSi generace se sta§ivizenosti rodit se
z tohoto divodu mohou ve &Si mie postarat o dit prarodée, kte&i k informani
technologii maji jiny vztah nez séasné generace.

| presto pevazuje v mensich obcich zgjem o &ladani ditte v matéské Skole
prostednictvim vychovi-vzdlavacich her na PC. Ra@ si pravdpodobr

uvédomuiji, Ze poitac bude pait do budouciho Zivota jejich die.
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1.2. Soukromé Skolky x statni
Bohuzel v mém okoli nenitii§ mnoho soukromych matgkych 3kol, proto

pocet anketnich listka odpo¥di neni vysoky.

Soukromé Skolky:
Celkem jsem do soukromych Skol rozdala 60 ankethstki, vratilo se mi 43

vyplnénych.

souhlas se vzdélavanim ditéte v MS
prostiednictvim vych.-vzdél.her na PC

Ano — 27
Ne — 16

Statni MS:
Celkovy p@et odpoedi - 173

statni MS- souhlas se vzdélavanim ditéte
prostiednictvim vych.-vzdél.her na PC

Ano —110
Ne — 63
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Porovnani statni versus soukromé MS, hodnoty zadanyprocentech:

70% o
60%
50%
40%
30%
20%
10%
0%

ano
statni MS

soukromé MS

Jak je vidt na procentualnim porovnani, zajem a nezajem e¢l&edni ditte
v matégské Skole progednictvim vychova vzdlavacich her na giteci je v takkka
stejném poréru. Neni zde rozdil, zda se jedna o Skolu statsdukromou.

Timto jsem si utvrdila svou domsnku, Ze v sotasnosti rodie maji zajem o

predSkolni vzdlavani svého déte a to i prosednictvim méd pouzivanych metod,
konkrétré vyuzitim paitate v matéské Skole.
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2. Pokud souhlasite, od jakéha’ku ditete?

Rodi¢e ozn&ovali z nabizenych moznosti 3 -4 -5 -6 &initte.

Celkovy p@et odpo¥di — 137

od jakého véku ditéte rodice souhlasi se
vzdélavanim ditéte prostfednictvim vych.-
vzdél.herna PC

Od 3 let — 30
Od4let-31
Od 5 let — 62
Od6let- 14

Potvrdilo se mé uvazovani o vhodnédkw, kdy z&it s vyukou prosednictvim
informasni technologie. NejvysSi pet ozngeného ¥ku z nabidnutych moznosti bylo
5 let (45%), coz odpovida mému pedagogickému smiS@2% respondeintby
souhlasilo s touto metodou \&évani jiz od ti let wku ditte a 24% odityr let. Vek

Sesti let zvolilo 10% rodi.
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2.1.Vék— mésto x obec

M ésto:
Celkem odpowdi - 78

mésto - od jakého véku souhlasite, aby vase dité
bylo vzdélavano v MS prostiednictvim vych.-
vzdél.her na PC
Od 3let—15
Od4let—-19
Od5let— 36
Od6let-8
Obec:

Celkem odpowdi - 59

obec- od jakého véku souhlasite, aby vade dité
bylo v MS vzdélavano prostiednictvim vych.-
vzdél.her na PC

Od3let—17
Od 4 let — 15
Od5let-21
Od6let—6
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Procentualni porovnéni vybraného ¥ku mésto x obec:

50% -
45%
40% A
35% A
30% -
25% A
20% A
15% -
10%
5% -
0% T T T f
3roky 4 roky 5let 6let

m meésto

W obec

Jak vyplyva z grafu, rode, bez rozdilu zda umisji ditt do matéské Skoly ve
meéste ¢i v obci, preferuji za vhodnyék ke vzdlavani ditte predSkolniho wku
prostednictvim vychovi-vzdklavacich her na PCEkovou hranici gti let.

Ve stejném porru byl ozn&en Wk ¢ty a Sesti let.

Prekvapuijici je pro m vysSi procento zadanych et v matéskych Skolach
obecnich nez v #stskych. Souviset to iie s vysétlenim u otdzky souhlasu se

vzklavanim prosednictvim informani technologie.
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2.2.V&k — statni MS a soukromé MS

Statni MS:
Celkem souhlasilo 110 rali.

statni MS - od jakého véku ditéte rodice souhlasi se
vzdélavanim prostrednictvim vych.-vzdél.her na PC

Od 3 let — 27
Od 4 let — 26
Od 5 let — 54
Od6let—7

Soukromé MS:
Celkem souhlasilo 27 ro#fi.

soukromé MS - od jakého véku ditéte rodice souhlasi
se vzdélavanim prostfednictvim vych.-vzdél.her na PC

Od3let-3
Od4let-5
Od5let—8
Od6let-7
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Procentualni porovnani vybraného ¥ku ve Skolkach soukromych a

statnich:

50% -
45%
40% -
35% -
30% -/
25% -
20% -
15% o
10% A
5% -
0% T T T f
3roky 4 roky 5let 6let

M statni MS

® soukromé MS

24% rodtu, jejichz dit navStvuje statni mateskou Skolu, by souhlasilo se
vzklavanim digte prostednictvim vychovi-vzdilavacich her na PC jiz od 3 letku
ditéte. 4 roky ozné&lo 23% respondeiit Pouhych 6% rodii souhlasi od 6 letéku
ditste a neceld polovina (46%) redi vybrala jako vhodny & ktéto metod
vzklavani ditte predskolniho ¥ku 5 let.

Poner odpowdi ve Skolach soukromych nebyl tak vyrazny. 13%ididy
souhlasilo se vadavanim progtednictvim vychovi-vzdklavacich PC her od 3 letku
ditéte, 22% od 4 let. Vzdavani u PC od 5 let sitgje 35% respondeint 30% oznélo
veék 6 let.

Vzhledem k vysokému gtu ozn&enych 6 let v soukromych Skolach se
domnivam, Ze si rod neu¥domili ¢asovou neefektivitu, souvisejici s nizkymfem
mesial v predSkolnim vzdlavani red vstupem na zakladni Skolu. Zaegpokladu, Ze
vétSina dti dovrsSi Sesti letied ukorgenim gedSkolniho vzéavani. Vyjimkou by byly
déti s odklady Skolni dochazky.

Vysledky této otdzky z matskych Skol soukromych ovSem nemohu brat jako

smérodatné, podle mého ndzoru jsou ovéimg nizkym p@tem respondeiit
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Shrnuti:

Nemohu zceldici, Ze by se v tomto vyzkumu potvrdila ma hypotéyhkajici se
souhlasu se vzthvanim ditte v matéské Skole prosgednictvim vychov-
vzklavacich her na pdtaci. Z celkovych 216 responddéntse pro kladnou odpow
rozhodlo 137, coZz je &o malo pes polovinu. Mnoho rodi tedy pdita¢ jesg
nepovazuje za vhodnou péoku ke vzdlavani gedSkolniho dite.

Pro z#azeni této metody vZthvani se piklani spiSe rodie, jejichz di¢
navstvuje matéskou Skolu ve rgste. V mensSich obcich je painkladnych a zapornych
odpowdi témei vyrovnany.

U této otazky se v anketaké neprojevil $Si rozdil ve smysSleni rotli ze Skol
statnich a soukromych. V potaz zde ovSem musim s pdet respondeiit ze
soukromych matskych skol.

Zajimalo ng, jaky wk ditte budou rodie povaZovat za vhodny k vyuce
prostednictvim pgitace. Pro mne z pohledu pedagoga je uspokojivy faksezpotvrdil
muj predpoklad a #tSina rodéa volila veék 5 let ditte.

Prekvapujici pro mne byl celkem vysokyded respondeidt ktefi by souhlasili
jiz od 3 let dikte. Domnivam se, Ze tato skupina tédsi neu¥domuje naronost
vstupu dite do mateské Skoly a tlleZitost dostatk@asu k pozitivni adaptaci. Zarave
si uwdomuiji, Ze kazdé ditje jedin€né a rodie snad znaji své dihatolik, aby odhadli

miru naroki na rgj.
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6 VYZKUM: CINNOSTI NA POCITA CI JAKO
METODA ROZVOJE P REDMATEMATICKYCH
PREDSTAV

Akéni vyzkum — skupina 8atli, cinnosti u interaktivni tabule
Metoda — pozorovani, testovani

Cil — zjistit, do jaké miryinnosti u PC podp® rozvoj gredmatematickych

schopnosti. KonkrétirozliSovani a pojmenovavani rovinnych geometritkixai.

Pracuji v mateské Skole v Kostelci nad Labem. Sasti vybaveni nastitly je
interaktivni tabule, pravideth tedy z#azujeme jako metodu wv&dvani diti
piedSkolniho ¥ku ¢innosti na tomto zézeni.

Ucelem vyzkumu bylo pozitivh ovlivnit rozvoj vybrané poznavaci schopnosti
prostednictvim ¢innosti na interaktivni tabuli, konkré&trrozliSovani a pojmenovani
rovinnych geometrickych tvar(trojahelnik, kruhtverec, obdélnik). Volila jsem na
zaklad toho, Ze tato znalost budéedpokladem k usinému zvladnuti jedné z oblasti
vzklavani gedmatematickychipdstav u zapisu do zakladni Skoly a poté gsisgho

vstupu na ZS. | v tomto sgaji smysl| gred$kolniho vzéavani.

Pracovala jsem se skupinou osmii e wku psti let. Casovy rozsalinnosti
jsem planovala na obdobi jednoh@site. Vzhledem k zajmuet u jednotlivych her,
které vyzadovaly hrat opakowgnse planovanycas \novany tmto c¢innostem
prodlouZil na dobu Sesti tydn

Cinnostem pedchéazel test jejich znalosti v této oblasti. Pons&ni fady
¢innosti zamifenych na rozvoj poznavani a zapamatovani si fpowdzajicich se
k rovinnym geometrickym tvadm jsem zjistila stejnym testem, do jaké miry tato

metoda podpidla dané znalosti.
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V nasi mateské Skole ma kazd&ida vlastni dili program, zgazeny do
Skolniho vzdlavaciho programu.iida, ze které jsem vybiral&tddo svého vyzkumu,
vyuziva @i vychovre-vzaélavaci praci informéni technologii, ¥etné didaktickych
programii, zangfrenych na vzélavani dti predskolniho wku. Fi prijeti ditte do
matdské Skoly si rodie mohou zvolititidu, kam chiji své dit umistit. | gesto jsem
pied zahajenim akiho vyzkumu oslovila rode vybranych &ti, zda souhlasi s tim,
aby se jejich dé& z(kcastnilo. Rodie gijali mou nabidku, Ze jim po ukéeni vyzkumu

piedlozim vysledky jejich dite a swj souhlas potvrdili podpisem.

1. Zjisténi znalosti rovinnych geometrickych tvar

Na za&atku vyzkumu a poté po sk&enifadycinnosti u interaktivni tabule jsem
provedla se vybranou skupinogtididenticky test.

U déti nejsou uvedena jména, jsou osmray ¢isly. Zkastnili se¢tyii chlapci a
¢tyii divky. Test jsem uskuteila s kazdym détem zvlas, v dokE po néizenécinnosti

a volné lie. Kdy je vySSi pedpoklad schopnosti soisdit se.

Ukol 1: ukaz kruh¢tverec, trojahelnik, obdélnik
Ukol 2: jak se nazyva tento tvar? (Za spravnou edgigovazuji kruh tverec,
trojuhelnik, obdélnik).
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Pro pehledrjSi moznost zji&ni UsgsSnosti¢i nelsgsnosti vyzkumu jsem vysledky
pocateniho testu porovnala az po ukemi mérady ¢innosti u interaktivni tabule se
zawrecnym testem.

2. dinnosti:
Pred za&atkem praktickyclinnosti jsme s&mi spole&né vytvorily pravidla prace
nalT.
0 Ato zazité sidani @i plnéni ukolu podle ptadi na zidkkach.
o Pxi praci jednotlivého déte na interaktivni tabuli ostatniétil pouZzily
barevné klobotky. Nasazeninterveného klobotku vyjadcovaly nesouhlas
se splgnim dkolu dittem u tabule, zelenym klob&kem souhlas. Diky

tomu se dti nepekiikovaly a z@astnily se kontrolginnosti.

1. Seznameni se s rovinnymi geometrickymi tvary

» Zamer: vytvorit piredstavu o rovinnych Gtvarech — trojuhelnityerec, obdélnik,
kruh

Cinnost: kresleni na plochu tabule
- Na tabuli jsem nakreslila jeden ploSny geometritkar. Zeptala
jsem se, zdagkdo z dti vi, jak se tento tvar jmenuje, poté jsme si

jeho nazev vsichni opakovaltekli jsme si, podigeho tento tvar
pozname.

- D¢ti obkreslovaly tvar a nasledikreslily dalsi stejné tvary.

Reflexe: hem ¢innosti na tabuli byly vSechny¢tl soustedné a spolupracovaly.

Vzhledem k pedchozim zkuSenostem s kreslenim na tabuli s tmglgeootiZe.

» zantr: rozvijet dovednost rozpoznani a pojmenovanimoych geometrickych
tvan
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Cinnost: utovani a pojmenovavani taz nabidky
- Na ploSe interaktivni tabule byly nakresleny tvetigré jsme se
ucili. D éti mély za ukol rozpoznat a ukazat tvar dle mého pokynu.
- D¢ti chodily k tabuli, ukazovaly a zaroirgpojmenovavaly tvar.
Ostatni dti nasazovanim klob@ku provadly kontrolu.
- Na ploSe byly #izné rovinné geometrické tvary &tidoznaovaly

ty, které jiz zndme.

Reflexe: Nkteré dti mély problém v zapamatovani spravnych nazgkruh —iikaji
kolo, trojuhelnik — stcha,¢tverec — kostika). Dw déti si jeSE nebyly zcela jisté

V rozpoznani tvadr.

2. Podpora zapamatovani si nabytych znalosti fedsictvim vychovi-

vzdélavacich PC her

Zanxr: upewiovat schopnosti rozliSovani a pojmenovani ploSrgabmetrickych tvar

Hry po sol nasledovaly dle stugnobtiznosti. Pokud gy déti v nekteré ke Wwtsi

potiZze, ¥novali jsme se ji vicekrat, nez jsmigspoupili k dalsi.

% Logické hadanky a tkoly ( Terasoft) - Ukoly zajMdatsje
- Déti vybarvovaly obrazce dle pokygnzajice, po
dokorteni jim zajic oznamil, zda se jim to povedlo
spravre. Kazdé di¢ namieklo celou ¥tou, ktery tvar
a jakou barvou vybarvilo, eventudlrkolik téchto
tvan.
- Obtiznost se stujpvala, tvary se rozliSovaly také

podle velikosti a umishi.
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Reflexe: V rozliSovani stegnvelkych tvafi nengly déti vétsi potize. Nar&néjsi pro ré
byla druha urov& Ukolu, kde rozliSovaly podle zadanych kriteriioBlém jim dlal

¢tverec a obdélnik v malé velikosti. Pojmenovéasiterych tvafi bylo chybné.

¢ Logické hadanky a ukoly — Kogky kocoura Zrzundy
-Zrzunda nakreslil z barevnych taanrady, @ti mely

porovnat dva podobné obrazky a najit rozdily.

Reflexe: Tento ukol &i velmi bavil. Nengly problém najit, Wwem se obrazky lisi.

Pretrvavaly potiZe s rozliSovanim a pojmenovavaninazd.

¢ Hry (edice Chytré d&) — Tvary
-Déti mely za ukol tidit tvary a stejné davat k sgb
z&inaly stejnou velikosti a barvou, postépse

obtiZnost stupovala.

Reflexe: S timto Ukolem nety déti potize. VSechny &i jiz rozliSovaly tvary, gkteré
mely potiZze s pojmenovanim. Provwédm nedostatkem byliptéto he fakt, Ze dti
nedokazaly udrZet prst na tabuti pretahovani obrazca @i kazdé ztrét kontaktu se
vratil obrazec zg na pivodni misto. Coz bylo proétl matouci, a proto bylo nutné

détem dopomaoci.

¢ Hry (edice Chytré d#) — Dva stejné
-Na ploSe bylo 8 az 12Ztverair (trojuhelniki...).
M¢ly stejnou velikost, ale byly pdst vybarvené
¢i zdobené. Dit mélo za ukol ozné&t dva stejné

¢tverce (i jiné obrazce).
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Reflexe: Zde jsme zarowerénovali zrakové rozliSovani.dd mely také za ukofici,
ktery tvar je na obrazcich. Bwéti mely pretrvavajici potize s pojmenovanirgkterych

tvan.

s 1Q hry (edice Chytré df) — Vyhledej spravny obrazek
-Déti mély pred sebou obrazek slozeny &alika
riaiznych tvaf. Cast obrazku chyita (kdekoli) a
déti mély vybrat, ktery tam pat.

Reflexe: Pro &které dti byl tento Ukol obtizny, &y problém se zrakovou syntézou a
analyzou. Skupina se navzajem podporovaldi si radily a spontann oceiovaly
aspsné zvladnuti nasméjSiho Ukolu. \&tSina dti bez velkého vahani rozliSovala i

spravré pojmenovavala tvar.

s Détsky koutek I. — Domino
-Domino s obrazky ploSnych geometrickych fuar
D¢ti prikladaly vhodné kostky domina z jedné
strany. Musely si hlidat jeden obrazec na Kgsti
-Po zvladnuti tohoto Ukolu néasleduje obtjsin
Uprostediady z domina chya ¢ast a byloiteba
najit kostéku, ktera tam paa. Déti si musely

hlidat ndvaznost z obou stran.

Reflexe: Pedpokladem zvladnuti této hry byla znalost pravitgl domina. Skupina
déti, se kterou jsem pracovalagia zpaéatku problém s timto nejnénagjSim ukolem.
Nest&ilo totiZ jen rozliSovat rovinné geometrické tvagye bylo také paeba pemyslet

a logicky uvazovat. Btem se podidlo pravidla pochopit a hra je velmi bavila.
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3. Vyhodnoceni Usgsnosti vyzkumu:

tabulka vysledki testd
ukate poZadovany tvar spravné pojmenuje pozadovany tvar
\§ ‘§\~

N NS N Ny

& N N & R N

N &Ql\ \QSQ \&QQ @ﬁ% N @Q’\ \é@ \SQ\Q @ﬁ%

ditec. | pred | po | pfed | po [ pred| po | pfed | po | pfed | po | pfed | po | pfed | po | pfed| po
1 A AfA| Al A]A|[A]A]A]A|N Al A A]N A
2 N A[A] Al A A|[A]|A]N AN Al A[A] A]A
3 N AfA] Al A A|[A|A]N N N AN AN N
4 Al Al A A]A|A]N Al A A]N Al A[A] A]A
5 AlAlA] A A ALA|A]LA]A]A|]A]N Al A A
b N N Al AN AN N N AN Al A[A] A]A
7 AlALTA]A]A]A]A]A]A]A]N Al A[A] A]A
8 A|lAl A A]A]A]LA|A]N AN N Al AN A

Vysvétlivky:

Pred — vstupni test
Po — za¥recny test
A —ano

N — ne

Jak je vidt vtabulce, ¢tyfi déti pti pocateEnim testovani spraénukazaly
vSechny pozadované geometrické tvary. NSjvpotize nily ostatni @dti pti rozliSeni
¢tverce a obdélniku. S vyjimkou jednokitena skupiny vSechnyét pii zawrecném
testu ukazaly tvary, které jsem pozadovala.

V pripact pojmenovani ploSnych geometrickych tvanély déti vétsi potize. R
vstupnim testu se ukazalo, Ze &V problém jim dla pojem kruh (raly zazity pro i
prirozergjSi nazev kolo). Polovinaéti také nepouzivala spravny termin pitverec
(kostka). Po uko¥eni vSechiinnosti u interaktivni tabule, podporujicich roaliani a
spravné pojmenovani rovinnych geometrickych tyaoslo k vyraznému pozitivnimu

posunu. Sestdti z osmi dokazalo spra¥mpojmenovat viechny dané tvary.
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Shrnuti:

Prostednictvim testovani se prokézalo, Ze n&astrenou skupinu &ti mel
vyzkum pozitivni vliv. Progednictvimc¢innosti na interaktivni tabuli, zatfenych na
rozvoj znalosti rovinnych geometrickych tuase Urové znalosti této oblasti zvySila u
vSech dti.

Béhem c¢innosti u PC byly saiasré nezangrné rozvijeny také dalSi oblasti
poznavacich schopnosti. Zrakova percepce, sluckioiréani, porozurni recenému
pokynu, koordinace oko — ruka, znalost barev, kgicvazovani, prace s chybou,
vyjadifovani a socialni dovednosti, jako tolerance, spdlcg, pizpisobeni se
kolektivu.

Z vlastni zkuSenosti mohu potvrdit, Zestidjsou u pgitace spontan
soustedEné a vydrzi dlouho pozorné. Povazuji ovSem za pdaist propojeni této
metody s dalSimi vzadhvacimi metodami. Ndfklad u rozvijeni oblasti, ktera byla
cilem mého vyzkumu, bych dop@ia predchozi seznameni se s tvary fildpd
metodou prozitkovou. KdyZ si dipohraje s kostkou a osaha si ji, Iépe potom pachop
rozdil mezi kostkou &tvercem, apod. Nasledovat mohou pohybové hry, kaygemi
vytvotime z provall jmenované obrazce &tdmaji za ukol stoupnout si do kruhu, atd.

Pokud tedy pedagog prokdze svou pedagogickou odsiprdazenicinnosti na
pocitai pii piimém vychovném {sobeni na dét predSkolniho ¥ku povazuji za

piinosné.
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7 ZAVER

Cilem mé diplomové prace bylo zjistit, kdo a jakypisobem nize vyuzit
poditad v matdgské Skole. Téma vyuziti pitace v MS Ize uchopit z mnoha pohted

Ja jsem vychazela z pohledu pedagoga aéiimjsem se na pedagogické
pracovniky matiskeé Skoly.

Pro feditele a vedouci pracovniky migkych Skol je poitac bezesporu
piinosnym pomocnikem, ktery jim usrage nar@nou praci.

Prostednictvim webovych strdnek Skoly je umeinpiistup k informacim,
tykajicich se organizace a #évani v dané matské Skole a formou komunikace
Skoly s véejnosti.

Pctita¢ a internet mze byt pedagogovi prasidnikem zvySovani odbornosti a
zdrojem k vyhledavani informaci a néifn tykajicich se fedSkolni pedagogiky. Dale
nabizi moZnost zpracovavani zaziiaanportfolii o ditti, raiznych tabulek, soubtra
dokument tykajicich se jeho pracerizpracovavani tohoto tématu ve své diplomové
praci jsem zjistila, Ze tato moznost, vyuziticfiate ke své praci pedagoga, zatim neni
piilis rozStena.

Vzhledem k rozporuplnym poston rodiia a pedagod na téma — déta paitac,
jsem se teoreticky i prakticky zabyvala touto pesbatikou.Vyuzivat pa@ita¢ k piime
vychovné praci s@dmi predskolniho ¥ku neni v sotasné dob priliS rozStené.
Vyjimku tvoii Skoly specialni, Skoly se za&menim na logopedickou intervenci, aj.
Pokud ovSsem pedagogigtoupi k tétoc¢innosti odborg, k vyuce pouZije vhodné a
ovérené vyukoveé pdétacové hry a bude dostat® kvalifikovan v oblasti vzdavani
s vyuzitim informé&ni technologie, shledavam pouzivanicipae pi vychovre-
vzklavacim pisobeni na dét predSkolniho ¥ku za @inosné. Za fedpokladu, Ze je
pacitat chapan jako vatavaci poniicka a ¢innosti na 8m jako jedna z metod
vzklavani gredskolniho ditte, v souladu se zavaznym dokumentem predgkolni
vzklavani, kterym je RVP PV.

Vzdélavani dti predSkolniho ¥ku v matéské Skole progednictvim pgitace
neni mozné zdenit do Skolniho vz&ldvaciho programu bezigdchoziho souhlasu

rodict. Na zaklad vysledki mého vyzkumu na toto téma se domnivam, Ze vasmné
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doke rodice projevuji do jisté miry zajem o nové metody &adani jejich digte.
Myslim si, Ze ditelky v matéskych Skolach mohou kvalire vychovré-vzdlavaciho
hlediska seznamovat ¢l s paitatem napiklad prostednictvim edukénich
pocitacovych her.

Jako zésadni problém vidim firgm nar@nost g porizovani pditacového
vybaveni pro MS. Lze jej wgSit oslovenim iizovateh nebo sponzdér a velmi
dukladre jim vyswtlit moznosti vyuziti této techniky procaly vychovré-vzdélavaci
prace s étmi v matdskeé Skole.

Dalsi gekazka pro komplexni vyuZziti pitace v matéské Skole mize vychézet
z hlediska organizmiho, napiklad nedostéujici personalni podminky.

Jako pedagog, ktery piba¢ vyuzivA ke své praci, a to jak v oblasti
sebevzdlavani, tak p piimém vychovném ijsobeni na dét predSkolniho ¥ku, jsem
rozhodnuta nadale seinovat této problematice a nachézet dalSi pozitmoZnosti
vyuziti pciitate v matéské Skole. Také bych své zkuSenosti ¢leht predat
pedagogickym kolagn, poukazat naiffnosy pouzivani pidtace a svou dals¢innosti
prispét k vytvaeni pozitivniho vztahu rodi k vyuziti pcitace v pgredSkolnim

vzdelavani.
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