Metody pro urychleni sledovani paprsku jsou obvykle pouZité pfi praci se scénami které jsou definované
trojthelnikovymi sitémi.Tyto trojuhelnikové sité viak obsahuji velké mnoZstvi trojuhelnikd. Na rozdil
od trojuhelnikovych siti obsahuji CSG scény malé mnozstvi komplexnich primitiv. V této praci
predstavime metodu Operacéni KD-strom. Tato urychlovaci metoda aplikuje metodu KD-strom( ---
jedna z modernich urychlovacich struktur vyvinutych pro trojahelnikové sité --- pfimo na CSG scénu.
Predpoklad je Ze velké sniZzeni poCtu primitiv urychli renderovani, pokud se misto trojuhelnikovych siti
pouZzije CSG scéna.



