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Abstrakt

Poetika prostoru je velmi zajimava oblast, kterd byla doposud ve srovnani s ostatnimi
poetikami literarniho dila z teoretického hlediska opomijena a kusé informace o ni se ¢asto
skryvaly jen v pracich, jez poetiku prostoru aplikovaly na urcitd konkrétni dila. Abych se tedy
mohla zacit vénovat poetice prostoru v pohadkach, bylo nutno v prvni ¢asti mé prace polozit
zaklady pro samotnou poetiku prostoru.

Témi se staly kapitoly, v nichZ jsem se zabyvala poetikou literarniho dila a v nichz
jsem sesbirala, utfidila a zptehlednila dosavadni teoretické informace o poetice prostoru
a jejich Castech, prostoru a misté. Z téchto kapitol jsem nasledné vychdzela pfi specifikaci
danych pojmu v ramci své prace.

To mi umozZnilo se v druhé ¢asti prace pln€ zaméfit na poetiku prostoru v pohadkach.
Za material zkoumani, na kterém jsem si ovéfovala platnost jednotlivych hypotéz, jsem
zvolila pohadky bratfi Grimmil a osm pohadek Erbenovych. V ramci svého zkoumani jsem se
zabyvala pojmy jako poetika prostoru v Sir§Sim auz$im smyslu, hranice pohadkového
prostoru, jeho popis a uspofadani, hlavni a vedlejsi hrdina z hlediska poetiky prostoru, cesta
v pohadkovém prostoru atd.

Danych osm Erbenovych pohadek bylo vybrano za material zkoumani z diivodu jejich
velké podobnosti (témét analogie) s osmi pohadkami bratii Grimmi. Proto jsem je ve tfeti
¢asti své prace mohla pouzit jako prakticky piiklad daného teoretického zkoumani a vzajemné

je porovnat z hlediska poetiky prostoru.
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Poetika, poetika prostoru, pohadka, Karel Jaromir Erben, bratfi Grimmové



Abstract

The poetics of space is a very interesting field, which has been so far marginalized
from the theoretic point of view in comparison with other types of the poetics of literary
work. Fragmentary information devoted to this theme has often been hidden in theoretic
works that applied the poetics of space to some specific literary works. To be able to start
focusing myself on the poetics of space in fairy tales, I had to lay the basis for the poetics of
space in the first part of my thesis.

The basis is built by the chapters in which I was concerned with the poetics of literary
work and where I collected, organized and made transparent actual theoretic information
about the poetics of space and its parts, space and place. I used these chapters for
the specification of the terms used in my thesis.

That specification enabled me to focus on the poetics of space in the fairy tales in
the second part of thesis. As my research material I chose Grimms’ fairy tales and eight
Erben’s fairy tales. I used this material to verify the relevance of particular hypotheses.
In terms of my research I concerned on topics such as the poetics of space from the wider and
the closer point of view, the boundaries of the fairy tales” space, the description and the layout
of the space, the main and the side character in the terms of the poetics of space, the journey
in the space of a fairy tale etc.

The eight Erben’s fairy tales were chosen as a material for the research owing to
the strong similarity (nearly analogy) to the eight Grimms” fairy tales. Moreover, I could use
these works in the third part of my thesis such as a practical example of this theoretic research

and compare them.
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POETIKA PROSTORU V POHADKACH BRATRI GRIMMU A VE VYBRANYCH

POHADKACH KARLA JAROMIRA ERBENA

1 Nékolik poznamek k této diplomové praci

Téma poetiky prostoru v literdrnim dile jsem si pro svou diplomovou praci zvolila
proto, Ze jiz po piecteni prvnich dél, kterd se danou problematikou zabyvaji, napt. Mista
s tajemstvim od Daniely Hodrové, Poetika mist od kolektivu autori v €ele s Danielou
Hodrovou ¢i Poetika prostoru od Gastona Bachelarda, mne tato oblast naprosto okouzlila.
ProtoZe se vSak jednd o obor velmi rozsahly a pfi jeho zkoumani jsem nechtéla zlstat jen na
povrchu, rozhodla jsem se jej omezit na literdrni Zanr mné nejbliZsi, tedy na pohadky.

Za material svého zkoumani jsem zvolila pohddky bratfi Grimmu, jimiz jsem se jiZ
v minulosti zabyvala v ramci n€kolika seminarnich praci a které zndm diky tomu velmi
podrobné. Jako bohemistka jsem se ale nechtéla omezit jen na némecké pohadky a pohadky
ceské zcela opomenout, coz by zvlasté s ohledem na velkou podobnost nékterych pohadek
Karla Jaromira Erbena s pohaddkami bratfi Grimmi byla Skoda. V ramci samotnych pohadek
bratii Grimmil se vSak jedna o jiz dostate¢né rozsahly materidl zkoumani, a proto jsem se
rozhodla nakonec nezohlednit v§echny pohadky Erbenovy, nybrz jen ty, které jsou pohddkam
Grimmovym nejpodobnéjsi.

Cilem mé diplomové prace je Iépe se zorientovat v problematice poetiky prostoru,
ptispét k poloZeni zékladl poetiky prostoru v pohadkach, na konkrétnich ptikladech pohadek
dokézat své tvrzeni a vzajemné porovnat n€kolik vybranych pohadek zminénych pohadkari
z hlediska poetiky prostoru.

Z toho davodu tvofi tuto praci tfi obsahové pomérné uzaviené celky. Prvni ¢ést prace
je vykladova a s pomoci odborné literatury objasiiuje tii zdkladni pojmy mého zkoumani, tedy
pohadku, poetiku literarniho dila a poetiku prostoru. Zvlastni diraz je kladen na kapitolu o
poetice prostoru. V ni je sesbirdno, uspotaddno a zptehlednéno mnozstvi informaci
z literarné-teoretickych dél, kterd se danou poetikou zabyvaji. Tato kapitola tak tvofi
teoreticky zaklad pro mé vlastni zkoumani této poetiky, na néz se zaméfuje druha ¢ast prace.

Na pocatku této casti se nachazi ptehled jednotlivych typd prostoru, které

k literdrnimu dilu nalezeji a ovliviiuji ho. Nasledné jsou rozliSeny dva druhy literarniho



prostoru (a v souvislosti s tim také poetiky prostoru), tedy literarni prostor v $irSim a v uzSim
smyslu. Prostor v §ir§im smyslu je zde vymezen, jsou definovany jeho hranice a zohlednény
v uz§im smyslu.

Pfi vlastnim vykladu pojmu prostor v uzsim smyslu a pii jeho srovnani s pojmem
mista se opiram nejen o jiz zminény literarné-teoreticky zaklad, nybrz svym dilem k vykladu
pfispivd mimo jiné také zohlednéni definic danych pojmi ve slovnich spisovné CeStiny
a vlastnosti prostoru aktualniho svéta.

Po vyjasnéni téchto pojml nasleduje kapitola zamétend na prostor v ramci pohadek.
Vt¢ jsou popsany piedevsim hranice (horizontdlni i vertikdlni) prostoru, umisténi
a rozmisténi jednotlivych jeho mist, hranice téchto mist a pfechody mezi nimi a v neposledni
fad¢ také motiv cesty prostorem. Tato cesta je specifikovana, jsou vymezeny jeji druhy,
zohlednény zpiisoby jejiho popisu, jeji jednotlivé ¢asti a tvar atd.

Treti a posledni ¢ast této prace tvoii jiz zminéné porovnani osmi pohadek kazdého
pohadkatfe z hlediska poetiky prostoru. Tato kapitola se skladd z c¢asti pojedndvajici
o kritériich vybéru danych pohadek, z ptehledli mist, kterymi proSel hlavni hrdina v kazdé
dvojici porovnavanych pohadek, z c¢asti, vniz je poukdzdno na problémy provazejici
vytvareni téchto prehledd, a z ¢asti obsahujici porovnani pohddek pomoci prehledd. V této
posledni ¢asti jsou sledovany pravidelnosti v rdmci jiz zminénych Sestnacti pohddek obou
pohadkara, porovnany spolecné shody a rozdily osmi pohédek jednoho pohadkare oproti osmi
pohadkdm druhého pohddkare a také popsany vzajemné shody a rozdily jednotlivych dvojic
porovnavanych pohadek.

Vysledky prace jsou v zavéru shrnuty v samostatné kapitole.



2 Upresnéni zakladnich pojmi s ohledem na odbornou literaturu

Zakladnimi pojmy nasi prace je jiz zminéna pohadka, poetika literdrniho dila a poetika

prostorul.
2.1 Pohadka

,Pohadka je velmi stard (ne pouze détem urcend) forma piivodné ustniho* (Stromsik,
1988: 277) lidového vypravovani. Mezi jeji typické rysy patii (aZ na vyjimky) vitézstvi dobra
nad zlem a Stastny konec. Podstatu pohadky tvoii vymySleny ptib¢h, ktery neodkazuje
k zadné , konkrétni historické udalosti, takze Cas, misto d¢je, charaktery a socialni prostredi se
v pohéadce urcuji jen rdmcové, stereotypné (byl jednou jeden, za sedmerymi horami).” (Srov.
Vlasin, 1977: 285.) Pfesné vymezeni Casu a prostoru pohadky neni mozné uz ze samé jeji
neskute¢né podstaty. Piibéh pohadky se nikdy nestal a stat nemohl (byt je mozné, Ze se
puvodné inspiroval skute¢nymi udalostmi) jiz z toho diivodu, ze vétSina pohadek obsahuje
prvky, jejichz existence se neslucuje se skutecnosti ¢i jejichz existenci neni mozno dokézat.
Takovymi prvky jsou napf. bajné a biblické postavy (vily, vodnici, and€l¢), neskutecnd mista
(konec svéta, pernikova chaloupka), neuvétitelné déje (pouziti ¢ar a kouzel) atd.

Pro na$i préaci jsme zvolili, jak jiz bylo feceno, pohddky bratii Grimmul a Karla
Jaromira Erbena. K obéma témto autorim v této ¢asti prace zminime i nc¢kolik zékladnich
informaci.

Jacob a Wilhelm Grimmové jsou jedni znejzndméjSich némeckych jazykovedcil
a sbératellt pohddek. Jsou mimo jiné povazovani za zakladatele germanistiky, védy
o némeckém jazyce a literatufe. Z jejich dél, jeZ je proslavila vramci jazykovédy, zde
nesmime opomenout Jacobovu Nemeckou gramatiku a také jejich nejrozséhlejsi spole¢né dilo
Neémecky slovnik. V literarni oblasti vydali bratfi Grimmové kromé zminéné sbirky pohadek
také sbirku némeckych povésti a tiisvazkovou Némeckou mytologii.

Pohadky do své sbirky se snazili cerpat piedevsim z prostfedi lidového, avsak jejich
hlavnimi pfispévateli byli ve skute¢nosti lidé z vySSich vrstev. Jacobovi §lo piedev§im
o veédecky, a tedy co nejpiesnéjsi zdznam danych pohadek, ktery se nemé¢l nikterak upravovat.

Tento filolog télem 1 dusi byl dokonce i proti zjemilovani obhroublosti, odstrafiovani mezer

Néktefi autofi pouzivaji pojmu poetika mista (viz napf. Daniela Hodrova) a jini prostoru (napi. Gaston
Bachelard). Jaky je rozdil mezi témito pojmy a pro¢ my jsme v ndzvu nasi prace uptfednostnili pojem poetika
prostoru, vysvétlime pozdéji.
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a nejruznéjSich chyb. Jeho bratr Wilhelm pfistupoval k sebranému materidlu mnohem
liberalnéji a dané pohadky vice ptizplsobil pro déti.

Na jejich pfistup k pohadkam navazal Karel Jaromir Erben, zndmy Cesky spisovatel,
historik, archivar, pravnik a sbératel lidové tvorby. Ten sbiral nejen slovanské pohadky, nybrz
ipisné, fikadla a povésti. Proslavila jej mimo jiné sbirka balad Kytfice. Také on sebrany
materidl upravoval. Mezi jeho nékolika pohddkami a pohddkami bratii Grimma je
nepiehlédnutelnd podoba (jednotlivé shody a rozdily mezi nimi z hlediska poetiky prostoru
viz kapitola Poetika prostoru v Sestndcti porovnavanych pohddkach). Erben byl dokonce
obvinovan z plagiovani pohadek bratfi Grimmi. Jeho pohadky vSak pochdzely ze
slovanskych (vnasem pfipadé¢ ceskych) zdroji ajeho udajné plagiatorstvi se nikdy

nepotvrdilo.

2.2 Poetika literarniho dila

,»omysl tohoto terminu se historicky proménoval®“ (Todorov, 2000: 15) a jesté ani
v dnesni dob¢ se nedockal jednotné definice a jasného vymezeni. Ani tato diplomova préce si
neklade a vzhledem ke svému rozsahu nemuze klast za cil objasnéni daného pojmu. Nase
dalsi zkouméani se vSak bez alespon ramcového vymezeni této poetiky neobejde, a proto se
obratime na dilo, které je v dané oblasti autoritou, a to na Lexikon teorie literatury a kultury
od Ansgara Niinninga. Zde je poetika literdrniho dila definovéana jako ,,nauka o basnickém
uméni, podstaté, formach a druzich/zanrech literarnich. Tato nauka urcuje konstitutivni
kritéria a zakladni pojmy jak literatury obecné, tak i urcitého sméru nebo pochopeni literatury
jednotlivych autorii. Zarovenl predstavuje ve smyslu filozofickych a estetickych
zevseobecnéni literdrni koncepci charakteristickou pro celé¢ epochy (srov. Niinning, 2006:

604). Z tohoto hlediska k ni tedy budeme pfistupovat i v rdmci nasi prace.

2.3 Poetika prostoru

Poetika prostoru neboli topologie je pokladana za soucést poetiky literarniho dila
(srov. napt. Hodrova, 1997: 14). Jedna se o obor, ktery se v uzs§im slova smyslu zabyva
zkoumanim ,,funkce a vyznamu (smyslu) ur¢itého mista (topos) v literarnim dile*?.

Avsak vzhledem k tomu, Ze ,,se literarni prostor v $irSim smyslu slova ,,prostor* tyka

vSech slozek textu® (srov. Hrbata, 2005: 317), ,,zahrnou tGvahy o prostoru kromé& mist jako

* Srov. http://www.souvislosti.cz/298pod.html, 22. 9. 2011.
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takovych zdkonité iuvahy o Case, postavach, zanru, stylu, textu® (srov. Hodrova, 1994: 5)
a syzetu (Hodrova, 1997: 14). Slawinski mezi odvozeniny prostoru déale zahrnuje také fabuli,
literdrni komunikacéni situace a ideologii dila (srov. Slawinski, 2002: 117). Prostor v tomto
S$irSim smyslu pak ,,uz neni jen jednim z komponentl zobrazené skutecnosti® (tamtéz), ,,jen
prostfedkem k jistym ucelim, ktery je zcela podfizen postavam® (srov. Zoran, 2009: 52),
nybrz ,,je sttedem sémantiky dila a zdkladem jinych systémd, které se v ném objevuji.“ (Srov.
Slawinski, 2002: 117.)

Poetiku prostoru je mozno tedy pojimat nejen jako soucast poetiky literarniho dila, ale
hledime-li na prostor v $irSim slova smyslu, mize poetika prostoru svym rozsahem také celou
poetiku literdrniho dila obsdhnout, tedy samoziejmé v zavislosti na tom, jak Siroce chapeme
pojem poetika literarniho dila. Tuto nasi ivahu o kli¢ové dulezitosti prostoru v literarnim dile
podporuji i myS$lenky, jez se vztahuji k prostoru aktualniho neboli redlného svéta, nebot
Hliterdrni prostor je modelem pravé prostoru redln¢ho (srov. Hodrova, 1997: 14), atedy
s nim ma mnohé vlastnosti spole¢né.

Velky vyznam prostoru piiznavaji inékteti filozofové. Zaujala nds napf. mySlenka
Martina Heideggera, na niz poukézal Pavel Matejovi¢ ve své studii Priestor, text a krajina.
Prostor podle Heideggera je ,,¢irou potencionalitou, ktord ma byt vyplnend vecami.“ [Proto
hovofti o tzv.] ,,,nulovém* priestoru,” [ktery] ,,pre n¢j zostava neviditeI'ny* (srov. Matejovic,
1999: 186). Tento nulovy prostor je prdzdny a nema hranice. Protoze neni zaplnén, neni
mozno jej jakkoliv vymezit, atedy neexistuje. ,,Existovat zalina teprve skrze subjekty
a udalosti“ (srov. Hodrova, 1994: 10), jez se vném vyskytnou, ba co vic, ,.kazdd slovni
informace o postavach, vécech, udalostech ¢i o jakychkoli jinych soucastech prostoru nutné
implikuje prostor, v némz se néco odehrava nebo n¢kdo pobyva.“ (Srov. Slawinski, 2002:
124.)

Soucasti prostoru miize byt také napi. misto. Toto je tvofené ,,ur¢itym bodem, plochou
nebo objemem® (srov. Zoran, 2009: 47) a oproti prostoru hranice ma. ,Prostor mizeme
chépat jako soubor, sit’ mist™ (srov. Hodrova, 1994: 10) a ,mista mohou v sob¢é obsahovat
dalsi mista“ (srov. tamtéz: 9).

Po objasnéni pojmu prostor aktudlniho neboli redlného svéta se nyni mizeme vice
zaméfit na prostor literdrni. ,,Proces, vnémz si literatura osvojovala redlny historicky cas
a prostor, [...] nebyl jednoduchy ani plynuly. Osvojovaly se jednotlivé pro danou historickou
fazi vyvoje lidstva dostupné aspekty Casu a prostoru a soucasné¢ se vypracovavaly
odpovidajici zanrové metody odrazu a uméleckého ztvarnéni osvojenych stranek skute¢nosti.*

(Bachtin, 1980: 222.)
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,PI1 takovém osvojovani redlného svéta vznikd podle Dolezala fakticky narativ,
deskriptivni. Pokud vSak naopak text vznikne jeSté pfed svym svétem, ktery je vytvofen az
v samotném textu, pak se jedna o narativ konstruujici, fikéni* (srov. Jedli¢kova, 2005: 186).
,»lext sam o sobé uruje povahu svého [...] modelu vnéjsi reality, a to 1 v pfipade, kdy neni
textem utvofen. I tehdy je jim zvolen, modifikovan a pln€ kontrolovan.* (Srov. Zoran, 2009:
50.)

,V riznych literarnich druzich a zanrech existuji odlisné typy prostorti. Navic kazdy
autor a z€asti i kazdé jeho dilo ptfedstavuji specificky model svéta.“ (Srov. Hodrova, 1997:
14.) ,,Tento neni nikdy zcela individudlni — vzdy do urcité miry patii své dobé, uméleckému
sméru iurcitému Zanru. Spisovatel sice v dile buduje svilj vlastni prostor, ale z moznosti,
které mu nabizi ,prostor® doby a toho kterého Zanru ¢i zdnrové oblasti.” (Srov. Hodrova, 1997:
14f))

,Literarni prostor je vytvofen literarnimi prostfedky a nelze jej, jak zdiraziuje
Lotman, jednoduse vztahnout k ptfirozenému prostoru® (srov. Hodrova, 1997: 14), byt
pfedstavuje jeho model ,,a modeluje rtizné redlné vztahy (Casové, socialni, etické)™ (srov.
tamtéz). ,,Dana modelovost neni totiz nikdy pFimoé€ara, jelikoz jde o skute¢nost jiného fadu.*
(Srov. Hodrova, 1997: 14.) Zminit zde miZzeme minimalné dva aspekty, které podkladaji toto
tvrzeni.

Za prvé ,jazyk nedokdze plné vyjadfit prostorovou existenci zaddného objektu®
(Zoran, 2009: 41), protoze tento ,nekonecny objekt (skuto¢nost’) je modelovany
prostiiedkami konecného textu® (srov. Lotman, 1990: 242), aje tedy nutné schematicky.
»Navic rozsah literarniho popisu je vadzan slovnikem, jimz autor disponuje, tzn. nikoli
komplexnim stupném skutecnosti jako takové, a kazda deskripce se podiizuje urcité literarni
perspektiveé, kterd se do znacné miry vyznacuje osobitymi rysy a charakteristikami.“ (Srov.
Hrbata, 2005: 322.) ,,Neuplnost je tedy konstitutivnim rysem fikéniho svéta. [...] To, Ze na nas
nepusobi rusivé, je podminéno charakterem nasSeho vnimani, které data vnéjsi skutecnosti také
podrobuje redukci a vybéru (srov. Jedlickova, 2005: 1911).

Za druhé podle Wellka a Warrena ,,je tieba samotnou literaturu obecné¢ klasifikovat
jako primarn€ €asové, ne prostorové umeéni® (Jungmannova, 2005: 247). To proto, Ze ,text
existuje a je strukturovan predevsim v ¢ase* (Zoran, 2009: 41) a ,,Cas je v ném predmétem,
subjektem i zplisobem zobrazeni* (srov. Jungmannova, 2005: 247). ,,Tak zvana ,prostorova
struktura‘ neni tedy ve skute¢nosti nic jin¢ho nez nadstavba substance, jejiz zdkladni struktura
ma &asovy raz* (Zoran, 2009: 41). ,,Cas se v textu zhutuje, stava se hmotné&j$im a umélecky

viditelnym; prostor se naopak intenzifikuje, zapojuje se do pohybu casu, syzetu a historie,*
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(srov. Bachtin, 1980: 222) ,takze v jist¢ém smyslu miizeme hovofit o ¢asovém usporadani
prostoru® (Zoran, 2009: 41).

,»Srostitost ¢asu a prostoru nazyva Bachtin (srov. 1980: 222) chronotopem neboli
Casoprostorem. Sam vSak dany termin nezavedl. ,,Chronotop byl poprvé pouzit Einsteinem
v jeho teorii relativity a své uplatnéni naSel piedev§im v matematické ptirodovédé® (srov.
Bachtin, 1980: 222). Podle Michaila Michajlovi¢e Bachtina se v pfipad¢ chronotopu jedna
o ,.,komplex prostoru a casu vcetné¢ fyzickych objektli, udalosti, psychologie, historie atd.
(Zoran, 2009: 43), tedy ve skutecnosti jde o naS prostor v $irSim smyslu. Jiny autor, ktery se
také zabyval chronotopem, Gabriel Zoran, vymezuje chronotop ponékud zeji. Podle ngj je to
,jen to, co lze integraci prostorovych a ¢asovych kategorii definovat jako pohyb nebo zménu*
(Zoran, 2009: 44).

Z vyse zminéného vyplyva, jak problematické je postaveni prostoru v textu. ,,Lze jej
chépat riznymi zplsoby, Z&dny znich vSak neni tak jasny a jednoznacny jako chéapani
terminu ¢as.” (Zoran, 2009: 39.) ,,0 ¢ase miizeme hovofit z hlediska korelace mezi strukturaci
textu a strukturaci svéta (Cas vypravény a vypravéni, fabule asyzet), kdezto v ptipadé
prostoru se zde zadna podstatna nebo trvala korelace nevyskytuje* (srov. Zoran, 2009: 39).
Timto tvrzenim se budeme podrobnéji zabyvat v kapitole Ctyri druhy casu a prostoru.

Nejasnost terminu prostor literarniho dila a mnohost moZnych nahledi na néj vede
k nutné nejednoté a rozptylenosti jeho vyzkumu.

Zptehlednit danou situaci se jiz pokusili mnozi autofi. Napt. Zden¢k Kozmin uvadi ve
své knize Studie a kritiky (srov. 1995: 251), Ze ,analyza Casové a prostorové vystavby
literarniho dila se v podstaté pohybuje mezi dvéma poly: deskripci formalnich struktur
(jazykovych, kompozi¢nich) a pfistupem obsahovym (motivickym, filosofickym). Tyto
krajnosti pfirozené nemuseji existovat oddélené.

Podrobnéjsi rozliSeni piistupl s priklady nékterych smérti vyzkumu prostoru uvadi
dale napt. Zden€k Hrbata (2005: 317): ,pojeti a zobrazovani prostoru, jeho konstrukce
a uloha v popisu a ve vypravéni, prostor v literarni topologii — ,poetika mist‘, v tzv. literarni
,spaciologii‘, prostor v teorii ,fikénich svéti‘ jakozto konstrukti textové tvorby...*

Nejpodrobnéjsi rozliSeni jednotlivych smérit vyzkumu prostoru se ndm podatilo najit
v dile Janusze Slawinského, ktery rozliSuje sedm riznych ptistupli (viz Slawinski, 2002:
118—121).

,»Ruznorodé pristupy k prostoru do zna¢né miry vyplyvaji z riznych podob a funkci
prostoru v literdrnim textu® (srov. Hrbata, 2005: 317). Velkd nejednotnost bohuzel vladdne

1 v této oblasti. Danym jevem my se zde sice podrobnéji zabyvat nebudeme, protoze to neni
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hlavnim ucelem nasi prace, alespon piiklad vSak na rozliSeni funkci prostoru a pro zajimavost
1 funkci mista uvést nezapomeneme.

Pokud jde o funkce mista, skv€le nam opét poslouzi Poetika mist od Daniely
Hodrové, kde je ,misto pojato jako 1) kulisa, obraz a znak socialné charakterizované¢ho
prostiedi; 2) ,hraci plocha‘, ptipadné ,policko ve hie‘; 3) metafora, metonymie, jako ¢ast ¢i
model mytologicky pojatého prostoru.” (1997: 15.)

V piipadé funkei prostoru se zamétime na rozliSeni, které ve svém dile uvadi Zdenck
Hrbata (srov. 2005: 317). Ten rozliSuje ¢tyfi funkce prostoru, tedy 1) prostor jako predmeét
popisu, 2) prostor jako prostfedek vypraveéni, 3) prostor symbolicky nebo ideologicky
a 4) prostor jako prostorova figura. Porovname-li uvedené funkce prostoru spolu s funkcemi
mista, nemizeme si nepovSimnout vyznamné podobnosti mezi danymi aspekty.

»Sledovani promén akcentace toho kterého aspektu [(t¢ které funkce mista Ci
prostoru)] a vztahli mezi nimi je v podstaté sledovanim promén zanru, poetik a uméleckych

skol.«?

? http://www.souvislosti.cz/298pod.html, 22. 9. 2011.
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3 Poetika prostoru v nasi praci

S ohledem na ptedchozi kapitolu se zde pokusime vymezit pojem poetiky prostoru
v $irSim smyslu a jeji Casti, tedy poetiky prostoru v uzSim smyslu, jak k nim budeme
ptistupovat v ramci nasi prace. V jednotlivych kapitolach se jiz objevi ptiklady z materidlu
nami zvoleného, tedy z pohadek bratfi Grimmi a z pohadek Erbenovych. Tato kapitola se tak
stane plynulym pfechodem mezi kapitolami zcela teoretickymi, zabyvajicimi se pfistupy
odborné literatury k danym poetikam, a kapitolami praktického porovnani vybranych pohadek

zminénych pohéadkéit z hlediska poetiky prostoru.
3.1 Ctyfi typy ¢asu a prostoru

Diive nez se pokusime o definici pojmu poetika prostoru, je dilezité si objasnit, jaké
typy prostoru s literarnim dilem vlastn€ souviseji. V této kapitole se vSak nezamétime jen na
jednotlivé typy prostoru, nybrz také na jednotlivé typy Casu, a to z ryze praktickych divodu.
Jak jiz bylo zminéno, literatura je povazovana za pievazn¢é casové uméni, a tak ndm popis
zminénych typl casu pomiiZze snaze porozumét danym typiim prostoru.

Rozlisit mizeme Ctyfi typy Casu: Cas aktudlniho svéta, Cas predstavovany, cas dila
a ¢as dila jako pfedmétu skute¢nosti’. Zagneme ¢asem aktualniho svéta, jehoz vyznam je
nejziejmejsi. Je to Cas skuteéného trvani ¢i zmény jevu, skuteéné probéhlé udélosti, to, o cem
dilo piSe, co zobrazuje, cehoz model vytvari. Pfikladem miize byt prvni svétova valka, ktera
v Case aktudlniho svéta trvala Ctyfi roky.

O této valce autor piSe. Pro potieby jeho dila je vSak nezbytné, aby prvni svétova
valka z jakéhokoliv diivodu netrvala ¢tyfi roky, jak tomu bylo ve skute¢nosti, nybrz napf.
pouhy rok. Ani tento rok trvani prvni svétové valky vSak neni mozno v dile se v§im vSudy
popsat. Nekone¢ny svét nelze, jak jiz bylo zminéno, popsat pomoci kone¢ného jazyka, nebot’
dany popis nikdy nebude vyCerpavajici, a tedy i dany rok trvani valky mize byt piedstaven
jen zastupné, napf. jen pomoci vybranych udalosti, zmén ¢i trvani jevl, ke kterym v dané
dobé¢ doslo. Vse to, jak je dany rok v dile prezentovan, piedstavuje €as dila.

O danych ctyfech letech valky, které jsou v dile zobrazeny jako pouhy rok, autor vSak
vétSinou nevypravi (popiipadé nepise) cely rok, nybrz vylic¢i jen jiz zminéné vybrané udalosti,
trvani a zmény jevl, které jsou pro jeho piib&h dulezité, atak jeho vypravéni ¢i psani

o Ctyfleté valce miZe trvat tfeba jen pét minut. Zde je dllezité zohlednit také ctenate, ktery si

* Srov. Ricouer, 2002: 118f: ¢as vypravéni a ¢as vypravény.
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dany vypravény svét predstavuje ve své fantazii. I ten mize dany text o ctyfech letech valky
Cist tfeba jen pét minut ¢i poslouchat vypravéni jen urcity zlomek casu. Dané trvani
vypraveéni, psani, ¢teni ¢i poslouchani pfedstavuje €as dila jako pfedmétu skutecnosti.

Posledni typ Casu, €as predstavovany, vznika pro vnimatele az v momenté, kdy
poslucha¢ posloucha vypravéni nebo ctenar cte dilo a predstavuje si to, co bylo feceno ¢i
napsano. Cas predstavovany se stejné jako &as dila jako pfedmétu skuteénosti netyka viak jen
Ctenare i posluchace dila ve chvili, kdy dané dilo vnim4, nybrz také autora dila v okamziku,
kdy dilo tvofi. Pak tato pfedstava Casu existuje jesté pfed samotnym dilem, zatimco v ptipadé
vnimatele nésleduje aZ po vzniku dila, za jistych specifickych podminek dokonce v blizkém
okamziku vzniku dila. Vnimatel ani autor si nejsou schopni predstavit skute¢né celé ¢tyfi roky
¢i cely rok dané udalosti se v§im tak, jak to probéhlo ve skutecnosti. Jejich predstava je, stejné
jako je tomu v pfipadé Casu dila, redukovana, vybérova, schematickd. Pokud si totiz clovek
vilbec dokéze predstavit ¢as a jeho plynuti, je tomu tak pravé pouze pomoci jiz zminénych
udalosti, trvani a promén jevi. Pouze v této formé pak milize byt Cas také vloZen na papir.
V tomto je ¢as velmi blizky prostoru. Pokud neni zaplnén nécim, pomoci ¢ehoz bychom jej
mohli vnimat, at’ jiz jsou to zminéné udalosti ¢i promény jevi, pak pro nas neexistuje, protoze
si jej nedokazeme predstavit. O prdzdném prostoru jsme jiz mluvili v souvislosti s Martinem
Heideggerem, ktery jej oznalil jako nulovy prostor. Analogicky k jeho nulovému prostoru
bychom dany ¢as bez udalosti a promén jevi, tedy Cas ve své holé podstaté, mohli nazvat
casem nulovym, pouhou moznosti, kterd se stane skute¢nou (vnimatelnou) az teprve ve
spojeni s prostorem a hmotou. Cas pfedstavovany miize splyvat s ¢asem dila jako predmétu
skutecnosti. Napft. po dobu, po kterou ¢teme dané dilo, si jej taky miZeme pifedstavovat, ale
dané splynuti nikdy nebude uplné ani presné. Cas dila jako pfedmétu skutednosti je totiz
casem prevedenym predevs§im do verbalni podoby (nepocitame sem ilustrace, moderni poezii
jako kaligramy atd.), je to tedy ¢as jako slovo (tak je tomu 1 v pfipadé ¢asu dila), zatimco Cas
pfedstavy je prevazné v obrazech.

Podobné jako Ctyfi typy €asu muzeme rozliSit i Ctyfi typy prostoru, tedy prostor
aktualniho svéta, prostor pfedstavovany, prostor dila a prostor dila jako pfedmétu skutecnosti.

Prostor aktualniho svéta je prostor skute¢né existujici, smysly vnimatelny, jehoz
model dané dilo predstavuje. Ptikladem mize byt tfeba néjaky konkrétni les se v§im, co je
jeho soucasti, tedy se vSemi rostlinami, které v ném rostou, se vSemi zvitaty, jez jej obyvaji,
atd.

Prostor dila je prostor, ktery vytvaii dané dilo. Je to jiz zminény model prostoru

aktualniho svéta. Stejné€ jako cas dila je i prostor dila nutné schematicky, protoze neni mozno
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popsat realitu v jeji celistvosti. Tento prostor tedy tvoii jen to, co je v dile skutecné zminéno
a co si pod tim v nejuz§im slova smyslu dokdzeme ptedstavit. Snaze pochopitelné bude toto
tvrzeni na piikladu. Véta ,,Vstal, vyjel do lesa a zanedlouho spatfil kousek pied sebou
krasného pysného jelena, navlas takového, jakého vidél ve snu* (Grimmové, 1988: 138) nam
dava jasné¢ na srozuménou, Ze jde o les, vnémz se nachazi tento druh lesni zvéfe, ale
o zadnych dalSich zvifatech, rostlindch nebo pfedmétech nalézajicich se v lese jiZ neni ani
zminka, a proto tedy nespadaji do prostoru dila, z n&jz byla dana véta pfevzata. Spadaji tam
jenom ty rostliny, bez nichz by existence pojmu les nebyla mozn4, tedy stromy.

Dané prvky v textu nezminéné vSak mohou patfit k dalSimu typu prostoru, kterym je
prostor predstavovany. Ten opét stejné jako pfedstavovany ¢as vznika az v pribéhu cteni
nebo poslechu daného dila ve vnimatelové fantazii ¢i pifi vzniku dila ve fantazii autora
a neomezuje se jen na to, co je zminéno v textu, nybrz jeho hranice se shoduje s hranici
Ctenafovy fantazie v daném okamziku, kdy si néco piedstavuje, popi. s hranici fantazie
autora, kdyz dany text piSe. Oproti prostoru aktudlniho svéta je itento, stejné jako je tomu
v piipad¢ ¢asu, jen vybérovy, schematicky, navic ale miize obsahovat jevy, které se v prostoru
aktudlniho svéta ani v prostoru dila nenachéazeji. V lese reprezentovaném uvedenou vétou si
tedy Ctenaf mize navic krom& zminéného jelena piedstavit idalsi lesni zvitata, lidi, domy
atd., tedy jevy, jez se v textu nevyskytuji. Nakonec je jeSté dobré poukazat na to, Ze mezi
prostorem dila a prostorem pfedstavovanym se vyskytuji jisté pfechody, o nich viz kapitola
,,Hranice pohadkového prostoru v Sir§im smyslu®.

Posledni typ prostoru, prostor dila jako predmétu skutecnosti, je pomérné¢ obtizné
vymezit. Analogicky k ¢asu jako pfedmétu skutecnosti mizeme také tento prostor rozdélit na
dvé ¢asti, na prostor mluveny, ktery ve skute¢nosti neexistuje, nebot’ promluva probihd pouze
v &ase, ne viak v prostoru’, a prostor psany, ktery se v prostoru rozklada. Prostor dila jako
predmétu skuteCnosti, tedy prostor cteny nebo psany, je prostor slova, véty, stranky, knihy.
I ten je pfevazné v nepoméru k prostoru dila. Tak jsou napt. rozlehlé zemé v dile popsany
v né¢kolika malo vétach a centimetr ¢tvere¢ni naopak vyli¢en na mnoha stranach.

Pivodné jsme méli v umyslu k poetice prostoru pfiradit ze Ctyf zminénych typtd
prostoru pouze prostor dila, ktery do ni pravem nalezi. Jisty vliv na poetiku prostoru maji
vSak 1zbylé tfi typy prostoru. Prostor aktudlniho svéta, jenZ je zdrojem inspirace pii tvorbé
prostoru dila, prostor pfedstavovany, ktery je podle recepcni estetiky jedinym prostorem dila,

protoze dilo nezafne existovat diive, nez se objevi v autorovych, ve Cctenafovych c¢i

> Uvahy o0 0zvéné a délce magnetofonové pasky zde vynechame.
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v posluchacovych ptedstavach, a prostor dila jako pfedmétu skutecnosti, napt. ilustrace, délka
popisu atd. Ani ty tedy nebudou v nasi praci opomenuty, avsak jejich popis bude oproti popisu
prostoru dila spiSe okrajovy.

Nyni se tedy zamétime na prostor dila, a to prostor v Sir§Sim smyslu, kterym se zabyva

poetika prostoru v $ir§Sim smyslu.

3.2 Poetika prostoru v SirS§im smyslu

Prostor v S$irSim smyslu se tyka celého dila, nebot’ jak tvrdi Daniela Hodrova,
,,V literarnim dile-siti vSe souvisi se v§im* (srov. Hodrova, 1994: 5). Poetika prostoru takto
zahrne celou poetiku literarniho dila, ba mnohem vic, nebot’ k poetice prostoru patii vSe to, co
prostor dila ovliviiuje, tedy i prostor aktudlniho svéta, prostor pfedstavovany a prostor dila
jako predmétu skuteCnosti. VétSina soucasti poetiky literarniho dila vSak byla jiz v odborné
literatufe dikladné popséana, a tedy nema smysl se na né v nasi praci podrobnéji zamétovat.
Z tohoto divodu jsme se rozhodli dané ¢asti zminit spiSe jen okrajov€ a do centra naseho
zajmu postavit prostor v uzsim smyslu. Timto typem prostoru se zabyva poetika prostoru
v uzs§im smyslu. Budeme jim v nasi praci rozumet misto ¢i souhrn mist urcitého dila, v naSem
ptipad¢ jak celé pohadkové sbirky, tak naptf. ijedné pohddky. Pojem misto si podrobné
popiSeme v nasledujicich kapitolach a vymezime jej vici prostoru. Diive neZ se vSak

zaméefime na poetiku prostoru v uz§im smyslu, popiseme poetiku prostoru v §ir§Sim smyslu.

3.2.1 Hranice pohadkového prostoru v Sir§Sim smyslu

Jak jiz jsme uvedli v pfedchozi Casti prace, nase pozornost se zaméefuje predevsim na
prostor dila, v naSem piipad€ pohadek, a tak tomu bude i v této kapitole. Pfesto vSak ani zde
neopomeneme zohlednit také hranice jiz zminénych zbylych tii typt prostoru, které k poetice
prostoru v Sir§Sim smyslu neodmyslitelné nélezeji.

Zacneme napt. prostorem dila jako pfedmétu skutec¢nosti. Hranice daného prostoru
jsou shodné s hranicemi knihy jako pfedmétu, s hranicemi jejiho textu, ilustraci atd.

Jinak je tomu v pfipad¢ prostoru dila. Dilo vypravi o nekone¢ném svété pomoci
konec¢ného textu a tento nutné konecny text vymezuje hranice i pohadkového prostoru. Bylo
by vSak pftili§ snadné a zavadéjici usoudit, Ze mista, postavy, predméty atd., které nejsou
explicitné uvedeny ¢i popsany v textu, v prostoru dila také neexistuji a ze se tedy jimi nebude

zabyvat ani poetika prostoru daného dila.
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Ve skutecnosti v dile existuje jest¢ mnohem vice jevl, nez je explicitné v textu
uvedeno. V kazdém textu totiz vznikaji mezery, prazdnd a nedofecend mista, kterd cekaji jen
na Ctenafe, aby je pfi Cetbé doplnil. Autor v textu zanechava indicie, které maji tohoto Ctenate,
at’ jiz diky jeho zkuSenostem zredlného Zzivota, nebo pomoci sesbiranych informaci
z predchozich ¢asti textu ¢i jinych texti atd., dovést k tomu, jak dané vynechané misto doplnit
ve shod¢ s pfedstavami autora textu. Napf. v pohadce bratii Grimmu Vik a sedm kuzlatek je
véta: ,,Bézel zpatky ke kozimu domku, zaklepal a... Ctenaf si v souvislosti s touto vétou
neptedstavi jen domek, nybrz idvefe, na néz by mohl vlk zaklepat, pfestoze tyto zminény
nebyly.

Jinym ptikladem muize byt Erbenova pohadka Hrnecku var!. Véta ztéto pohadky
,,Hned si obé sedly a s chuti se najedly; kaSe jako mandle* (Erben, 1949: 102) ndm napovida,
ze v dané pohédce byl ptfitomen také predmét, pomoci néhoz danou kasi postavy jedly, tedy
1Zice.

Jako tfeti a posledni ptiklad zde uvedeme v pohadkach tolik oblibené ,.Byl jednou
jeden...*“ (napt. Erben, 1949: 52). Neni zde uvedeno misto, kde tento jeden zil, ale my vime
diky nas$i zkuSenosti s realnym svétem, Ze pokud nékdo zil, musel také nékde Zit, na néjakém
misté. Tak dané misto mize byt vymezeno kromé& explicitniho pojmenovani mista i pomoci
dalsich soucasti prostoru, tedy napi. pomoci postav, predméth ¢i udélosti, coz opét rozsituje
hranice prostoru dila.

ProtoZze se zde hranicemi tietiho prostoru, tj. prostoru aktualniho svéta, podrobné&ji
zabyvat nebudeme, nebot’ tyto jsou ve vétSin€ piipadi ocividné, zbyva ndm vymezit hranice
Jiz jen posledniho typu prostoru, prostoru piedstavovaného.

Zakladni rozdil mezi prostorem dila a prostorem pifedstavovanym je ten, Ze prostor
dila je vzdy kone¢ny, zatimco prostor piedstavovany je bud’ jen velmi nezietelné ohranicen,
nebo zZadné hranice nema. Individuélni ¢tenaf ¢i posluchac si totiz mize predstavit pfi Cteni €i
poslouchani urcitého textu témét cokoli ave svych predstavach se tak vyznamné
od skute¢ného textu vzdalit. U autora je tomu jinak. Iten si sice mlze pii tvorbé textu
predstavit a popsat v daném prostoru cokoliv, rozdil je vSak v tom, Ze to, co autor napiSe ¢i
pfevypravi, je vzdy kone¢né, ma hranice. Je mozno namitnout, Ze jakykoliv text lze
v budoucnu rozsifit, dopsat, pfevypravét €i jinak piepracovat, v dané fazi vypracovani bude
vsak prostor dila vZdy kone¢nym.

Prostor, ktery byl sice plivodné textem vyvolany, ale nasledné Sel daleko za jeho
hranice, prostor, ktery byl vytvofeny vzpominkami, pfedstavami, touhami nebo sny ¢tenafe ¢i

posluchace, l1ze jen s velkou mirou nadsazky fadit jesté k nasi poetice prostoru. Tuto velmi
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subjektivni oblast je témef nemozné zkoumat, vymezit ¢i jinak uchopit, a tedy by nebylo
produktivni, abychom se zde na ni podrobnéji zamérovali. Jak vSak déle uvidime, nelze ji ale
ani zcela opomenout, nebot’ hranice mezi tim, co nam text jesté¢ muize poskytnout, tedy
prostorem dila, a tim, co si jiz pfedstavujeme mimo moznosti daného textu, tedy prostorem
pfestavovanym, je velmi nezietelnd, nebot” ob¢ danou hranici oddélené oblasti jsou vice ¢i
mén¢ subjektivni.

S ptedstavou jednotlivych ¢asti prostoru, jez byla vyvoldna ¢etbou urcitého textu, uzce
souvisi také to, jak moc se text na danou Cast prostoru zamétuje, zda tato Cast stoji v centru
jeho pozornosti. Pokud se text soustfedi napf. vice na déj neZli na misto, v némz se d¢j
odehrava, je dané misto v predstavach Ctenafe spiSe omezeno jen na zékladni prvky, které jej
nezbytné musi vytvaret. Skvélym ptikladem je zde les. Ve chvili, kdy v lese dojde ke stietu
hrdiny s loupezniky, les tvofi jen skupinu stromd, jen kulisu, jen to nejpodstatnéjsi, co si
vnimatel, tedy Ctenat ¢i poslucha¢, ve spojeni s danym mistem musi pfedstavit, aby bylo
mozno toto misto jako takové oznacit. Vnimatel nemé zapotiebi si v souvislosti s lesem
predstavovat cokoliv dalsiho, nebot’ se plné soustiedi na d¢j. Atmosféra lesa, jeho zvuky,
ptipadna zvifata v ném zijici, dal$i rostliny v ném rostouci atd. zGistavaji v pozadi, nebot’ se na
n¢ vnimatel ani text nesoustfedi. Ve chvili vSak, kdy hrdina jen prochézi lesem a koché se
jeho krasou, pfedstavy daného lesa jdou mnohem déle nez jen ke skuping stromd.

Kazdy znés si surCitym prvkem, napf. spiedmétem ¢i s mistem, spojuje jisté
konkrétni pfedstavy, konkrétni vlastnosti, jaké by dany pfedmét ¢i misto mély mit, to, jak by
dany predmét ¢i misto mély vypadat, prvky, jez by mély tvofit jejich soucast, atd. Nékteré tyto
predstavy jsou pro vétSinu ¢tendit spole¢né. Prikladem muze byt to, Ze pod pojmem les si
vsichni ptedstavi skupinu stromi. Jiné ptredstavy, které jsou s danym pojmem spojené, jsou
mensinové az individudlni, napf. malokdo si u pojmu les ihned pfedstavi i bagr. S ohledem
na predstavy s danym jevem spojené a miru jejich odchylky od skute¢ného textu, tedy miru
jejich subjektivity, 1ze literarni prostor rozdélit na nékolik skupin. Tyto skupiny ndm pomohou
Iépe od sebe odlisit prostor dila a prostor pfedstavovany. U kazdé skupiny je vzdy uveden
ptiklad pfedmétu, mista i prostoru.

Prvni skupinou je literarni prostor skutecné ¢teny. V ném je mira subjektivity ctenare
¢1 posluchace nejnizsi, protoze je tvoren tim, co je v textu skutecné napsano, popi. tim, co je
explicitné feceno, tedy co si v souvislosti s ¢etbou ¢i poslechem textu predstavi kazdy
vnimatel daného textu. Vramci pfedstav se jednd o vyznam pojmu v jeho nejzakladnéjsi
podobé, o to, bez ¢eho by se existence dané¢ho jevu neobesla. V lese napt. jde o jiz zminénou

skupinu stromil, bez nichZ by les nebyl lesem ve svém primarnim vyznamu. Skupina stromil
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je nejpodstatnéjsi pro to, aby les jako takovy mohl byt oznacen. Jde o piedstavu kolektivni,
pfevazna ¢ast vnimatell textu si ve spojeni s lesem piedstavi skupinu stromti. Ve chvili, kdy
by tato pfedstava u daného jevu chybéla, neslo by tedy napt. o skupinu stromd, nybrz o strom
jediny ¢i zadny, by se jiz nejednalo o dany jev v jeho primarnim vyznamu. Piikladem muze
byt les komini.

Ze si nékdo predstavi v lese stromy jehli¢naté, jiny listnaté, nékdo zvifata, jiny lesni
chaloupku, to uz do nasi prvni skupiny nepatii, nebot’ jde o individudlni ptedstavy, které jsou
pro existenci lesa v zdkladnim vyznamu pojmu nepodstatné. I bez téchto zlistane les v naSich
predstavach lesem, jde jen o rozvinuti tohoto zakladniho vyznamu.

V ptipad¢ prostoru se zde jedna o souhrn v textu explicitné uvedenych mist. Prostor
saha az tam, kde kon¢i posledni takovéto misto. Napt. v souvéti ,.Sel dlouho, dlouho lesem,
a kdyz konecné z lesa vychazel, vidél pred sebou daleké Siroké moie* (Erben, 1949: 48) patii
les a mote do této skupiny. Napf. lesni péSina, po niz nejspiSe hrdina Sel, bieh mote, na némz
pravdépodobné stanul, apod. jiz do této prvni skupiny nepatii, nebot’ piestoze je lze
pfedpokladat, text se o nich nezmifluje a nepatii ani k tomu nejzékladnéj$§imu, co je nutno si
ve spojeni s danym jevem predstavit, aby dany jev jako takovy, tedy les ¢i mote, mohl byt
oznacen.

Poslednim ptikladem v této skupin€ jsou princezniny Saty ve véte: ,,... jdi do své
komurky, sundej si kizi z tvafe, obleC si ty hedvabné Saty, které jsi méla na sob¢, kdyz jsi ke
mné pfisla...” (Grimmové, 1988: 250). Do nasi skupiny opét patii to, co bude v predstavach
vSech vnimatelll textu spolecné, Ze tedy Saty budou z latky, konkrétné hedvabné latky, a Ze se
bude jednat o damsky stfih Sat. Vlastnosti, jako barva a zdobeni $atii, jejich tvar atd. jiz do
této skupiny nepatii, nebot’ toto ani sdm text nepopisuje, a proto je to v piedstavach Ctenait
a posluchacti velmi riznorodé.

Druhou skupinou je prostor z textu s riznou mirou jasnosti vyplyvajici, ktery vSak
nebyl explicitné zminén ¢i popsan.

Jedna se napf. o souhrn mist, kterymi pfi navratu z cest hrdina projde, ale ktera jiz
nejsou piimo v textu uvedena. Jediné, co z textu explicitné vyplyva, je, Ze se hrdina vraci tou
samou cestou, jakou Sel piivodné.

Mistem z textu vyplyvajicim je napt. louka ¢i jakékoli jiné misto, na némz stoji zamek
zminény ve véte: , Kralevic za ni klusem, az nenadale se octnul u sttibrného zdmku.“ (Erben,
1949: 30.) Toto misto opét neni v textu explicitné uvedeno, ale my vime, ze existence zdmku
by bez ného nebyla moZznd, nebot’ by se dany zdmek jen stézi mohl vznéaset ve

vzduchoprazdnu. Pomoci toponu tedy usuzujeme na toponom. Tak tomu vSak muze byt
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i v ptipadé pfedmétu ¢i postavy pevné s mistem spojené. Napf. véta ,.... to t€ hned musim
k nasemu panu krali dovést” (Erben, 1949: 55) v sobé obsahuje pfedstavu mista, s nimz je
kral pevné spojen, tedy zamku.

Poslednim ptikladem jsou opét Saty, jejichz existenci lze odvodit z popisu jejich Casti
¢i z jejich vlastnosti ve vété¢ ,,Otfes se, lisko moje zlatd, oble¢ m& do stiibra a zlata.*
(Grimmové, 1988: 42.)

Jesté subjektivnéjsi a skutecnému textu vzdalenéjsi je prostor mozZny. Je to vse to, kam
az dany pojem prostoru, mista ¢i pfedmétu miize ve svém zdkladnim vyznamu sahat, co vse
muze tvofit jeho soucast, co vse si v jeho souvislosti ¢tenar mize predstavit tak, aby to jeste
zlstalo v mezich daného pojmu. Tento prvek neni v textu explicitné zminén, ani z néj
nevyplyva, ale vétSina vnimateld textu by byla ochotna souhlasit s tim, Ze do daného prostoru,
k danému mistu ¢i pfedmétu patii ¢i mize patfit.

Priklady jiz byly zminény vySe. Za prostor je to ta louka, na niZ zfejm¢ stoji zdmek
v jiz uvedené véte: , Kralevic za ni klusem, az nenadéle se octnul u stfibrného zdmku* (Erben,
1949: 30).

Mistem pak je napf. les, v némz se kromé& skupiny stromli nachézeji i zvitata, lesni
plody, studanka atd. Posledni ptiklad se bude opé&t tykat Satd. Tentokrat jsou to nejriznéjsi
typy latek, z nichZz mohou byt princezniny Saty uSity, které si jen Ctenafi nad ramec textu
dokazi pfedstavit tak, aby bylo mozno dany jev stéle jesté jako Saty oznacit.

Posledni a také nejvice subjektivni a individudlni skupinou, ktera jiz stoji zcela za
hranici textu, je prostor fantazijni. Jde o vSechny jevy, které si ¢tendf ¢i poslucha¢ ve svém
fantazijnim svété predstavi a které v textu uvedeny nejsou, z né nevyplyvaji ani s danymi
jevy v textu nejsou spojitelné ¢i k nim nepatii. Tyto by vétSina Ctenaiti oznacila jako pro dany
prostor, misto ¢i pfedmét neobvyklé, nevhodné, do nich ¢i k nim primarné nenélezejici,
nikterak neodlivodnitelné, tedy ryze fantazijni.

Ptikladem fantazijniho prostoru zde mohou byt mista, kterd si ¢tenaf predstavi mimo
hranice v textu zminénych mist. Napf. hrdina jde po cesté a ¢tenaf ¢i posluchac si piedstavi,
ze dané cesta vede polem, kolem lesa ¢i hospody atd., aniz by o téchto mistech bylo cokoliv
v textu zminéno, nebo si za pohddkovym koncem svéta predstavuje dalsi mista, napt. mote,
poust’, vesmir... U naSeho oblibeného lesa se jedna tifeba o tuciidka jako jeho obyvatele a u jiz
zminéného piikladu Sath napft. o plech, z né€jz jsou Saty usity.

Pro ucely nasi prace ptitadime prvni dva typy prostoru, tedy prostor skutecné cteny

a prostor vyplyvajici, k prostoru dila, jimz se budeme v této praci zabyvat predevsim, prostor
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mozny a fantazijni pak k prostoru ptedstavovanému. Hranice mezi zminénymi prostory vSak

nejsou ani ostré, ani neprostupné.

3.2.2 Soudasti poetiky prostoru v §irS§im smyslu

Rozlisime si zde dvé skupiny danych soucdsti poetiky prostoru: centralni soucasti,
které literdrni prostor piimo tvofi, a soucdsti okrajové, jez dany prostor uspofadavaji
a ovliviiuji. Hranice mezi témito dvémi skupinami vSak v Zadném ptipad€ neni neprostupna.

Zamétime se nejprve na centralni soucasti poetiky prostoru. Prostor literarniho dila je
tvofen jednim nebo vice misty. Na danych mistech se mohou nachazet urcité predméty
a postavy. Postavou miize byt i vypravé€, ktery se tak stdvd soucasti déje, jindy se naopak
vyskytuje na svém vlastnim misté, které je od prostoru, o némz vypravi, striktné oddéleno.
I toto jeho specifické misto se v§im, co k nému naleZzi, tedy jeho prostor, pfifadime k prostoru
dila, pokud se o ném vypravé¢ zmiiuje. S vypravécem je déale neodmyslitelné spojeno jeho
hledisko. VSechny postavy dila néjakym zpisobem jednaji, ¢imz velmi podstatné¢ spolu
s dalsimi dé&ji, které na daném misté probihaji, ovliviiuji atmosféru tohoto mista. Déje na
daném misté probihaji v ¢ase a spojuji se do fabule dila.

Fabule, vypravée a jeho hledisko tvofi plynuly prechod k nasi druhé skupiné soucasti
poetiky prostoru, a to k okrajovym soucastem. Zminéné centralni soucasti poetiky prostoru
jsou n¢jakym zplsobem uspotadany, coz vytvaii syZet dila. Prostor literarniho dila dale
ovliviiuje sam autor, ktery rozhoduje, o jakém prostoru aktuilniho svéta a jak bude psat,
popi. vybird prvky svého fantazijniho prostoru a svému dilu déale vdechuje jisté poselstvi,
které¢ také miize literarni prostor dila ovlivnit a vyrazné jej posunout, zvlasté na jeho
symbolické roving. K dilu jako takovému, a tedy i k literdrnimu prostoru, dale neodmyslitelné
nalezi €tenar. Podle recepéni estetiky totiz kazdé literarni dilo zaCina existovat az teprve
v pribéhu jeho recepce. Béhem recepce dila vznikd v mysli ¢tendie predstavovany prostor,
na néjz ma velky vliv také to, jak je dané dilo napséano, tedy styl, literarni druh a Zanr dané¢ho
dila. Déle jeho ptedstavu prostoru (pfedstavovany prostor) mohou ovlivnit napft. ikresby,
které jsou v daném dile uvedeny, a dokonce i rozsah dila. Takto ziska vliv na prostor dila také
prostor dila jako pfedmétu skutecnosti.

Ne vSechny uvedené soucasti poetiky prostoru se vsak vyskytuji v kazdém dile,

v nékterych dilech mize urcita soucast i chybét.

24



3.3 Poetika prostoru v uz$im smyslu

Tato kapitola se jiz cele bude tykat jen poetiky prostoru v uz§im smyslu. Zakonceni
v uzs§im smyslu u pojmt prostor a poetika prostoru je zbytecné neustale opakovat, proto je
déale budeme psat jako v pfedchozi kapitole jiz bez daného zakonceni, tentokrat vSak pijde

o dané pojmy v uzsim smyslu.
3.3.1 Problematika rozliSeni mista a prostoru z hlediska spisovné ¢estiny

Od naSeho plvodniho zdméru, tedy opfit se pfi definici pojmli misto a prostor
pfednostné o vybrané literdrné teoretické prace, jeZ se danymi pojmy zabyvaly, jsme byli
nuceni ustoupit. Dané prace nam totiz neposkytly dostatecny teoreticky zaklad pro specifikaci
zminénych pojmi. Z tohoto diivodu jsme se rozhodli zohlednit i dal§i zdroje. Nejvice ndm
v této oblasti pomohly slovniky spisovné &estiny®, které nabizely nékolik definic vyznami
mista a prostoru, jeZ bylo mozné aplikovat také na literarni prostor. Dané definice si byly
v jednotlivych slovnicich velmi podobné, proto zde uvedeme vzdy jen ty nejexplicitnéjsi.

Nejprve se zamétime na pojem mista. Slovnik spisovného jazyka ceského (BéEli€, 1989:
93) jej popisuje jako ,,Cast prostoru, na které néco je, lezi, kond se nebo kde miize néco byt,
lezet, konat se®, a také jako ,,prostor, ktery n€kdo zaujima, ktery je néjak urcen, k néCemu se
hodi.* Existence mista podle dané¢ho slovniku tedy neni vazéna na to, zda na daném misté
néco je Ci se déje, a dané misto je vzdy néjak vymezeno, ur¢eno. Toto misto navic mize byt
soudasti prostoru &i jiného mista, obecnéji prosté ,,&asti z n&jakého celku™’.

Definice prostoru je velmi podobné definici mista. Je to prostiedi, ,.kde se néco mlize
rozkladati, diti, byti®. Ve Slovniku spisovné cestiny pro skolu a verejnost (Filipec, 1994: 314)
je navic prostor popsan jako ,,spojité prostfedi rozkladajici se bez hranic vSemi sméry.“ Ve
svém druhém vyznamu je vSak prostor stejné¢ jako misto ,,omezeny (tfemi, fid¢. dvéma
rozméry) n. viibec n&jak blize vymezeny.«’

Vyznamy pojmli misto a prostor se tedy zasti piekryvaji. Mnohé synonymické
slovniky'® uvadgji prostor dokonce jako synonymum pojmu misto, ne viechny viak misto

jako synonymum prostoru. Viz napt. Slovnik ceskych synonym od Paly a VSianského.

% Jedna se o Prirucni slovnik, Slovnik spisovného jazyka ceského a o Slovnik spisovné cestiny pro Skolu

a verejnost. Vzhledem k jeho vyznamnosti je mozno sem zahrnout také Jungmanniv Slovnik cesko-némecky.
7 Prirucni slovnik jazyka ceského, 1937-1938: 859.

8 Prirucni slovnik jazyka ceského, 1941-1943: 1217.

? Srov. Belig, 1989: 471.

1" Jako ptiklad zde mizeme uvést Tezaurus jazyka ceského (Klégr, 2007: 108f) &i Slovnik ceskych synonym
(Pala; Vsiansky, 2000: 152, 278).
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Zohlednime-li etymologii obou slov a slova od danych pojmi odvozend, opét
dospé&jeme k zavéru, Ze mezi nimi pieci jen jisty rozdil je. V Ceském etymologickém slovniku
Rejzkove (2001: 381) jsme se docetli, ze slovo ,,misto* vzniklo z ,,psl. *mésto, které nema
jednoznaény vyklad. Jednou moznosti je vyjit z ie. *moit-to- ‘vykolikované misto‘ od *moit-
‘kal‘ doloZeného v lit. miétas, lot. miets tv., arm. moit® ‘sloup‘ a snad i lat. méta ‘kuzelovity
sloup®, pak 1 ‘cil® (Tmeta) (HK), jiny vyklad dava pfednost spojeni s lit. maistas ‘obZziva‘, lot.
mist ‘bydlet‘, av. ma€vanem ‘bydliste¢, dim‘.“ Pojem misto je tedy podle svého plivodu
primarné né¢im konkrétnim, uréenym, vymezenym a neni bez hranic.

Jinak je tomu vSak s prostorem. Tento nazev totiz pochdzi z ,,VSesl. Psl. *prostors*
(tamtéz: 507), slova odvozeného ,,0d *prosterti ,prostiit* (tamtéz: 507). ,,Koten slova, tedy
-stfit pochazi z psl. *sterti, které je piibuzné se stir. sernim ‘roztahuji‘,...“ (Srov. tamtéz:
611f.) Tedy se jednd pivodné o néco, co zvétSovalo svou velikost a prekondvalo své pivodni
hranice.

K podobnému vysledku jako v ptipad¢ etymologického slovniku dojdeme i v ptipadé
slov odvozenych od pojmli misto a prostor. Od slova misto jsou odvozena slova jako
nemistny (nepatfici na dané misto, na daném misté nevhodny), mistni, pomistni (konkrétné
uréeny), umistit, rozmistit (nezfidka na urcité misto). Od slova prostor jsou odvozena slovesa
jako rozprostfit se a rozprostirat se a adjektivum prostorny. V nich je neustale spiSe nez
konkrétnost obsazen pojem velikosti ¢i dostate¢né velikosti (v ptipad¢ adjektiva prostorny)

nebo také zahrnovani vétsi oblasti, kterd je blize neuréend (rozprostiit se).
3.3.2 Vymezeni pojmii misto a prostor v nasi praci

Jak jsme si mohli pov§imnout v ptfedchozi kapitole, definice obou danych pojmu je
v ptipadé mnohych z uvedenych slovnikli spisovné ¢estiny vlastné shodna: ,,Misto i prostor je
néco, kde néco je, néco se odehrava, popt. tam néco mize byt, miize se odehravat™ (srov.
vyse).

Prvni vyznam pojmu jako néceho nekonec¢ného, neohrani¢eného, blize neuréeného je

v

slovnicich nevyskytuje. V této praci tedy také budeme pfisuzovat tuto vlastnost pouze
prostoru.

Ve druhém vyznamu, tedy néceho ohrani¢eného, konkrétné¢ vymezeného, uréeného, je

vvvvvv

splyvaji, na coZ miizeme narazit i v jiz zminénych synonymickych slovnicich. Tak tomu bude
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ivnas$i praci. Néco ohrani¢eného, konkrétné vymezeného, uréen¢ho bude v nékterych
ptipadech mistem, v jinych prostorem. Pfesto v ramci této kategorie od sebe misto a prostor
odliSime a jasné jejich rozsah plisobnosti vymezime — viz nasledujici kapitola.

Dany ohraniceny jev stoji bud’ samostatné, nebo je soucasti n¢jakého vétsiho celku.
Tento vyznam bez vyjimky mélo ve slovnicich jen misto, s ¢imZ zcela nesouhlasime. Prostor
totiz muze také byt soucasti mista, napiiklad prostor uvniti plechovky, ktera lezi zahraband na
urCitém miste, tieba na smetisti. Misto se tedy mtize stat ¢asti prostoru, jak uvadély slovniky
spisovné cestiny, iCasti jiného mista, jak zminila Daniela Hodrovéa (srov. 1994: 9), a ani
v pfipad¢ prostoru tomu neni jinak. I ten mizZe byt soucasti jiného prostoru, nebo dokonce
mista.

Pro rekapitulaci se tedy vyznam nekonecna a neurcenosti bude v nasi praci vztahovat
k pojmu prostor, urcenosti a ohranicenosti k obéma pojmim a tak tomu bude i v piipadé
vyznamu ¢asti néc¢eho.

Ani s timto vymezenim mista a prostoru se vSak jest¢ zcela nespokojime a pro nasi

praci oba tak dilezité pojmy jesté detailnéji rozvedeme a vysvétlime.

3.3.2.1 Top, topon, toponom a dalSi upfesnéni pojmu prostor

I v této kapitole zacneme prostorem. Jiz jsme definovali prostor jako néco velkého,
neziidka neohrani¢eného, ¢i dokonce nekone¢ného. Vyznam pojmu prostor pohadek tedy
bude zahrnovat vSechny prostory (v $irSim smyslu) vSech pohadek jako celku. Pojem prostoru
v tomto vyznamu se vSak v nasi praci neobjevi.

Protoze zcela nesouhlasime s tim, Ze by prostor ve svém druhém vyznamu, tedy jako
néco ohraniceného, blize vymezeného, nemohl tvofit ¢ast jiného prostoru, budeme k nému
v této praci také tak pfistupovat a prostorem pojmenujeme i casti tohoto obecného
pohadkového prostoru. Témito ¢astmi jsou prostor vSech pohadek urcité zemé ¢i oblasti,
urc¢itého spisovatele, v nasem piipadé Grimmi a Erbena, jediné pohadkové knizky i jediné
pohadky. Prostorem pohéadky se tedy budeme zabyvat pfedevsim, coz se odrazi také v ndzvu
nasi diplomové prace. Tento prostor si definujeme jako souhrn vSech mist, kterd se v dané
pohadce vyskytuji (prostor v uz§im smyslu), spolu se v8§im, co k danym mistiim nalezi a co je
ovliviluje (prostor v §irSim smyslu).

Pojem prostor pouzijeme z divodu piehlednosti déle jiz jen v jediném vyznamu, a to

jako prostor mezi néfim, napi. mezi dvéma predméty. Tento vyznam prostoru je totiz
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u rodilych mluv¢ich natolik vStipen, Ze pro pojmenovani dané¢ho jevu neni mozno ani v této
praci pouzit pojem mista. Ve vSech ostatnich ptipadech se vSak jiz vzdy bude jednat o misto.

Vzhledem k tomu, co bylo feceno v ptfedchozich kapitolach, budeme v nasi préci
pojmem misto rozumét nepohyblivé, nepienosné, ohrani¢ené, uréitym zplisobem vymezené
soucasti prostoru, které ve chvili, kdy se za¢nou pohybovat, ménit svou pozici, polohu ¢i
zacnou byt pfemist'ovany, pfestanou byt mistem ve smyslu této prace. V ptipade skal a hor,
bran a dvefi, které se oteviraji napf. na vysloveni jisté¢ kouzelné formule, toto vSak neplati,
nebot’ se nejen nepohybuji samy od sebe, ale navic ani své ptivodni misto tak upln¢ neméni.
Zustavaji s nim spojeny, a tedy budou i v rdmci této prace oznaceny také jako misto.

Pfi vymezovani pojmu misto je dilezité jej také odliSit od predmétu. Jako predmét
bude vradmci naSi prace chdpana nehybna, nezivd a neozivld, avSak pfenositelna ¢i jinak
premistitelnd soucdst prostoru, kterd, pokud se vyjimecné pohybuje, nezptisobuje dany pohyb
vlastni silou. Abychom to jest¢ vice upfesnili, s ohledem na sedmimilové boty, létajici
koberce atd. se urcité predméty v ojedin€lych ptipadech vlastni silou pohybovat mohou, ale
vzdy jim k tomu musi byt z vn&jsku dodan néjaky impulz, napt. pomoci kouzelné formule,
nebot’ dané predméty se mohou pohybovat jen za splnéni jistych podminek.

Existuje vSak n¢kolik spornych ptipadd, kdy si nemusime byt zcela jisti, zda se jedna
jeste o predmét, nebo jiz o misto.

Situaci nam napiiklad pomémé komplikuji pohadkovi obfi. Ti totiz mohou pienést
pivodni mista typu zdmku, stromu ¢i hory jako by to byly pfedméty. Stanou se z téchto topt,
topontl a toponomu pak predméty?

A co ptfipad miniatur? Napf. v pohadce bratfi Grimml Sklenéna rakev se zamek
natolik zmensi, Ze se vejde do skifin€ a je mozné ho pfemistovat. Lze ho jiz klasifikovat jako
predméet?

Nasim zdkladnim kritériem pro oznaceni danych jevii jako predméty je, jak jsme
uvedli, kritérium ptenositelnosti ¢i premistitelnosti. Tedy ve chvili, kdy nékdo (v€etné obra,
carodéje, draka...) néco prendsi, 1 kdyz to bylo plivodné tieba toponomem, stavéa se to pro
ucely nasi prace pfedmétem, to samé plati i o miniaturach. Pokud je moZzno s nimi hybat,
pfendset je, presouvat atd., budou v nasi praci pokladany za predmeéty.

Dal§im spornym jevem je lod. Ta ma pieci také své vnitini prostory, také je
nepienositelna, piesto se pohybuje a vétSinou neni pevné spojend s urcitym mistem. Analogii
s vozem a podle kritéria pohyblivosti i lod’ bude pokladana za pfedmét.

Ptfi definici mista si nemizeme nepovS§imnout, ze nékterd mista jsou soucasti pouze

celkového prostoru pohadky, jind jsou soucasti téchto mist a jind jsou soucésti téchto soucasti
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mist. Danou topologickou hierarchii mist je nutno blize specifikovat a mista jednotlivych
urovni od sebe odlisit, nebot’ maji pro popis prostoru pohadky zdsadni vyznam.

Nejprve je ale tfeba tato mista n¢jak pojmenovat, nebot’ s nazvy misto hlavni, misto
soucast mista hlavniho a misto soucédst mista soucasti se opravdu nelze spokojit. Pti tvorbé
danych nazvi vyjdeme z pojmu topologie, cozZ je, jak jiz bylo zminéno, synonymum pro
pojem poetika prostoru. Po vzoru daného pojmu nazveme to misto, které je soucdsti pouze
celkového prostoru pohadky, a ne jinych mist, toponomem, misto, které tvori soucést tohoto
mista, tedy toponomu, se stane toponem, a nakonec misto, které je soucasti toponu, ponese
oznaceni top. V ramci nasi prace nam bude stacit dané tfi¢lenné vymezeni mist a jejich ¢asti,
nebot’ ta mista, kterd tvofi soucasti topli, ani mista dalSich fadl zde jiz zohlednovat nebudeme.

Nyni se na pojmy top, topon a toponom zamétime podrobnéji. Za¢neme napt. definici
toponomu. Toponom, jak jiz bylo zminéno, neni soucasti jiného toponomu, je v topologické
hierarchii nejvySe hned za prostorem. Tvofi uzaviené, nejcastéji jasn€ ohranicené
celky — i nebe a peklo maji jisté hranice, kam jiZ nesahaji, nejsou nekone¢né. Tyto celky jsou
pomérné samostatné a jako koralky jsou spojeny nitémi cest hrdinti. Hrdina do nich vstupuje,
prochazi jimi, potkadva je jako pocestné (napt. hospodu vedle silnice), ¢i v nich dokonce
néjaky Cas pobyva (o tom podrobnéji viz dale).

O trochu nize vnasi hierarchii je topon. Topony tvoii soucdst toponomu, jsou
toponomem obklopovany, s nim pevné¢ spojeny ¢i do n¢j pronikaji, jak je tomu napft. u kotfenti
stromll v poli, které tak tvofi soucast tohoto pole. Topony se mohou vyskytovat i ptimo
v toponomech, jak je tomu tfeba u mistnosti v domé ¢i domu v lese. Dal§imi ptiklady topont
jsou lesni studanka v lese, ostrov v mofi, jednotlivé nepfenosné a nepiemistitelné soucasti
domu, ktery neni jiz souc¢asti jiného toponomu, atd.

Neékteré topony v sobé mohou obsahovat dal$i mista, v naSem ptipadé pojmenované
jako topy. Napf. v lese je chaloupka a v chaloupce je mistnost. Tato mistnost je topem. Zde
muzeme jasné vidét, ze ten samy prvek, v naSem piipad¢ mistnost, mize byt v jedné pohadce
toponem, v jiné topem. Navic k takovéto proméné miize dojit u toho samého mista 1 v rdmci
jediné pohadky, kdy napf. na zacatku pohadky je zminén jen samotny diim, ktery se tak zda
byt toponomem, zatimco na konci se dozvime, Ze tento dim je ve skutecnosti sou¢asti mésta,
a tedy toponem, ¢i dokonce topem. Tak je tomu napt. v Grimmové¢ pohadce Sladka kase.
Mame tedy dany dim od zacatku chapat jako topon toponomu mésto, nebo jako toponom,
ktery se na konci zméni v topon? Je jasné, ze mésto dim obklopovalo od pocatku, jen nebylo
zminéno, proto v z4jmu piehlednosti dany dim bude od pocatku povazovan za topon

toponomu mésto, 1 kdyZ se o daném toponomu dovidame azZ na konci pohadky.

29



A takovych ptipadi, kde problematika rozliSeni topu, toponu a toponomu je nejasna
a ¢ini obtize, je vice. V pribchu psani této diplomové prace na mnohé z nich jesté narazime.

Budeme je vSak jiz fesit ptimo v té ¢asti prace, kde se s nimi setkame.

3.4 Misto a prostor v pohadkach

Zatimco aZ doposud se naSe zkoumani vztahovalo na literaturu obecné, v této kapitole
se jiz cele zamétime na popis prostoru v nasich vybranych pohadkach.

Abychom mohli jednotlivd mista, kterd vytvateji prostor pohadky, lépe zkoumat, je
dobr¢ si hned na zacatku této kapitoly urcit umisténi jednotlivych pohadek, vymezit hranice
pohadkového prostoru a zptehlednit nejcastéjsi zplsoby popisu danych mist. Zaéneme napf.

danym popisem.

3.4.1 Popis mist

V pohadce mohou byt dand mista popsana mnoha zpiisoby a vzhledem k tomu, ze
jsme se rozhodli k prostoru dila pficist i prostor z textu vyplyvajici, tedy nejen prostor v textu
skute¢n€ zminény, mizeme zde prezentovat mnohem S§ir$i oblast zptisobli popisu.

Popisy mist v pohadkach jsou Casto velmi strohé, nebot’ tato tvoii pfevazné mista
obecné znama4, jako napf. les, dim ¢i feka, kterd si ¢tenaf 1 bez podrobného popisu snadno
dokaze predstavit.

Misto nemusi vzdy popisovat vypraveé¢, nybrz popis daného mista se mize objevit
i v pripovidkéch postav.

Nejcast€jSim zpiisobem popisu mista v ndmi vybranych pohadkéach je explicitni nebo
zastupné uvedeni ndzvu daného mista, tedy uvedeni mista jako celku. K explicitnimu uvedeni
nazvu slouzi substantiva, a to jak apelativa (napf. zamek), tak i propria (napt. Brakel).
Zastupnym uvedenim nazvu je oznaceni mista pomoci adverbii, jako jsou tam, zde, nahote
atd.

Toto oznaceni mista jako celku je mozno zpiesnit (Ci znejistit), a to pomoci riznych
druht piivlastkovych vét nebo piivlastki. Témito mohou byt adjektiva (krasny/néjaky dim),
adverbia (misto nahote, misto kdesi), pfirovnani (dim jako hora), ¢islovky (n€kolik strom,
dva zdmky) atd.

Jednotliva mista jsou také zptfesiiovana pomoci popisu jejich ¢asti, které jsou s nimi
neoddélitelné spojené (stfecha domu), ¢i prvki, které se na danych mistech ¢i v danych

mistech sice pravidelné vyskytuji, ale neoddéliteln€ s nimi spojeny nejsou (kral v zamku).
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Tyto specifikujici ¢asti mist jsou zminény bud’to pfedtim, nez je uvedeno misto jako
celek, nebo potom. Prvni pfipad se nachazi napi. v pohéddce bratti Grimmi Vik a sedm
kuzlatek, kde jsou dvete domku zminény jesté pred tim, nez je poukdzano na domek. Takto na
dané misto jeho jednotlivé ¢asti odkazuji, jsou indiciemi daného mista. Pfikladem druhého
ptipadu je chalupa v Erbenové pohadce 77i zlaté viasy déda Vsevéda. Zde je nejprve zminéna
chalupa na mytin¢ a teprve pak jsou uvedeny jednotlivé jeji ¢asti, jako pida, svétnice atd.

Existuji navic ptipady, kdy jsou synekdochicky uvedeny jen ty ¢asti prostoru, které se
na daném misté ¢i v ném vyskytuji (véetné jiné¢ho mista) a toto misto, jez jako celek zminéno
neni, také zastupuji. Takovychto piipadi je vSak velmi malo. Dané ¢asti prostoru odkazuji
k jistému mistu bud’ jednozna¢né (napt. kral odkazuje k zdmku, lov odkazuje k lesu), nebo je
dané odkazovani nejednoznacné, kdy si nejsme jisti, o jaké misto se jednd. Piikladem toho
muze byt naSe oblibena véta ,Kralevic za ni klusem, az nenadale se octnul u stiibrného
zamku.“ (Erben, 1949: 30.) Zamek totiz musi na nécem stat, ale z textu vSak neni jasné, zda
stoji na kopci, hote ¢i na jiz zminéné louce.

Popsat dané misto je mozné také za pomoci metafor &i pfirovnani''. Viemi se zde viak
nebudeme zabyvat, nebot’ tato kapitola méa byt jen ukdzkou danych mozZnosti, a ne jejich
vycerpavajicim vyctem.

Je zde také dobré poukazat na velmi zajimavy jev popisu mist, kterym je takzvané
,zabalovani“ a ,,rozbalovani“ mist'2. Rozbalovani je jev, kdy je nejprve popsan toponom, pak
topon a nakonec top a jeho soucasti. Tedy nejdiive se seznamime s prvkem vétSim, jenz se
rozbali a odhali prvek mensi, a tento mensi nakonec i prvek nejmensi. V piipad¢ zabalovani je
tomu naopak, nejprve se sezndmime s topem, pak toponem a nakonec toponomem. Tedy
nejmensi prvek je zabalen do prvku vétStho a ten pak do jesteé vétSiho. Zabalovani
a rozbalovani se vyskytuje v prevazné vétsin¢ pohadek. Pfipadem zabalovani je napt. pohadka
bratti Grimmua Sladkda kase, kdy je nejprve popsan dim, pak ulice a nakonec mésto.
S rozbalovanim se setkdme napt. na zacatku Erbenovy pohddky Hrnecku var: ,,V jedné vsi
byla chudd vdova a méla dceru. Zistavaly v staré chalupé s doSkovou roztrhanou stiechou
a mély na padé nékolik slepic.” V danych vétach je nejprve zminéna vesnice, pak jeji soucast,

chalupa, a nakonec ptda, kterd se v chalup€ nachazi.

" Dan¢ zpusoby popisu srov. Zoran, 2009: 51.

12 Srov. , zvnitiiovani“. In: Dostalova, 2009: 25.
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3.4.2 Hranice pohadkového prostoru v uzs§im smyslu

V pitedchozich kapitolach jsme si jiZ ujasnili, kam az sahd prostor v $ir§im smyslu, kde
jsou jeho hranice. Jak je tomu vSak v ptipad€ prostoru v uzSim smyslu, tedy konkrétné
v ptipad¢ naSich vybranych pohadek?

Zde muzeme rozliSit dva typy hranic, hranice prostoru horizontdlniho a hranice
prostoru vertikalniho .

Zacneme hranicemi prostoru horizontélniho. Vzhledem k tomu, Ze prostor pohadky je
tvofen souborem mist, zda se byt logické, Ze hranice dané¢ho prostoru tvoii ty ¢asti hranic
danych mist, na né€z jiz zadné dal$i misto nenavazuje. Co kdyz ale dané¢ misto ma jen velmi
neurcité ¢i tézko predstavitelné hranice, jak je tomu napf. v pfipad¢ biblickych mist, jakymi
jsou nebe a peklo, ¢i v ptipad€ svéta, jimz se hrdina tould? I v takovych ptipadech je nutno
dand mista vnimat jako celek, ktery hranice ma, i kdyZ jsou nejasné, nebot’ nebe, peklo ani
jim podobné fiSe nejsou v pohadkach nekonecné.

Jevem opacnym je explicitni uvedeni hranic prostoru, jak je tomu v piipad€ konce
svéta, za nimZ uz nic neni. Ten je Casto velmi zvlasStni, na jeho misté€ se totiz vyskytuji vzacné
stromy, mimo jiné strom Zivota, zamky se zakletymi princeznami ¢i domovy zvlaStnich
bytosti. Do tohoto prostoru je ipro pozitivniho hrdinu pomérné t€zké se dostat, a pokud ma
odtud néco pfinést ¢i zde splnit n&jaky ukol, zvlada to ve vétSin¢ piipadii jen za pomoci
okfidlenych pohadkovych bytosti, jako jsou napf. havrani ¢i ptdk Noh, nebo s pomoci
kouzelnych predméti.

Zamyslime-li se vSak nad problematikou hranic pohadkového prostoru jesté
podrobnéji, mize se zdat, Zze hranice mista v Zadném piipadé nesplyvaji s hranicemi
pohadkového prostoru, nebot” hrdinové se nikdy nepohybuji po celé plose daného mista,
nybrz jen v jeho urcité ¢asti. Napt. kdyZ néjaky hrdina prochézi lesem, neprojde kazdy jeho
kout, ale v pohddce se objevuje (je pfipadné popséna) jen ta Cast, kterou projde. Tak by
hranice pohddkového prostoru nesplyvaly s hranicemi mist, nybrz by byly o mnoho uzsi. Je
vSak nutno upozornit na to, Ze dana mista jsou v pohadce uvadéna jako celek — piikladem
muze byt véta: ,,... zavedl déti do lesa a tam je se zarmoucenym srdcem nechal* (Grimmove,
1988: 104), a do pohadkového prostoru, jak jiz bylo zminéno, patii ita mista, kterymi sice

zadny hrdina pohadky neprojde, ale kterd jsou pfesto v textu uvedena. Proto pro potieby nasi

B Srov. pohadky vertikalni a horizontalni v kapitole: Prrechody z jednoho mista do druhého a vertikalni
a horizontalni pohadky.
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prace budeme vzdy dand mista vnimat jako celky, a¢ hrdina neprojde vSemi jejich ¢astmi a ani
vSechny jejich ¢asti nebude mozno v pohéadce popsat.

Abychom tento aspekt tedy shrnuli, hranice pohadkového prostoru horizontalniho jsou
tvofeny souborem téch casti hranic vSech v pohddce zminénych (¢i z ni vyplyvajicich) mist,
které nejsou uz spojeny s zadnym dal§im mistem.

Nyni se zaméfime na hranice prostoru vertikalniho. Pohédky bratfi Grimmi 1 pohadky
Erbenovy maji pomérné Siroky vertikalni rozsah, ne vSak neomezeny. Z hlediska vertikalniho
tvoii hranice pohddky nebe jakoZto nejvyssi bod, kterého se da dosédhnout, a peklo, jakoZzto
bod je vSak velmi tézké omezit jen na peklo samotné, do podzemi jsou totiz také situovany
sklepy, podzemni chodby, nory rtiznych zvifat ¢i dal§i svéty. A v pohadkach se nikdy
nedozvime, ktery z téchto prvka je hloubé&ji poloZen. Proto by bylo Iépe fici, Ze hranice

vertikalniho svéta pohadek jsou tvofeny nebem a svétem podzemnim.

3.4.3 Umisténi pohadek

"Pohadkovy ptib¢h zacind expozici, tedy mistnim ¢i asovym vymezenim déje" (srov.
Franz, 2008: 30). Prvni mistni vymezeni v pohadce tvofi misto klicové, nebot” urcuje umisténi
pohadky jako celku v prostoru. VSechna ostatni v dané pohadce popsana mista jsou vymezena
dale vzdy jen ve vztahu k tomuto prvnimu mistu. Dané prostorové urceni je vSak na
pocatku naSich vybranych pohadek prevazné vytlacovano charakteristikou postav. Piikladem
je veta , Byl jeden kral a byl tak rozumny, Zze 1 v§em zivo¢ichim rozumél, co si povidali.
(Erben, 1949: 45.)

Vlastnosti klicového mista je neurCitost, bliz§i nespecifikovanost, mizeme fici az
znejisténi, coz dokladaji casté pohadkové formule, jako ,,Bylo — nebylo...“ (Erben, 1949: 52)
¢i ,,Byl jednou jeden...“ (napf. Grimmové, 1988: 157), a véty jako napt. ,,V jednom mlyné...*
(Grimmové, 1988: 168), ,,Tii felcafi presvédceni, ze jsou ve svém umeéni dokonale vyuceni,
cestovali svétem...” (Grimmové, 1988: 186) atd. Dané véty situuji pohddky do neurcitého
mista a prostoru.

Umisténi jednotlivych pohadek miizeme rozdé€lit do skupin podle urcitosti oznaceni
mista. Nékteré pohddky se odehrdvaji na zcela neurcitém misté. Prikladem muze byt
pohadka Ptak Noh, ktera zacina vétou: ,,Byl jednou jeden kral, kde panoval a jak se jmenoval,

to uz nevim.* (Grimmové, 1988: 233.)
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V ndmi vybraném materialu se vSak setkdme i1 s pohddkami, které se odehravaji sice
na misté ur¢itém, avsak ve skutecnosti neexistujicim, vymysleném. Zde mtizeme rozlisit vice
typt takovychto mist. Jednim z nich jsou mista biblické. Ptikladem je véta: ,,Kdyz byli Adam

a Eva vyhnani zrgje...“ (Grimmové, 1988: 251.) Dale mista charakterizovana pomoci

pohadkovych floskuli (napf. ,,Za sedmero horami a sedmero fekami®). Neni zde moZno
opomenou ani v pohadkach tolik oblibeny konec svéta, ktery se vSak na zacatku pohadky

nikdy nevyskytuje. Vymyslené mohou byt také nazvy mést a zemi. Ptikladem tohoto je véta:

Byl jsem v Slarafii a vidél jsem: ...“ (Grimmové, 1988: 226.)

Jes$té menSi mira neurcitosti se tykd mist oznacenych obecné, napi. pomoci apelativ,
ktera mohou stat v prvni vété¢ pohddky bud’ samotné, nebo v kombinaci se znejistujicim, ¢i
upfesiiujicim prvkem. Timto je nejcastéji adjektivum ve funkci shodného ptivlastku.

Ptikladem charakteristiky mista pomoci samostatného apelativa je véta: ,,U lesa bydlel chudy

dievorubec...” (Grimmové, 1988: 29). Na ptipad znejisténi umisténi, tedy daného apelativa,

muzeme poukdzat ve véte: ,,V jedné vsi byla jedna chudd vdova...“ (Erben, 1949: 101).

Posledni skupinu, tedy skupinu apelativ uptesnénych, reprezentuje napt. véta: ,,Byla jednou

stara, stafickd babicka, kterd zila se svym hejnem husi v pustiné uprostfed hor.“ (Grimmoveé,
1988: 248.)

Nejvice urCité jsou nazvy skuteéné existujicich zemi a mést, které se vSak
v pohadkach objevuji jen zcela vyjimecné. Tyto mohou opét stit o samoté, jak je tomu
ve vété: ,Slo jednou jedno dévée zBrakelu do kaple svaté patronky Anny pod
Hinneborgem...“ (Grimmové, 1988: 215), a mohou byt méné (,,Ve Svycarech zil jednou stary
hrabé...“ Grimmoveé, 1988: 59), ¢i vice (,,Mezi Werlem a Soeistem bydlel muz, jmenoval se

Knoist...” Grimmové, 1988: 215) uptesnéné.
3.4.4 Pohadky statické a dynamické

Umisténi pohadky v prostoru se déje, jak jiz bylo feceno, pomoci mista klicového. To
mize byt také jedinym mistem celé¢ pohddky, pokud se dand pohddka neodehrava na vice
mistech. Podle tohoto kritéria, tedy poctu mist, miizeme rozlisit pohadky statické, které jsou
tvofené jen jedinym mistem hlavnim a zarovein klicovym, a dynamické, které se odehravaji na
misté klicovém a na minimaln¢€ jednom dal$im toponomu, mezi nimiz postavy prechazeji.

Analogicky k tomu mizeme rozlisit mista staticka a dynamicka'®. Statickymi jsou ta

mista, v nichz se hrdinové po uréitou dobu zdrzuji nebo kde jiz zlstanou, trvale se usadi.

' Staticky, dynamicky a pohybovy hrdina viz nasledujici kapitola.
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Naopak jako dynamickd je moZno oznalit ta mista, kterymi hrdinové prochazeji, kde se
nezdrzuji.

Mista staticka logicky ptevazuji na pocatku a na konci pohadky. Na pocatku se hrdina
ur¢itou dobu zdrzuje v néjakém misté statickém, napt. v domé rodict. Pak je tato statiCnost
narusena jistou udalosti a hrdina se vydava na cestu. Projde n¢kolik mist dynamickych a na
konci cesty se na jiném misté, ¢i opét na misté vychozim usadi a po€atecni statiCnost se
obnovi. Tak je tomu napt. v Grimmoveé pohddce Brémsti muzikanti.

Ptikladem mista, které sice netvoii pocatecni ani cilové misto pohadky, ale pfesto je
statické, mize byt hospoda, kde hrdinové pienocuji, ¢i les v Grimmové pohadce Zivd voda,
kde se hlavni hrdina pohadky zdrzi rok. Na tomto pfikladu mizeme vidét, Ze statickymi misty
nejsou vzdy jen lidska obydli, jak by se mohlo zdat, ale v nemalo ptfipadech jsou jimi i les ¢i
hora.

Naopak dynamickym mistem miZe byt i misto pocatecni ¢i kone¢né. Takto je tomu
v Grimmoveé pohddce T7i felcari. Dani felCafi cestuji na pocatku pohadky svétem a my
nevime, odkud pfichazeji, a stejné tak na konci pohddky opét do svéta odejdou, aniz bychom

znali cil jejich cesty.
3.4.5 Usporadani mist v pohadkovém prostoru

K této problematice jsme jiz néco malo zminili v pfedchozich kapitolach. Nyni se na
ni zamétime podrobnéji. Jak jiz bylo fec¢eno, situovani pohadky jako celku v prostoru se déje
pomoci prvniho toponomu, tedy mista klicového. Ne vzdy je jim vSak prvni toponom v textu
zminény, nybrz je to ten toponom, ktery je prvnim v ramci rozvétvené nité cest vSech hrdint
dané pohadky. Nékdy je totiz nejdiive zminéno misto, do né&jz hrdina dorazi, az mnohem
pozd¢ji. Ostatni mista jsou prostorové vymezena nejen vici pocateCnimu mistu, ale 1 vici
sob¢ navzajem.

Zde je pfinosné zminit Heideggerovo tvrzeni, Ze ,krajina sa objavuje ako rozmanitost’
moznych miest na cestach® [...] ,,a je Clenena podla charakteru pobytu, ,pravého bytia®,
odkryvajuceho jej podstatu v priestore, ktory je sdim osebe a rozptyleny.* (Srov. Matejovic,
1999: 186.) Tak je tomu iv pohadce. Cely pohadkovy prostor se vlastné skladd z mist,
kterymi vede cesta hrdiny ¢i hrdinii dané pohéadky. Jak jiz bylo naznaceno, nelze vSak
opomenout ani ta mista, jimiz sice zadny hrdina neprojde nebo v nichZ se zadny hrdina

nevyskytuje, ktera vsak ptesto k pohadce nalezi. Ptikladem mtize byt cesta, kterou se hrdina
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pii svém rozhodovani na rozcesti nevyda. Téchto mist je vSak v pohddce velmi malo a vzdy
jsou piimo spojena s misty, kterymi n€ktery z hrdinii prochazi.

Dftive nez budeme moci pokracovat ve vykladu dané problematiky, musime si rozlisit
a upfesnit pojmy postava a hlavni a vedlej$i hrdina z hlediska poetiky prostoru. Jak jsme jiz
zminovali na pocatku nasi diplomové prace, nebude mozné se zaméfit zcela jen na jedinou
soucast poetiky prostoru, tedy prostor v uzsim smyslu, a Upln€¢ vynechat ostatni soucasti,
nebot’ pro popis prostoru je nutno nejen vymezit misto oproti piedmétu, ale také oproti
postavé. Proto se v této kapitole, kterd primarné pfinalezi prostoru v uz§im smyslu, na chvili
odvratime od popisu vlastnosti prostoru v uzs§im smyslu a zohlednime také popis postavy,
nebot” toto ndm usnadni popis struktury pohadkového prostoru. V rdmci tohoto popisu
nezapomeneme uvést i nékolik zajimavosti, které se tykaji postavy ve spojeni s mistem.

Pfi ur€ovani pojmu postava vramci poetiky prostoru nds bude primérné zajimat
schopnost a $ife jejiho pohybu v rdmci daného mista ¢i n€kolika mist. Tak budeme moci
rozliSit postavy aktivni, které jsou schopny se vlastni silou a s jistym myslem pohybovat,
ménit své umisténi, svou pozici vramci mista ¢i nékolika mist, a postavy pasivni, které
setrvavaji jen na jediném misté a vlastni silou se bud’ nepohybuji viibec, nebo se o jejich
pohybu (vyjma toho, ze tyto postavy casto hovoii) pohddka nezminuje. Vymezeni aktivnich
postav oproti mistu a pfedmétu je snadné. Mista zlstavaji zcela bez pohybu (existuji i mista
s omezenym pohybem, ale ta jsou spiSe vyjimkou) a spolu pfedméty nejsou (na rozdil od
postav) schopna pohybu iimysIného, zdmérného a samostatného.

V ptipad€¢ pasivnich postav, které jsou v pohadce spiSe raritou, je toto vymezeni
pon¢kud komplikovanéj§i. Nejcastéji jimi byvaji  kralové, jak je tomu napf.
v Erbenové¢ pohadce T7i zlaté viasy déda Vievéda. Zde danou pasivni postavu zastupuji
kralové dvou mést, které Plavacek navstivi. Tito s nim hovofi, nechaji vy¢istit studnu ¢i zabit
hada na kotenech jabloné a Plavacka nésledné obdaruji. O jejich pohybu (nepocitadme-li to, ze
mluvi, k pohybu) vSak v dané pohédce neni ani zminky. Po urcitou dobu nepohyblivé jsou
také mnohé postavy zakleté, avSak pfed zakletim nebo po ném se vzdy (az na vyjimky)
pohybuji, proto tyto neni mozno tadit k postavdm pasivnim. Vzhledem k danym zjiSténim
bude pro nés jiz zmin€nd definice aktivni postavy splyvat s definici postavy pohadky
z hlediska poetiky prostoru vibec.

Postavami v naSich vybranych pohadkach jsou lidské a dal$i pohadkové bytosti,
zvitata, a v n¢kterych ptipadech dokonce i personifikované predméty (viz napi. Grimmova
pohadka Stéblo, uhlik a fazolka) a mista, vnéZ se mohou postavy proménit (viz napf.

Grimmova pohadka Nalezdnek).
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V piipad¢ aktivnich hrdinli miZeme podle miry pohybu v rdmci mista, ¢i mist rozlisit
hrdiny statické, pohybové a dynamické. Staticky hrdina se sice pohybuje, ale neméni své
umisténi. Takovym hrdinou je napf. nemocny krél, ktery lezi v posteli. Mizeme si dobie
potvrzuji jisté vyjimky. P¥ikladem muiize byt kral v Grimmové pohadce Certovy t7i zlaté viasy,
ktery projde témét tolik toponomt jako hlavni hrdina.

Pohybovy hrdina je takovy hrdina, ktery se pohybuje v rdmci jediného mista. Timto
je napt. Truda v Grimmov¢ pohédce Pani Truda.

Dynamicky hrdina se na rozdil od pohybového pohybuje v ramci n€kolika mist. Jako
piiklad mizeme uvést Grimmovu Popelku ze stejnojmenné pohéadky, ktera se dostane
nékolikrat z domu na zamek a zpét.

Podle délky cest hrdinii v pohddkdch miizeme dale rozliSit hlavniho a vedlejsiho
hrdinu z hlediska poetiky prostoru.

Zacneme hlavnim hrdinou. Je jim v naSi praci ta postava, kterd urazi v pohadce
nejdelsi cestu, presnéji feceno vzhledem k Casté relativnosti a neurcitosti pohadkovych
vzdalenosti projde nejvétsSim mnozstvim toponomt. Miizeme si povSimnout, Ze délka
hrdinovy cesty, kterou urazil, je pfimo umérnd jeho vyznamnosti pro d&j v dané pohadce.
Hlavni hrdina z hlediska poetiky prostoru splyva s hlavnim pozitivnim hrdinou pohadky, ale
nemusi tomu tak byt vzdy. Napt. v Grimmoveé pohéadce Stolecku, prostri se, oslicku, oties se,
klacku, ven! projde vedlejsi a negativni postava pohadky, koza starého krejciho, vice
toponomd neZz hlavni a pozitivni postava této pohddky, a stane se tedy hlavni postavou
pohadky z hlediska poetiky prostoru.

Dalgim zajimavym jevem pohadky je, Ze nejdelsi cestu urazi (aZ na vyjimky) hrdina'’,
a je jedno, zda je to muz, coz se d¢je ve vétsing piipadu, ¢i zena, které mnohem cCastéji prislusi
role obéti. Pohyb obéti je naopak velmi omezen, ptesto obét’ neni postavou pasivni, vzdy se
urcitym zpisobem pohybuje.

To, Ze hlavni hrdina z hlediska poetiky prostoru urazi v dané¢ pohadce nejdelsi
vzdalenost, vSak jeSt€ neznamena, Ze svou cestu zapocne ihned na zac¢atku pohadky a ukonci
ji az ve chvili, kdy dana pohadka kon¢i. Zvlasté v pohadkovych pocatcich je neziidka popsana
nejprve cesta rodi¢e hlavniho hrdiny a teprve nasledné cesta hrdinova. Jako piiklad je mozno
uvést Grimmovu pohadku Locika. Stejné tak na pohadkovych koncich se mizeme setkat napf.

s tim, Ze posledni misto hlavni tvofi misto trestu negativniho hrdiny, na kterém se hlavni

"> Hrdinou je v tomto piipadé myslen ten, kdo vyfesi konflikt pohadky, kdo nékoho zachrani, osvobodi atd.
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hrdina z hlediska poetiky prostoru bud’ jiZ ddvno nenachazi, nebo které béhem celé¢ pohadky
ani nenavstivil. Tak je tomu napt. v Grimmové€ pohadce Fitcheruv ptak.

Vsechny ostatni postavy, které neujdou v pohadce nejdelsi vzdalenost, jsme si v nasi
praci oznacili jako vedlejsi hrdiny z hlediska poetiky prostoru. Mlzeme také pozorovat jisté
tendence ve spojeni danych vedlejSich postav s misty v ndmi vybranych pohadkach. S mistem
vychozim jsou spojovani rodi¢e a sourozenci hlavniho hrdiny, s mistem cilovym rodice
nevésty hlavniho hrdiny, jeho nevésta ¢i znovu jeho vlastni rodice a bratii, s cestou Skiidci
a pomocnici a se sekundarni cestou Sktidci a zachranci. Dokonce i zachrance muze byt
vedlejsi postavou pohadky, jak je tomu napt. v Grimmové pohadce Dva bratri.

Zajimavé je si také pov§imnout, jak jsou motivy pohybu mistem, ¢i misty a setrvani na
misté spojeny s déjem. Dobie viditelnd je tendence uvadét setrvani na misté jako trest ¢i
prokleti vedlejsiho hrdiny, které stoji v kontrastu s dalekou cestou hlavniho a v plnéni ukolil
Ziva voda, ktefi za svou zpupnost uvaznou ve strzi, ¢i krale v Grimmové pohadce Certovy tri
zlaté vlasy, jenz se stane kvuli své touze po bohatstvi vézném fteky, pfes niz musi navzdy
pfevazet pocestné. Potrestani setrvanim na misté se vSak nevyhyba ani hrdinovi hlavnimu.
Prikladem muze byt Grimmova pohadka Zlaty ptdk, kde hrdina stravi urcitou dobu na dné
studny, protoze neposlechl radu lisky, ¢i Erbenova pohadka Zivd voda, kde je hrdina
nespravedlivé obvinén a zazdén ve vézi, protoze véfil proradnym bratrim.

Nyni se znovu vratime k ptvodnimu tématu této kapitoly, tedy k uspofadani mist
v pohddkovém prostoru. Je zajimavé si povSimnout, Ze pohadky jsou ve skutecnosti
oboustranné vétve, jejichZ hlavni ¢ast tvoii cesta hlavniho hrdiny, na niz se cesty vedlejSich
hrdinti napojuji a jiz protinaji. V pohadce se nesetkame s cestou vedlejsiho hrdiny, kterd by
nebyla alesponl pfes cestu jiného vedlejsiho hrdiny na cestu hlavniho hrdiny napojena. Pro
snazsi predstavu zde dany motiv vétve (popt. jeste¢ 1épe rozvétvené nité€) budu pouzivat
Castgji.

Samotna cesta hlavniho hrdiny je ve skuteCnosti niti, na niz jsou toponomy (mohou
obsahovat topony a topy) navlékany jako koralky, a tak fazeny za sebou. Tato nit, obohacena
o prevazné nedlouhé nité cest vedlejSich hrdini, na nichz jsou navleceny dalsi koralky mist
a které se na nit cesty hlavniho hrdiny napojuji, tvofi ve skutecnosti cely prostor pohadky,
ktery tak ziskdva nitovitou ¢i linearni povahu mist fazenych za sebou, ne rozmisténych
v prostoru. Nité samotnou povahu pohadkového prostoru charakterizuji jesté l1épe nez vétev,
protoze vétev ma své soucdsti urCitym a neménnym zpusobem usporddany, coz by

znamenalo, Ze i jednotlivd mista jsou v pohddkovém prostoru piesné¢ rozmisténa. Tak tomu
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ale neni, nikdy nevime, kde pfesné¢ se dand mista v pohadce nalézaji, a protoZe nité se mohou
rizn€ pohybovat, navazovat, skladat atd., jsou jako obrazné ptirovnani k cestam jednotlivych
hrdinti vhodnéj$i. V naSich vybranych pohadkach neni pfesna situace mist hlavnich v prostoru
ani dilezita. S pfesnymi prostorovymi ,,situdtory*, jako na severu, vpravo atd. se, pomineme-
li motiv rozcesti, vilbec nesetkdme. I s ostatnimi prostorovymi ,,situdtory* typu vedle, naproti,
uprostied se v pohddkach hodné Setii, a pokud jsou pouzity, maji dillezity vyznam pro d¢;.
Mnohem podstatnéjs$i nez presné rozmisténi toponomill v prostoru je totiz situovani téchto
mist oproti cesté¢ hlavniho hrdiny, a to ve velmi zjednodusené podobé, tedy tak, ze jedno misto
navazuje za druhym, jak jim hrdina prochazi. N&€kdy je toto navdzani nejasné, mezerovité.
Ptikladem muze byt véta ,, Takto §la stale dal a dal do Sirého svéta® (Grimmové, 1988: 141),
kdy nevime, jakymi misty postava, na niz véta odkazuje, prochdzela.

V nékterych pohadkach se vyskytuje jen cesta jedina, cesta hlavniho hrdiny, na niz se
zadné cesty dalSich hrdini nenapojuji. A to bud’ proto, ze se nevyskytuji, nebo proto, ze
hlavni hrdina ostatni postavy pouze na okamzik potkava, ¢i s nimi dokonce maly kousek cesty
ujde, ale o jejich ptedchozi nebo nasledujici cesté, je-li vilbec néjaka, se nic nedozvidame.
Tak je tomu napt. v Erbenové pohadce 77i zlaté viasy déda Vsevéda, kdy hrdina na své cesté
pro tii zlaté vlasy potkava jednotlivé postavy u mést, ve mestech a u feky. Dand ¢ast jeho
cesty je tak linedrni.

Narusit danou linearitu mohou nejen nité cest vedlejSich hrdint, nybrz také néavraty
hlavniho hrdiny do vybranych mist. Jeho nit cesty je tak nckterymi koralky (v piipadé
symetrickych pohadek vSemi) provlecena vicekrat.

DalSim poruSenim dané linearity uspofadani mist je mijeni mist. N&kdy jde totiz
hrdina na své cest¢ jen kolem mist a neprochdzi jimi. Dokonce po obou stranach jeho cesty se
mohou nachéazet dal$i mista, jimiz dany hrdina neprojde, do nichz nevejde, kterd pouze miji.
I tato vSak také k pohadkovému prostoru nalezi, nebot’ vzdy maji pro pohadku urcity vyznam.
Prikladem mize byt, kdyZ hrdina vidi hospodu u cesty, do niZ nevejde (viz napf. Grimmova
pohadka Zlaty ptdk). Ta mu umoziuje zvolit mezi ni a druhou hospodou. Spatna volba
hospody nakonec zamezi dal§i cestu vedlejSich hrdinti a spravnad volba umozni naopak
hlavnimu hrdinovi splnit ukol.

Z jiz feCené¢ho se miize zdat, ze dana vétev Ci nit cest hrdinll je nepferusovand a ze
jednotliva mista bud’ jen nasleduji za sebou nebo se vétvi. Tak tomu vSak v pohadkach neni
a fabule jejich pfibéhu se ne vzdy shoduje se syzetem. Naopak se nezifidka setkavame
s jistymi pfeskoky nejen v Case, ale i v prostoru, kdy napft. sledujeme cestu jedné postavy do

urcitého mista, v urcitém mist¢ danou postavu opustime a preskoime na misto, kde se
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nachdzi druhd postava, jejiz cestu nasledné sledujeme. Tento jev vSak neni v pohadkach casty.
Piikladem miize byt Erbenova pohiddka Zivd voda, kde v jeden moment sledujeme prince, jak
stradd ve vézi, a béhem chvile pfesko¢ime na zdmek jeho budouci nevésty, kde probihaji
ptipravy na svatbu.

V ramci toponomu jsou topony uspofadany opét podle toho, jak jimi prochazi dany
hrdina. Pohéadka sice zn4 situa¢ni adverbia typu vedle, nad, kolem, na sever, vpravo, ale pti
popisu prostorovych relaci s nimi Setfi. Proto rozmisténi jednotlivych topond v ramci
toponomu, pokud nejsou uspotfadany za sebou, jak jimi hrdina prochazi, ¢i pokud neni jejich
poloha upfesnéna pomoci jiz zminénych situac¢nich adverbii nebo vymezena vici jinym
toponlim, zavisi na zkuSenosti a predstavivosti ¢tenare. S pouzitim adverbii vpravo, vlevo, na
sever, na jih apod. se v pohadkach setkdvame jen za podminky, Ze jde o kontrast napt. dvou
cest, té spravné a té Spatné.

V piipadé topl a dalSich soucasti mist je tomu podobné. Presné rozmistény v prostoru
jsou jen zcela vyjimecné, situacni adverbia se vyskytuji zfidka a dané soucdsti jsou prostorove
vymezeny piedev§im vici jinym soucastem, Ci je jejich umisténi 1 v tomto piipadé zcela

ponechano na zkusenosti a piedstavivosti ¢tenare.
3.4.6 Pojem cesty v pohadkovém prostoru

Nezli se zacneme danym pojmem podrobnéji zabyvat, je tieba si vysvétlit jeho
vyznam. Je totiz mozno rozlisit tzv. cestu v Sir§im, cestu v uz8§im a cestu v nejuzsim smyslu.
Cesta v §ir$im smyslu znamena prosty pohyb né&jaké postavy z urcitého mista vychoziho (pies
dalsi mista) do urcitého mista cilového (misto vychozi a misto cilové viz déle). Tato cesta ve
smyslu putovani lze vymezit v rizném rozsahu a jeji ¢asti jsou také cestou, a to az do té
chvile, dokud dana postava stale jeSt¢ méni své umisténi.

Tak miZeme jako cestu v SirSim smyslu chapat v Grimmoveé pohadce Jenicek
a Marenka putovani téchto déti z jejich rodného domku pies les a chaloupku babizny zpét do
jejich rodného domku. Cestou je ijejich pfechod z domku do lesa, a dokonce ijen jejich
pohyb v ramci lesa. Cestou v tomto smyslu je tedy souhrn vSech nebo jen né€kolika hrdinou
navstivenych mist, a dokonce 1 jeho pohyb v ramci mista jediného.

Chceme-1i byt disledni, miizeme fici, ze mista statickd, tedy mista vychozi a cilova, se
k cesté nepocitaji. Pak vymezime jen ¢ast cesty v Sir§im smyslu, cestu v uzsim smyslu, kdy se
jednd o soubor mist, kterymi projde hrdina, nez dorazi z mista vychoziho do mista cilového,

ale bez téchto dvou okrajovych mist.
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Cesta v nejuzsim smyslu je konkrétnim mistem, jde o cestu jako toponom, topon ¢i
top. Je to cesta vzdy explicitné zminéna, kterd mize existovat v pohddce i bez mist, kterymi
prochazi. Piikladem takovéto cesty je postranni cesta, na niz sluha zaboCi pfi setkéni
s mravenci v Grimmove pohddce Bily had. Dale vnaSi praci tyto jednotlivé typy cest
explicitné rozliSeny nebudou, protoze jiz ze samotného kontextu bude vzdy jasné patrné,
o jaky typ cesty se jedna.

Pojem cesty je z hlediska nasi prace velmi dilezity. Ve chvili, kdy se hrdina pohybuje
a méni své umisténi, je cesta vzdy pfitomna a s danym hrdinou pevné spjata, a to, jak jsme si
mohli povSimnout, i tehdy, kdyZz neni explicitné pojmenovana.

Pro zajimavost mizeme jest¢ poukazat na to, ze urciti hrdinové jsou spojeni nejen
s jistym typem mista, kde Ziji a z kterého vychézeji, ale dokonce i s jistymi typy cest, pfesnéji
s jistymi typy mist, kterymi v ur¢itém potadi po sob€ projdou. Dané typy mist a jejich potradi
jsou si pak ustejnych typli hrdini navzajem velmi podobné, ¢i jsou dokonce identické.
Nejvice patrny je tento jev u hlavniho hrdiny. Pokud je timto napf. princ, je jeho nejcastéjsi
cestou cesta ze zamku pres les ¢i jiné misto zkousky do jiného nebo do piivodniho zdmku.

Srov. napi. Erbenovu pohadku Ziva voda.
3.4.6.1 Popis cesty

Cesta v pohadkovém prostoru miize byt popsdna riznymi zplsoby. Uvedeme si zde
alespon ty nejCastéjsi.

V pohadkéch se setkdvame predev§im s popisem cesty pomoci mist, jimiz hrdinové
prochézeji ¢i v jejichZz rdmci se pohybuji. Zpisoby uvedeni téchto mist viz kapitola Popis
mist.

Specifickym druhem popisu cesty jsou déle jist¢ pohadkové formule. Nékteré se
v dané pohadce Casto opakuji. Pfikladem mtze byt ,,a zase to Slo pfes kopce a doliny, vody,
brody, travu a kameni, aZ vlasy ve vétru hvizdaly.” (Grimmové, 1988: 97.)

V neposledni fad€é je mozno cestu popsat také pomoci jejiho uvedeni explicitniho,
napft. ,,Sluha zabocil na postranni cestu” (Grimmové, 1988: 34), ¢i implicitniho: ,,A putoval
dal, az ptiputoval k velké vodé. (Grimmové, 1988: 53.)

Ani tento uvedeny seznam moznosti popisu cesty neni konecny, jsou v ném vsSak

v

zminény nejcastejsi jevy.
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3.4.6.2 Casti cesty

Pokud jde o jednotlivé Casti cesty, tedy zacatek cesty, cestu v uz$im smyslu a jeji
konec, dané déleni v pohddkach neni vzdy mozné. Ne u vSech cest hrdinti totiZ zname zacatek
jejich cesty, tedy misto, kde hrdina pobyva dfive, neZ se na danou cestu vyda, a konec této
cesty, tedy misto, kde se hrdina usadi adale jiz v cesté nepokracuje. N&které pohadky
zastihnou hlavniho hrdinu jiZ na cesté, jiné se s nim na jeho cesté rozlou¢i. Odkud plivodné
vysel, kam dal jeho cesta vede a jak daleko, se jiz nedozvime. Ptikladem mlize byt Grimmova
pohadka T7i felcari, kde putovani hlavnich hrdint na cesté zacina i kon¢i. Tak miZeme misto
vychoziho a cilového mista urcit jen misto, na n¢jz se jako na prvni, v pfipadé¢ mista cilového
jako na posledni, zamé&fi pohled vypravéce, kdyZ zacne €i pfestane o daném hrdinovi a jeho
cesté vypravet. Nékdy nemame ani upfesnén stied cesty. Tak je tomu napt. v ptipadée, kdyz se
hrdina toula po svété a my nevime, jakymi misty prochézi. Pro jednoduchost jsme toto toulani
svétem v kapitole ,,Vyjasnéni nckterych s prehledy porovnavanych pohéadek souvisejicich

otazek a zplsob uspotadani danych prehledi* oznacili souhrnné jako toponom svét.
3.4.6.3 Pohadky z hlediska cesty symetrické, asymetrické a linearni

Divame-li se na tvar cesty hlavniho hrdiny, miZeme rozlisit pohadku symetrickou,
asymetrickou a linearni.

Zacneme napi. pohadkou symetrickou. Pravou symetrickou pohadkou je takova
pohadka, kdy hrdina opusti své misto vychozi, nejcastéji sviij domov, projde urcity kus cesty
az do jistého bodu, kde dosdhne splnéni cile své cesty (timto je neziidka zamek), a pak se tou
samou cestou opét vrati do mista vychoziho, které se tak zaroven stane mistem cilovym.
Kdybychom pak takovouto pohadku rozdélili na dvé ¢asti s osou, jez vede pies bod, ktery se
nachazi na nejzaz§im misté hrdinovy cesty, zjistili bychom, Ze dané €asti jsou z hlediska
jednotlivych mist identické. K silné symetricnosti tihne napt. Grimmova pohadka Zlaty ptak.

Cisté linearni pohadka je naopak takova pohadka, v niz hlavni hrdina vyjde z n&jakého
mista vychoziho, projde dal§imi misty své cesty a dojde do n&jakého mista cilového, aniz by
se na své cest¢ kamkoli vracel. S timto typem cesty se miizeme setkat napt. v Grimmove
pohadce Honzovo stésti.

Vzhledem k tomu vSak, ze se Cisté linearnich a Cisté symetrickych pohadek vyskytuje
jen poskrovnu a i v ptfipadé symetrickych pohédek narazime ¢asto na pohadky, kde ncktera
mista v jedné poloviné cesty pfebyvaji, jina chybi, a stejné tak v prevazné linearni pohadce se

mohou vyskytovat sem tam navraty na jiz projitd mista, je nutno brat toto ¢lenéni spiSe jako
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jistou tendenci, kdy nékteré pohadky tihnou spiSe k linearitg, jiné k symetri€nosti. Pfipady,
které jsme nyni zminili, bude nejlepsi fadit jiz do skupiny pohadek asymetrickych.

S tvarem cesty hlavniho hrdiny souvisi také takzvany motiv doprovazeni neboli
zrcadleni. Hlavni hrdina totiz svou cestu nezfidka neprojde sdm, ale jde s nékym, kdo ho
velkou ¢ast cesty doprovazi (srov. napt. Grimmovu pohadku Dva vandrovnici), s nékym se na
své cesté na mnoha mistech setkava (srov. napi. Grimmovu pohadku Certovy tii zlaté viasy)
¢i jde po cesté, jiz bud’ celou, nebo jen jeji ¢ast bud’ pred nim, ¢i po ném projde jind postava

(srov. napt. Grimmova pohadka Dva bratri).
3.4.6.4 Problematika pohadkovych navrata

Pokud jde o navraty do jiz projitych mist, miZeme v naSich vybranych pohadkach
rozliSit n€kolik typl. Hrdina se vraci na pivodni misto bud’ tou samou cestou, kterou Sel
puvodné, jak je tomu napt. v Erbenoveé pohéddce T7i zlaté viasy déda Vsevéda, nebo se jeho
cesta zpét miize od cesty tam odliSovat. Tak je tomu v Grimmové pohadce Zivd voda. Jistou
komplikaci ureni mist, kterymi se hrdina vraci, vnasi do této oblasti zastupné oznaceni cesty
zpét pomoci slovnich spojeni a vét typu ,,a vratil se domii, ,,vydal se na zpate¢ni cestu apod.
a tendence oznacovat jednotlivd mista pomoci apelativ bez ptivlastkli a dalSich specifikaci.
Pokud nam totiz nepomohou jiné v textu skryté indicie, nemizZeme si byt jisti, jestli se hrdina
vraci tou samou cestou, kterou Sel pfedtim, nebo jde jinudy, jestli v pohddce podruhé zminény
les znamena navrat na jiz projité misto, ¢i se jedna jiz o jiny les atd. Naopak, projde-li hrdina

bronzovym, stiibrnym a zlatym zdmkem, je odliSeni jednotlivych mist jasné.
3.4.6.5 Misto z hlediska cesty centralni a okrajové

Jak jsme jiz uvedli vySe, kcestdm hrdini, nejedna-li se o cesty lineéarni,
neodmyslitelné patii ndvraty na urcita mista. Mista, do nichZ se hrdinové navraci nejcasté;ji,
miZeme nazvat centralnimi misty pohadek. V danych mistech dochazi ke kumulaci udélosti
a tato jsou tak pro d€j pohadky velmi dilezitd. Miizeme se vSak setkat i s pohadkami, které
7zadné centralni misto nemaji, nebot’ hrdina jednotlivymi misty pohadky projde se stejnou
frekvenci. Takovymi pohadkami nejsou jen pohadky ryze linedrni, ale i pohadky symetrické,
kde hrdina dojde z domova do néjakého mista a pak se tou samou cestou vraci zpét domd,
tedy kromé& zminéného ,,n¢jakého* mista projde vSemi misty dvakrat.

Je dilezit¢ zde upozornit také na to, Ze misto centralni pro hlavni postavu, misto

centralni pro vedlejsi postavu a misto centralni pro celou pohadku jakoZto misto, do n¢hoz se
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nejvice postav navraci a jehoz priichodnost je tedy nejvyssi, se nemusi vzdy shodovat.
Opakem mista centralniho je misto okrajové. Takovym hrdina projde jen jedenkrat,
tedy z néj bud’ jen vyjde a nevraci se do n¢j, nebo se v ném usadi, aniz by jej kdy predtim

navstivil.
3.4.6.6 Pohadky expanzivni a pohadky koncentrické

S ohledem na misto centralni muizeme rozliSit pohadky expanzivni a pohadky
koncentrické. Za¢neme napt. pohadkami expanzivnimi.

To jsou takové pohadky, jejichZ centralnim mistem je misto, z né¢hoZ se postavy a dalsi
pohyblivé soucésti prostoru pohybuji prevazné smérem ven. Ptrikladem expanzivni pohadky
miZze byt Grimmova Sladka kase, kdy z domu hlavnich hrdinii nejen hlavni hrdinové neustale
vychazeji (a navraci se tam), ale $iii se z n¢j i sladk4 kaSe. Dal§im takovym ptikladem mtize
byt Grimmova pohadka Zlatd husa, kdy z centralniho mista lesa mnoho hrdind pfevazné
vychazi.

Pohadky koncentrické jsou naopak takové pohddky, vnichz vétSina postav
a pohyblivych soucésti prostoru sméfuje smérem do mista centralniho. Prikladl
koncentrickych pohddek je vSak mnohem méné. Zminit zde muiZeme tfeba Grimmovu
pohadku Dva bratri, kde je mozno zamek oznacit za misto koncentrické, kam se vSechna

zvifata i myslivec neustéle navraceji a vchazeji tam tak dlouho, az se v ném kone¢n¢ usadi.
3.4.6.7 Rozcesti, ukazatele a ukazatelé cesty

Linearita pohadek miiZe byt naruSena nejen ndvraty hrdinli, nybrz i pomoci rozcesti.

Rozcesti se nachazi predevsim v lese, kde je oznaceno stromem ¢i ukazatelem (srov.
napi. Grimmovu pohadku Dva bratri), ale nemusi tomu tak byt vzdy. Cesty hrdinl se
rozchazeji casto i1ivrodném domé, vhospodé ¢ zamku. Tak je tomu napf.
v Grimmové pohadce Zivd voda.

Hrdinové si na rozcesti vybiraji cestu, dobfi tu spravnou, kterd vede k princezné ¢i
k pokladu, zli tu Spatnou, jez je dovede k jejich zkdze. Vybér spravné cesty na rozcesti tak
urcuje hrdintiv osud. I dobii hrdinové se mohou splést a vydat se Spatnou cestou, ktera je
dovede do velkého nebezpeci. Piikladem mtze byt Grimmova pohadka Dva vandrovnici.

Vybér spravné cesty probiha bud’ ndhodné, nebo pomoci jistych ukazatelt. Témi jsou
véci jako jablko, klubicko ¢i pirko, zvifata, at’ jiz se jednd o zvife skutecné, ¢i proménéného

(napt. byk v Grimmovée pohéadce Sklenénd rakev), zakletého (jelen v t¢ samé pohadce) nebo
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zemielého ¢lovéka (pifkladem miize byt vlk v Erbenové pohadce Zivd voda), nebo jiné prvky,
napf. svétlo (srov. Erbenovu pohadku Dvojcata). Ukazatelem cesty se v neposledni fadé mtize
stat také obycejny (tedy zivy, nezaklety aneproménény) clovek, jak je tomu napf.
v Grimmové pohadce Zivd voda.

Oblibenym motivem je zanechani urcit¢ho pfedmétu na rozcesti, ktery ukaze, zda je
druhy bratr v pofadku a nazivu, jak je tomu v ptipad€ noze v Grimmoveé pohddce Dva bratri,
¢i zda splnil svlij tkol, coz se ukaze napf. na zasazeném dubovém proutku v Erbenové
pohéadce Ptak Ohniva a liska Ryska.

V mnoha pohadkach se také setkdvame s GispéSnym iméné UspéSnym oznacenim
cesty, kterou hrdina pivodné proSel nebo kterou ma teprve projit. Dané oznaceni mé hrdinovi
pomoci najit cestu (zpet). K tomu slouzi kaminky, chlebové drobecky, cocka, hrach ¢i popel.
Drobecky ptaci sezobou, popel vitr rozfoukd, ale kaminky na cesté zlistanou a tak je tomu

iu hrachu a cocky, které, pokud je ovSem ptéci také nesezobou, vzklici.
3.4.7 Piechody z jednoho mista do druhého a vertikalni a horizontilni pohadky

Pohyb jednotlivych hrdint se neodehrava jen v radmeci striktné horizontélni linie, nybrz
ivramci linie vertikdlni. V nékterych pohadkéach jsou piitomné dokonce obé linie. Podle
danych linii a jejich pfitomnosti v pohadkach zde miZzeme rozliSit nékolik skupin pohédek,
a to pohadky tzce horizontalni, Siroce horizontalni, Gzce vertikalni a Siroce vertikalni neboli
smiSené.

Pohadky, vnichz se vSichni hrdinové pohybuji jen po vodorovné linii, nazveme
pohadkami tzce horizontalnimi. Jsou to takzvané pohadky ,,placky*, které se nejen odehravaji
na zemi, ale navic v jediné roving. Cesta hrdinil je pak vétSinou popsana bud’ zplsobem
,prosel mistem A a ocitl se v misté¢ B“, nebo ,,vedle mista/ve stfedu mista A stalo misto B,
kdy mista A a B jsou umisténa na stejné roviné. Piikladem takové pohadky je Grimmova
Liska a pani kmotra. Za tzce horizontalni pohadku budeme povaZzovat i takovou pohadku, ve
které¢ hrdina navstivi zamek a nebude explicitné uvedeno, ze by v zdmku stoupal po schodech,
navstévoval zdmecké sklepy ¢i Splhal do véze, tedy Ze by se v rdmci zamku pohyboval po
vertikalni linii.

Druhym typem jsou pohddky Siroce horizontdlni. Ty se stdle jeSt¢ odehravaji na
zemském povrchu, nicméné ne jiz ve stejné rovin€. Abychom to upiesnili, jejich hrdinové
chodi do kopce a z kopce, prochazeji udolim, potapé€ji se v mofi, Splhaji na strom, chodi po

schodech ¢i po hordch a nebo se jinak v rdmci zemé vertikalné pohybuji. O téchto jevech neni
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v pohadce uzce horizontalni ani zminka. Ptfikladem takové Siroce horizontdlni pohadky je
Erbentiv Hrnecku var. Ve chvili vSak, kdy by se hrdina vznesl do vzduchu nebo kdy by se
dostal do jiného svéta pod zemi, nejde jiz o pohadku horizontdlni, ale vertikélni, nebot’ se jiz
nepohybuje na zemi, nybrz nad zemi ¢i pod ni.

V ramci prostoru $iroce horizontalniho si miizeme viimnout jedné zajimavosti. Cty¥i
nejCastéjSi mista v pohadce, tedy zamek, domek, les a vodu, 1ze v ramci Siroce horizontalnim
rozdélit podle dé&ji, které se tam odehravaji, ¢i prvkd, jez se tam nachazeji, na tfi rovné
(patra) s odliSnym vyznamem pro dg;.

Zactneme napf. lesem. Zde mizeme rozliSit patro podzemni, stfedni déjové a patro
korun stromti neboli pta¢i. Podzemni patro je patrem ukrytych pokladd. V déjovém patie se
odehrava nejveétsi mnozstvi d€jl a také hrozi nejvétsi nebezpeci, je to patro bloudéni, zkousek
a utrap. Jen v ojedinélych pfipadech muze toto patro poskytnout azyl a bezpeci, nebot’ tato
vlastnost pfindlezi pfedevs§im patru pta¢imu. V korunach stromi nehrozi zddné nebezpeci, zde
je naopak mozno najit utocisté ¢i se rozhlédnout.

Velmi podobné funkce maji jednotliva patra iv pfipadé zamku. Prvni patro je patro
sklept. I zde se nachazeji poklady (zlato, vino atd.). Dalsi patro je patro déjové, kde v piipadé
zakletych zamkl opét analogicky s lesem hrozi nejvétsi nebezpeci. Toto je mistem zkouSky
a jen ojedinéle mistem azylu. Mimo tyto vlastnosti oproti lesu toto patro je také mistem plest,
svateb a hodl. Poslednim patrem zamku je patro vézi. Toto patro tvoii v nasich vybranych
pohadkéach misto vézeni nebo trestu a také misto rozhledu.

Stejnym zplisobem, tedy na tfi riznd patra, je roz¢lenén i diim. Tato patra tvoii sklep,
obytna ¢ast a ptida. Obytna ¢ast mize mit i n¢kolik pater, viz napf. Grimmova pohadka Pan
kmotr, a stejn¢ jako v pfedchozich piipadech iv tomto stiednim patie se odehrava nejvice
déjii a hrozi také nejvétsi nebezpeci, ikdyZz dim mé neziidka také funkci azylu a mista
ochrany. Patro sklepni je patrem uskladnéni vina, piva a jidla. Kromé& jidla se v ném vSak
mohou nalézat také mrtvoly a opét zde hrozi nebezpeci. O mnoho 1épe na tom neni ani patro
pudni, které se vSak vyskytuje v pohddkéch pomérné ziidka. I v ném mize dojit k vrazd¢, jak
je tomu v Grimmové pohédce 77i tovarysi, ¢i v ném muze hrozit jiné nebezpeci, jak je tomu
napt. v Grimmové pohadce Pan kmotr. Zcela vyjimeéné se zde také mizZeme setkat
s uskladnénim jidla, jako napt. v Grimmové€ pohadce Obr palecek, ¢i s nalezenim pokladu, viz
Grimmova pohadka Kral ze zlatého vrchu, ¢imz se patro pudni blizi svou funkci patru
sklepnimu. Jen ojedinéle slouZi toto patro také jako misto rozhledu, jak je tomu v ptipadé

Grimmovy pohadky Zenich vrah.
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Poslednim v pohadkach se nejcastéji vyskytujicim mistem je voda. I v tomto piipadé
maji dana patra podobné funkce jako les. Na dné se nachdzeji poklady, at’ jiz je to ztraceny
prsten v musli, nebo modré svétlo na dn€ studny. Prostiedni patro je patro ryb, nymf
a vodnikd, tvofi ho jiny svét, at’ jiz se tento sveét naléza ve studné, ¢i v jezefe. Zde probiha
nejvice dé&jli, zkousky hrdind, hrdinové se zde setkdvaji s nebezpecenstvim, mohou zde
utonout. Poslednim patrem je vodni hladina. Po ni pluji lod€. Toto nejvyssi patro vSak na
rozdil od lesa rozhodné netvoii misto bezpeci, praveé naopak. Motfe mulize byt rozbouiené, lodé
se mohou potopit, na lodi se navic mize odehrat nejedno nebezpecenstvi. Je to tedy patro
cesty, zkousky a nebezpeci.

Je velmi zajimavé, ze toto Clenéni na tii funkEni patra v pfipad¢ mist, kterd se oproti
zminénym Ctyfem mistim vyskytuji v pohadkéach fidceji, jako je kostel, skola, mlyn, hora,
jeskyné, louka, cesta jako misto atd., neni mozné.

Nyni ptistoupime k pohadkédm, v nichz ptevlada vertikalni linie. Jednad se o pohadky
uzce a Siroce vertikalni. Pohddky tzce vertikalni jsou takové pohadky, v nichz se hrdina
pohybuje pouze v ramci vertikalni linie, tedy napt. z pekla pfes zemi do nebe apod. Pohadky,
v nichz by se hrdina pohyboval pouze po linii tizce vertikalni, se v naSem vybraném materialu
nevyskytuji.

U pohadek Siroce vertikalnich se hrdina sice také dostane do svéta mimo zemi, avSak
v tomto ptipadé se navic vzdy néjakou dobu pohybuje po roving horizontalni.

Z jiz feCeného vyplyva, ze si mizeme prostor pohadky z hlediska vertikalniho rozd¢lit
na tii casti, tedy na nebe, zemi a podzemni svét. VSechny zminéné prostory jsou pro
pohadkové postavy prevazné velmi dobie prostupné. Nebeské bytosti se dostidvaji na zemi,
jak je tomu napt. v Grimmové pohadce Janek hrdc, a pozemské bytosti se mohou dostat jak
do pekla, tak do nebe a nemusi pii tom nutné jit o bytosti zemielé. Zivi lidé sice v nami
vybranych pohadkéach sami od sebe nelétaji, to mohou jen bytosti mrtvé, které se proméni
v ptaka nebo napt. ve vlka, ale do vzduchu se mohou dostat i jinym zplisobem, napt. za
pomoci létajicich zvifat (srov. Grimmovu pohadku Ptak Noh) ¢i kouzelnych pifedméti. I
bytosti z podzemniho svéta mohou bez nejmensich problémil vyjit na zemi, jak je tomu napf.
v Grimmové pohadce Cert a sedldk. Ne viechny postavy se viak dostanou do nebe ¢&i do
pekla tak snadno. Oblibeny je motiv brany, jiz projdou jen vyvoleni akterd je hlidana
(v pfipadé nebe svatym Petrem, v piipadé pekla certy). Jistou hranici, kterou je tfeba
ptekonat, mize kromé brany tvofit také voda. Touto milize byt napi. feka, jak je tomu
v Grimmové pohadce Certovy ti zlaté viasy, & studna, ktera oddéluje dva svéty v Grimmové

pohadce Pani Zima.
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Hranice mezi jednotlivymi misty pohadek v roviné horizontalni jsou velmi podobné
tém vroviné vertikdlni. Z jednoho mista do druhého se d4 pomémné snadno piechazet.
V nékterych piipadech jsou vSak jednotliva mista od sebe oddélena jistymi prekdzkami, jimiz
je napt. opét brana, piikop, feka, mote, zed atd. V téchto a jim podobnych ptipadech pak
plati, Ze ptekroc¢it dané hranice mohou jen postavy vyvolené, které maji jisté znalosti,
dovednosti, vlastnosti, feknou jistou formuli, vykonaji jisty skutek ¢i vlastni kli¢ od brany.
Pokud tomu tak neni, hranice zlstane bud’ nepiekrocena, nebo za jeji prekroceni nésleduje
trest. Pfekonat hranice mohou hrdinové také za pomoci zvifecich ¢i lidskych pomocniki,

pomoci kouzelnych pfedmétii atd.
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4 Poetika prostoru v Sestnacti porovnavanych pohadkach

Tato ¢ast diplomové prace se zaméii na shody a rozdily, které se nachazeji v ramci
nékolika vybranych pohadek Karla Jaromira Erbena a bratii Grimmi. Pro¢ jsme zvolili dilo
pravé téchto pohadkait, bylo jiz vysvétleno v ivodni kapitole. Nyni je dilezité z materidlu
Erbenovych pohadek, jenzZ je pro nasi praci zbytecné obsahly, vybrat n¢kolik téch, které by

byly s pohddkami bratfi Grimmi co nejpodobnéjsi a jez by tak bylo moZno dobie porovnat.
4.1 Kritéria vybéru Sestnacti pohadek

Ve dvou zvolenych sbirkach, jez mély tvoiit zakladni material naseho zkouméni, tedy v Pohddkdch
(1988) bratii Grimmt a v Ceskych pohadkdch (1949) Karla Jaromira Erbena, jsme se rozhodli najit
maximalné deset vzajemné si co nejpodobngjsich pohadek. Na pocatku daného hledani bylo nutno si
uvédomit, které pohaddky bude jesté mozno povazovat za vzajemné si dostate¢né podobné na
to, abychom se jimi v této kapitole zabyvali, a které jiz ne. Bylo tedy nutno stanovit kritérium
podobnosti.

Podoba mezi pohddkami ma rUzny rozsah. Jak jiz poznamenal zndmy rusky
pohadkolog Vladimir Propp, mnohé ,syZety (a zvlasté syzety kouzelnych pohéadek) jsou
velmi tésné piibuzné. Urcit, kde kon¢i jeden syZet a jeho varianty a zac¢ind druhy, je mozné
jen na zékladé srovnavaciho studia pohadkovych syzeti a pfesného fixovani principu pro
vybér syzetl a variant. (Srov. 2008: 18.)

Z tohoto dlivodu jsme se nakonec rozhodli v ramci to, Ze pohadky musi spliovat
kritérium dostatecné podobnosti, aby mohli byt vybrany jako zastupci pro dané porovnani,
vyjit ze tii hledisek, ktera jsme uspotadali podle dileZitosti pro nasi volbu. Prvnim
a nejdilezitéjsim hlediskem byla podobnost déjové struktury pohadky. Druhym se stala
pifitomnost a usporadani pro déj podstatnych mist. Zde jsme se vSak Casto setkavali v déjove
si jinak velmi blizkych pohadkéch s ¢etnymi odchylkami. Pfikladem miize byt mésto jako
domov matky s dcerou v Erbenové pohddce Hrnecku var a vesnice v Grimmové pohadce
pohadek. Ptikladem takového motivu jsou tii zlaté vlasy v Grimmové pohadce Certovy tii
zlaté vlasy a v Erbenové pohadce T7i zlaté viasy déda Vieveda. 1 tyto motivy a postavy se ale
velmi Casto 1vd&ove si blizkych pohadkach odliSovaly. Pfikladem muze byt Erbenova

pohadka Zlatovidska a Grimmova pohadka Bily had, kde vyzna¢ny motiv, kterym jsou zlaté
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vlasy princezny, se v druhé, déjové témet identické pohadce nevyskytuje. DalSim piikladem
je postava déda VSevéda z Erbenovy pohadky 77 zlaté viasy déda Vsevéda a namisto toho
postava Gerta ve stejné roli v Grimmové pohidce Certovy t7i zlaté viasy.

Pomoci takto uréenych hledisek se nam podafilo vybrat v kazdé sbirce osm navzajem
témét analogickych pohadek. Jde o tyto dvojice pohadek: 77i zlaté viasy deda Vievéda —
Certovy tri zlaté viasy, Jirka s kozii — Zlata husa, Ptak Ohnivik a liska Ryska — Zlaty ptdk,
Hrnecku var — Sladka kase, Zlatovlaska — Bily had, Zivd voda — Zivd voda, Dva bratii —

Drak dvanactihlavy a Dvojcata — Zlaté déti.

4.2 Vyjasnéni nékterych s prehledy porovnavanych pohadek souvisejicich otazek a

zpusob usporadani danych prehledu

Prvni otdzkou, kterou jsme si museli pfed vytvofenim danych piehledt polozit, bylo,
na které cesty hrdinii pohaddek se zaméfime. Pivodné jsme méli v umyslu zahrnout do
ptehledu cesty vSech pohaddkovych hrdinii, ale dany ptehled by tak byl zbytecné slozity.
Z toho divodu jsme se tedy nakonec rozhodli zaméfit se jen na cestu hlavniho hrdiny
z hlediska poetiky prostoru.

Jak jiz bylo zminéno, na cestu hlavniho hrdiny jsou jednotlivé toponomy navlékany
jako koralky. Na tyto koralky, na jejich typ, uspofadani a vzajemné porovnani v pohédkach
obou pohadkéiti se nas§ prehled zaméti predevsim. Vzhledem k tomu vSak, Ze neuvedenim
toponll atopl (zcela vyjimecéné také mist nizSich fadt) bychom se ochudili o mnoho
zajimavych zjiSténi, nejsou vynechdny ani tyto, ale jiz se nejedna o jejich vyCerpavajici
prehled.

Jednotlivé toponomy jsou uspofadany v pfehledu na tadce tak, jak je popotadé
navstévoval hlavni hrdina. Jedna fadka patii pohddce Erbenové€, druha pohadce Grimmove.
Pro piehlednost jsou od sebe oddéleny jednoduchou linkou.

Pro snazsi porovnani jsou identické ¢i podobné toponomy v obou pohadkach uvadény
vzdy pod sebou. Rozhodujici pro dané tfazeni pod sebe je vSak predev§im dé&j, ktery se na
daném misté¢ odehrava, a tedy, pokud se vyskytuji identické ¢i podobné ndzvy mist v obou
pohadkach, ale shodny ¢i podobny d¢j spadd do mist neidentickych, budou pod sebou
pfednostné zminéna tato neidentickd mista. Pofadi jednotlivych mist nikdy neni v pfehledu
uméle preskupovano, ato ani z toho diivodu, aby pod sebou byla shodnd mista se shodnym

déjem.
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Nezifidka jsme narazili na ptipad, kdy je pofadi déji shodnych v obou pohadkach
a odehravajicich se na shodnych ¢i podobnych mistech pouze zpiehdzeno, jak je tomu napft.
pfi plnéni tfi Gkol v Erbenové pohadce Zlatoviiska a v Grimmoveé pohadce Bily had.
I v tomto pifipad¢ se nadale fidime potfadim mist podle pohadky a uvddime pod sebou rizna
mista s riznym déjem. Dodrzujeme vSak to, aby prvni, druhy a tieti ukol jedné pohadky byl
pod prvnim, druhym a tfetim ukolem druhé pohadky.

V ptipad€, Ze se v pohadce vyskytuje vetsi pocet toponomi a jedind fadka pro jejich
vypis nestaci, jsou v piehledu tfadky obou pohadek podtrzeny dvojitou linkou a fazeni
jednotlivych mist pokracuje opét stejnym zptisobem pod ni. Znovu jsou tedy na prvni fadce
pod dvojitou linkou uvedeny mista z pohadky Erbenovy, na druhé Grimmovy, tyto jsou pak
od sebe opét oddeleny jednoduchou fadkou.

V ptipad¢, Ze je jedno a to samé misto v pohadce pojmenovano vice nazvy (viz napt.:
,»horska strz*“/*hluboka rokle” (Grimmové, 1988: 158)), je nutno zvolit nazev jediny, ktery je
pak v piehledu vzdy uvadén, kdykoliv se do daného mista hrdina znovu vrati. Pti volbé ndzvu
rozhoduje jeho obvyklost, frekvence jeho uziti v jazyce a dale frekvence jeho uziti v dané
pohadce.

Jednotliva mista jsou pro piehlednost uvadéna bez ptivlastkl a dalSich charakteristik,
které je v textu doprovazeji. Pokud se vSak v pohadce dany druh mista, naptiklad zdmek,
nevyskytuje pouze jednou, nybrz hlavni hrdina se na své cesté dostdva do vice rtznych
zamki, bude nutno tato mista iv pfehledu néjak od sebe odlisSit a pravé ptivlastky shodné,
ptfesnéji adjektiva, se v daném piipadé€ ukazaly jako nejvhodnéjsi feseni.

Mista se stejnym nazvem a stejnym adjektivem oznacuji jedno a to samé misto, které
se pouze v textu vyskytuje vicekrat, nebot’ se do né&j hrdina vraci. Mista se stejnymi ndzvy, ale
s riznymi adjektivy oznacuji riznd mista stejného druhu, napf. kdyz hrdina na své cesté
postupné prochézi zlatym, stiibrnym a bronzovym zamkem. Jen ta mista v pfehledu, kterd
jsou uvedena ze svého druhu jako prvni, jsou z diivodu zjednoduseni prehledu uvadéna bez
adjektiv, a to 1 tehdy, kdyZ se do nich hrdina nésledn¢ vraci.

Pokud je adjektivum u mista uvedeno, je vzdy jen jediné, jeho volba opét probiha
stejnym zpusobem jako volba nazvu mista. Vybrané adjektivum se pak poji se svym mistem
v ptehledu pii kazdém uvedeni daného mista, a to i v ptipadé€, Ze se u ncho v textu vyskytuje
jiz davno adjektivum jiné.

Pokud dany toponom obsahuje topon, ktery je také zminén v ptehledu, je tento topon
umistén ihned pod doty¢nym toponomem, pro piehlednost je vSak napsan menSim fontem,

anavic uveden v zavorce. Pod topon je pak umistén ptipadny top, ktery je napsany také

51



mensSim fontem a umistény v zavorkach dvojitych. Soucasti topli a mista dalSich fada jsme se
snazili jiz nepopisovat, opét z divodu piehlednosti. Pokud jsme pro zajimavost v piehledu
pteci jen uvedli misto niz§iho fadu nez top, jak je tomu napt. v pfipad¢ kaSny na nadvori
a dvou studnic na dvofe ve dvojici pohddek s identickym nazvem Ziva voda, které jsou pro
nas prehled velmi zajimavé, tak jen na ukor vynechani jiného mista v hierarchii, abychom tyto
mohli v prehledu uvést jako topy.

V pribéhu tvorby daného piehledu vznikly jesté dalsi otazky, na které bylo tfeba si
odpovedét.

Prvni z nich bylo, jak pfistupovat k mistim, kterad z textu vyplyvaji, ale nejsou v ném
uvedena explicitng. Casto totiz v pohadkach ty nazvy mist, které byly jiz jednou zminény,
nejsou pii ndvratu hrdiny na dané misto znovu zopakovany a namisto nich je uvedena jen
postava (napiiklad kral) ¢i jind soucast, ktera je typicky s danym mistem spojena (naptiklad
ulice). Nekdy je tato soucast uvedena jesté predtim, nez je dané misto pojmenovano v textu.
Toto je iptipad vypraveéni, kdy nékdo o daném misté, které¢ pak hrdina navstivil, jen hovofi,
poptipad¢ je toto uvedeno v analogické cesté¢ vedlejsiho ¢i druhého hlavniho hrdiny a pii
navstéveé hlavniho hrdiny znovu zopakovéano neni. Tato mista v textu existuji, ¢etné znaky na
n¢ ukazuji, neni tedy mozno je neuvést, kde ale najit jistotu, ze se skutecné o dand mista
jedna? V nékterych piipadech totiz ptfipadné znaky hovoii velmi nejasné. Nakonec jsme se
tedy rozhodli, dand mista do piehledu zapsat stejnym zplsobem jako mista explicitné
uvedena, avSak vlozili jsme je do zavorek. Tak se pak toponom ocitl v jednoduchych
zavorkéch, topon ve dvojitych a ptipadny top v trojitych.

Velmi blizky této otdzce byl také problém pohddkovych ndvratl. Nemluvime ted
o ptipadech, kdy se jedna o elipsu, tedy kdy je v pohddce popsédna jen hrdinova cesta tam a pti
cesté¢ zpét jiz dand mista zopakovana nejsou. Takovéto piipady jsou v piehledu nalezité
oznaCeny specialnimi znaky, jez jsou popsany ve Vysvétlivkach ke znakiim. Jde nam spiSe
o ptipady, kdy hrdina pfi ndvratu prochazi vice misty nez pii jeho cesté tam, z nichz néktera
se vjeho cesté tam vyskytuji, jind ne, popifipadé nékterd mista z cesty tam pifi cesté zpéct
zminéna nejsou, jind ano. Projel hrdina dand mista ipfi cesté¢ tam a tato mista nebyla jen
zminéna, nebo se prosté vraci jinudy? Tuto otdzku ndm pohadky bohuZel neziidka nezodpovi,
a je tedy nutno ji jistym zpiisobem vytesit alesponl pro nd$ prehled. V ném jsme nakonec tuto
cestu zpét rozepsali tak, jako by hrdina prosté jel jinudy, tedy vSechna mista (i ta opakujici se)
jsou uvedena. Ta, kterd pfi cesté zpét znovu zopakovana nebyla, nejsou v piehledu uvedena,

a to ani v zavorce, protoze nevime, zdali jimi hrdina skutecné jel.
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Timto vyctem vSak naSe otdzky zdaleka nekonci. Dalsi téZkosti byla problematika
samotné cesty. Je skute¢né¢ mozno, jak jiz bylo zminéno, brat cestu jako nit, na niz se koralky
toponomi navlékaji, nebo tvofi tato cesta n¢kdy také samotny toponom? V pohddkach
1 v predchozi ¢asti této prace jsme se mohli piesvédcit, Zze tomu tak v nékterych piipadech
skute¢né je. Neékdy hrdina prosté jde svou cestou a neni zminéno, kudy prochazi, kterymi
misty, je uvedena jen cesta, ¢i dokonce ani cesta zminéna neni a ¢teme jen, ze ,,Sel za nosem®,
ze ,,8el dal”“ bez uvedeni toponomu, jimz prochdzel, ¢i ze prosté ,,Sel do svéta™. Prvni dva
a jim podobné ptipady jsme v prehledu uvedli jako cestu, avSak opét uzavienou do zavorek,
nebot’ nebyla explicitné zminéna. Ptipad cesty do svéta jsme pojali jako toponom svét, ale tak,
ze nasledujici mista, kterd by méla tvofit soucasti toponomu svét, byla v ptehledu chapana
jako toponomy, a ne jako topony toponomu svét, a to opét z diivodu lepsi prehlednosti.

Podobné¢ jako se svétem je tomu i v ptipad¢ kralovstvi (také zemé, fiSe atd.). To byva
totiz Casto zminéno, ale ne jako misto, kterym hrdina projizdi, nybrz spiSe jako dar, napt. za
osvobozeni princezny, €i v jiné, velmi podobné funkci. Mame tedy chapat kralovstvi jako
toponom, jehoz topon napt. dany zamek tvoii? Nebo radéji ne? My jsme se rozhodli zvolit
druhou moznost a na kralovstvi jako takové nebude tedy v piehledu bran zietel. Jedinou
vyjimku tvoii cesta hrdiny pfes tii kralovstvi v Grimmové¢ pohadce Bily had, kde je zcela
jasné, Ze se jedna o tfi samostatné toponomy.

Dal§im problémem se stalo vychozi misto hlavniho hrdiny, ito v pohadkach totiz
velmi Casto neni explicitné zminéno a misto néj je uveden napfi. jen rodi¢ hlavniho hrdiny,
poptipadé je dané misto obecné oznaceno jako domov. My vime, Ze toto oznaceni zastupuje
urcité misto, a proto i domov je v naSem piehledu pojat jako misto hlavni, pfestoze si pod nim
nedokazeme mnoho pfedstavit. V nékterych ptipadech vSak ani pojem domov v textu uveden
nebyl a byl zminén jen rodi¢ hlavni postavy. Pokud danym rodi¢em byl kral, jeho misto jsme
pojali jako misto typické pro postavu krale, tedy zamek, ktery je pouze neexplicitné zminén,
a proto uveden v zavorce, nebot” dana postava v jiném typu obydli pfebyvéa jen vyjimecné.
V ptipadé¢ vSak, zZe dany rodi¢ nebyl kralem, situace byla komplikovangjsi, protoze tento mohl
byt spojovan s riznymi typy obydli, napt. s chalupou, domem, pastouskou atd., nebot’, jak
muzeme vidét jiz z ptehledu, chudych obydli je vice druhi a my dany druh obydli v tomto
piipad€ jen s pomoci textu neurime. Bylo tedy tfeba pouzit néjakého souhrnného oznaceni
pro tato neexplicitné zminénd obydli chudSich rodi¢h. Dany problém nejlépe vyfiesil jiz
zminény pojem domov, ktery jsme pro jeho neexplicitni uvedeni uzavteli do zdvorek.

Poslednim problémem této casti diplomové prace se ukazala byt otdzka soucasti

jednotlivych mist. Co chépat jesté jako toponom a co jiz jako topon? Nékteré tyto problémy
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byly jiz vyfeSeny v kapitole Top, topon, toponom a dalsi upresnéni pojmu prostor, jiné nam
zbyly na feSeni zde.

Piikladem muze byt zdmecka zahrada. Je jeSté soucésti zamku, ¢i je to samostatny
toponom? Nebo je zamek toponem toponomu zdmecka zahrada? Pohadka nam na tuto otazku
neodpovi, proto bylo nutno zvolit kompromis a v piehledu uvést zdmeckou zahradu jako
misto rovnocenné mistu zdmek. Pokud byl tedy zamek toponomem, stala se jim i zahrada.

U problematiky mist a jejich soucasti neni mozné dale opomenout problematiku vody
a jejiho bfehu. Je bieh toponem toponomu voda, ¢i tvoii tento dal§i toponom? Pokud ano,
mame chapat hrdinovu cestu pies feku jako cestu tfemi toponomy? Tedy biehem, vodou
azase biehem? I takovéto feSeni je zbyteCné pfiiliS komplikované, bieh vody byva
v pohadkéach zminén jen v tom piipadé, Ze se na ném odehrava néjaky déj, a takto se na néj
zam¢fime i my. Pokud se na bfehu bude odehravat néjaky déj, na néjz se pohadka zaméfi,
bude tento pro nds toponomem. Pokud jiz hrdina nebude cestovat ptes danou vodu a tato voda
by tak ziistala v pfehledu nezminéna, uvedeme v ptehledu zcela vyjimecné u ndzvu biehu
ptivlastek neshodny, tedy vodu, ke které dany bieh nalezi, nazev pak bude napf. ,,bfeh moie*,
,oreh feky* atd. Naopak, pokud bude zminéna cesta pies vodu a bieh zistane v pohadce bez
povSimnuti, ani my jej nebudeme uvadét, a to ani v zévorce.

Po vyjasnéni vSech téchto hlavnich otdzek muizeme nyni pfistoupit k vysvétleni

jednotlivych znakd, které jsou v prehledu uvedeny, a déle k pirehledim samotnym.

4.3 Vysvétlivky ke znakiim

E: Erbenova pohadka
G: pohadka bratfi Grimmu
zamek: v prvni fadce — toponom

zamek, 1. zamek, 2. zdmek...: jde o rizné toponomy se stejnym ndzvem, k nimz nebyla
v textu nalezena adjektiva, ktera by tyto odlisila, proto jsou rozliSeny ¢islem —
pokud se v ptehledu vicekrat vyskytne misto se stejnym ¢islem, jde o ndvrat na
stejné misto

zamek: toponom, ktery se v druhé porovnavané pohadce nevyskytuje, ani v ni neni
zminéno jiné misto, na némz by se odehraval identicky d¢j jako na tomto misté

zamek: toponom, z né¢hoz hlavni hrdina vychazi a kde zaroven ziji jeho rodice

(zamek): v druhé fddce — topon

((zamek)):  ve tfeti fddce — top
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proména v ...:

(urcity pocet hvézdicek) pozndmka

cesta vpied

cesta tam a zpét, pokud je pred Sipkou navic Cislo (napft. 3% <), uréuje to pocet
cest tam a zpét, v piipadé neurcitého poctu cest tam a zpét, je misto Cisla
uvedeno X (napf. Xx <)

cesta tam a zpét a znovu tam

oznacuje proménu toponomu Vv jiny toponom popsany na druhé fadce

zamek 2% < louka — mofre: pfi podtrzeni ur€itého poctu mist jde o plnéni tkoli na téchto

4.4 Prehledy

mistech, kdy hlavni hrdina vychazi vzdy z ur¢itého nepodtrzeného mista a jde
nejprve do prvniho podtrzeného mista, kde splni dany ukol, vrati se do
puvodniho mista a pak z tohoto ptivodniho mista jde do druhého podtrzené¢ho
mista, kde splni jiny tkol, a znovu se vraci do ptivodniho nepodtrzeného mista
— vuvedeném piipadé vychazi ze zamku na louku, splni tam ukol apo
opétovném navratu do zdmku jde k mofi, kde splni druhy tkol, poté se znovu
vrati do zdmku

opctovna cesta vpred, kdy jsou vynechdna mista, ktera v predchazejici ¢asti
pohadky tvofila jeji soucast

cesta zp¢t, kdy mista z cesty tam jiz nejsou pfi zpatecni cesté znovu

zopakovana

mist v porovnavanych pohadkach

4.4.1 Porovnani Erbenovy pohadky Hrnecku vai s pohadkou bratii Grimmu Sladkad

kase

E: vesnice* — les — vesnice <> meésto

(naves)

((chalupa))

(naves)

((chalupa))

G: (mésto) — les — mésto <«> nc¢kam

((ulice))
((dam))

(ulice)

((dtim))
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Poznamky

E:

* pted zobrazenym déjem pohadky chodila hlavni postava do mésta

4.4.2 Porovnani Erbenovy pohadky Dvojcata s pohadkou bratfi Grimmu Zlaté déti

E: (zamek) — svét — hustyles — mésto les — pustyles — mésto
(hospoda — (hrad)) (skalka) (proména v (hrad)

krasné mésto)

G: chatr¢ — svét — hospoda — les  — vesnice — hluboky les — vesnice

(2% proména v zamek) (housti) ((domov)) (domek) ((domov))

4.4.3 Porovnani Erbenovy pohadky Jirka s kozii s pohadkou bratti Grimmi Zlatd husa

E: (domov) — cesta — mésto — ves — rejnicka — mésto <« les
(hospoda) (pfed zamkem—zamek)(smrcina)

((sénka, pristének))

G: domov — les — hospoda — (cesta)* — pole — mésto 3x < les < **

(stary strom) (zamek)
((sklep, dvir))

Poznamky

G:

* ... sem, tam, napravo, nalevo, jak Tulpaska nohy nesly.*

** ... misto, kde kotvi lod’, co jezdi po sousi i po vodé.“: tam se hrdina dostava az ve chvili,

kdy se potieti vraci do lesa
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4.4.4 Porovnani Erbenovy pohadky Zlatovldska s pohadkou bratri Grimmi Bily had

E:(krélovstvi)«<>louka—(cesta)*—pod lesem u cesty—les — bfeh mote
(zamek) (mravencéi kopec, ket) (jedle)
((kral-kuchyn¢))
G: (zamek)* —  svét — kolem rybnika —(cesta)—postranni cesta—les— cesty

(jidelna, svétnicka, kral, dviir, kuchyng)

E: —»mote 2x **zelend louka — bieh mote— (cesta)***—cCerny les— (kiistalovy zdmek)

(ostrov) (les — kraj lesa) (velka sin)
((ktistalovy zamek))

G: > mésto <«  bifeh mofe — zahrada —tfikralovstvi— 1.les — mésto

(ulice—1.zamek) (strom) (1.zdmek)

E: ****_ </cesta — kralovstvi

(zamek)

Poznamky

E:
* ... jel kudy tudy.*
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** od této chvile jsou vSechna dal$i mista topy toponomu mofte a jeho toponu ostrova, i kdyz
jsou v ptehledu uvadény jako toponomy
wEx ... Sel nazdarbih kudy tudy, kam ho nohy nesly...*

*#%* nasledujici mista jiz nejsou topy toponomu moie a jeho toponu ostrova

G:

* ... vyjel nazdarbtih do svéta.*

4.4.5 Porovnani Erbenovy pohadky 77i zlaté viasy déda Vevéda s pohadkou bratii

Grimmi Certovy tii zlaté viasy

E: les — feka — chalupa — cesta — velikyles —  zamek — 1. cesta * — mote —
(mytina)(lavka, bieh) (domek) ((bteh))
((chalupa))

G: vesnice— feka— mlyn — cesta — les — 1. cesta — zamek — 2. cesta— k méstu
(chalupa) (hraz) (chaloupka) (trziste)
((studna))

E — kméstu — mésto— k jinému mestu — jiné mésto — Cerny les— jiné mésto
(ke krali, jabloti) (ke krali, studnice)  (louka) (studnice)
((zlaty zamek))

G: — 3. cesta—k jinému méstu —(4. cesta) —velkd voda — peklo — velkd voda

(brana, jablon) ((bieh)) (brana—sin)  ((1.biech)—2. bieh)
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E: — meésto — mofe  — zamek

(jabloit) ((bieh))

G: — kjinému méstu — k méstu — zamek
(brana, jablon) (trziste)

((kasna))

Poznamky:

E:
* ... a Sel — kudy a kam, nevim; ale Ze mu sudicka byla kmotrou, bylo mu snadno pravou

cestu najit. Sel dlouho a daleko, pies hory doly, ptes vody brody...«
4.4.6 Porovnani Erbenovy pohadky Zivd voda s pohadkou bratfi Grimmi Zivd voda

E: (kralovstvi) — cesta — mésto — (1. cesta) — most — jiné mésto — les — poveétii*

((zamek)) (louka)

G: zamek «—zahrada— cesta

E: — krédlovstvi—povétii — les— (2. cesta)— k méstu —  3.cesta ~ —  jedno mésto
(stiibrny zamek) (louka)

((dve studnice na dvofte, tfi pokoje))

G: — kralovstvi — cesta—1. fise — 2. fiSe — 3. fiSe — mofte
(zaklety zamek)

((zelezna brana, tfi pokoje, nadvofi s kasnou))
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E: — kralovstvi — zlaty most — kralovstvi
(zémek) (hora)
((ke krali <>vez)) ((stfibrny zamek))

G: — zamek — les — zlata silnice — kralovstvi — zamek
(zaklety zamek)
((brana))

Poznamky

E:
* ,Letéli ptes hory doly, pies vody brody...*

4.4.7 Porovnani Erbenovy pohadky Drak dvandctihlavy s pohadkou bratfi Grimmi Dva

bratii

E: domov — svét* — les

G: domov Xx <> diim bohace — les — svét — veliky les — cesta

(dm myslivce)
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E: —rovina — visik —  svét

(k meéstu) (hajek, mezi skalami jezero)

((dub))
G: — vesnice — (1. cesta) — (rozcesti) — mésto — hora —  svét
(strom) (hospoda) (kostelicek)

E: — rovina

(mésto)
((hospoda — hrad))
G: —» mésto* <> zaCarovany les

(hospoda — zamek) (strom, piikop)

Poznamky

E:

* ,Chodil dlouho po svété sem a tam...*

G:

* ... Casto jezdil na lov.*



4.4.8 Porovnani Erbenovy pohadky Ptak Ohnivdk a liSka RySka s pohadkou bratfi
Grimmii Zlaty ptak

E: (zamek) < zahrada — cesta — les —  bfeh potoka — *

(jablon se zlatymi jablky) (kfizovatka)
G: zamek <« zahrada — u lesa — * — vesnice — pole—*
(strom se zlatymi jablky) (chudé hospoda)
E: — médény zamek  — (*) — stiibrny zdmek — 1. les — (*)
(tfi sin¢, pred krale) (tfi staje, pred krale)

G: —k 1. zdmku — 1.zdmek — cesta—* — k 2. zdmku — 2.zdmek— 1. cesta — *

(komnaty, pokoj, vézeni, soud) (staj, vézeni, soud)

E: —  cerné mofe — *x —1. les — stiibrny zdmek —**— 2. les

(zlaty zamek <> zahrada —rybnik u lesa)
((pokoj))

G: — zlaty zdmek <« hora — (1. cesta) — 2.zdmek — (cesta)

(v€zeni, loznice)
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E: — meédény zamek — (**)— potok — cesta — les — zamek
(kfizovatka) (mramorova staj,

((strom)) kraltiv + krasny pokoj)

G: —ul.zdmku — 1. zdmek — 1.les — vesnice—2. cesta—les — zamek— 2. les
(studna)

Poznamky

E:

* cesta do zlatého zamku: ,,... smetala hory, plnila doly a pfes vody brody stavéla mosty...*

** cesta ze zlatého zamku: ,,... hulatym ocasem smetala mosty, délala doly, stavéla hory,

vsecko tak, jak bylo diiv.*

G:
* 118¢1 cesta: ,,... pres kopce, doliny, lavky a brody, travu a kameny...* (v nékterych ptipadech

nezminéna)

4.5 Poznamky k prehlediim pohadek a k poetice prostoru v danych pohadkach

V této kapitole jsou podrobné rozebrany piehledy danych pohddek. Jak jiz nazev
kapitoly napovida, nezohlednime vSak jen ta mista, kterd jsou uvedena v prehledech, ale ita
mista, kterd sice v ptehledech uvedena nejsou, ale s cestou hlavniho hrdiny souvisi.

V prvni podkapitole této kapitoly se nejprve zamétime na vSechny piehledy jako na
celek a povSimneme si jejich vzijemnych shod arozdili a dalSich zajimavosti. V dalsi
podkapitole pak v centru nasi pozornosti budou stat shody, rozdily a zajimavosti, které se
tykaji vSech prehledi pohadek Erbenovych v porovnani se vSemi piehledy pohadek bratii
Grimmu. V posledni podkapitole nds bude zajimat hledani shod arozdilli v jednotlivych

dvojicich porovnavanych pohadek.
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4.5.1 Shody, rozdily a zajimavosti plynouci ze vSech prehledi

Jiz pti prvnim pohledu na piehledy je mozné si povSimnout, Ze nami porovnavané
pohadky nejsou pohadky statické. Ty se celkové jak u Erbena, tak u Grimmu vyskytuji jen
velmi ziidka a naopak velkou cast pohadek obou pohadkait tvofi cesta hlavniho hrdiny
z urCitého mista A pres misto nebo mista B (toto ¢i tato se nemusi vyskytovat vzdy) do mista
C, a jde tedy o pohadky dynamické, jejichz d&j se odehrava v rdmci nejméné dvou toponomd,
jez jsou spojeny cestou hlavniho hrdiny. Tak je tomu i v pfipadé naSich vybranych pohadek,
které vSechny maji alespon tficlennou strukturu, tedy hlavni hrdinové danych pohadek
vychdzeji z néjakého mista vychoziho, projdou néjakymi jinymi misty / néjakym jinym
mistem, ktera/které v nasi praci pro jednoduchost nazveme cestou'®, a dorazi do n&jakého
mista cilového. Toto rozc¢lenéni je velmi zjednoduSené a zobecnélé, nebot’ hrdinové
nepodnikaji vzdy jen linearni cestu z mista vychoziho do mista cilového, nybrz na néktera
mista se navraci tfeba i n€kolikrat, a misto vychozi a cilové neziidka dokonce splyvaji. Pii
bliz§Sim pohledu na ptehled si navic miZeme povSimnout, Ze dand tficlenna struktura je
v nékterych piipadech narusena jest¢ takzvanou sekundarni cestou, diky niz se z tfi¢lenné
struktury stane struktura ctyf¢lenna.

Na vSechny zminéné pojmy, tedy misto vychozi, cilové, cestu a sekundarni cestu, se
nyni zaméfime podrobnéji.

Zacneme mistem vychozim. To je v nasem piehledu tvofeno toponomem, ktery stoji
na pocatku prvni fadky, jeZ zastupuje danou pohadku. Je to misto, kde zastihneme v naSem
ptipad¢ hlavniho hrdinu z hlediska poetiky prostoru, kdyZ je poprvé v pohddce zminén. Dané
misto tak tvoii pocatek jeho putovani, at' jiz je ¢i neni toto misto explicitné uvedeno.
Vzhledem k chronologické posloupnosti udélosti, které se tykaji hlavniho hrdiny,
a analogicky ktomu imist, na nichz se dané udélosti odehravaji, plati v nami
zvolenych pohadkéch toto pravidlo bezvyjimecné. Vychozim mistem je bud’to misto pobytu
alesponl jednoho z rodic¢t hlavniho hrdiny (viz Erbenova pohddka Jirka s kozii), kdy je dané
misto pak zaroveil mistem hrdinova zrozeni (viz Erbenova pohadka 77i zlaté viasy déda
Vsevéda), nebo je to misto, kde dany hrdina pracuje (viz Grimmova pohéadka Bily had).

Nékdy se miize stat, ze hrdina vychazi z vice nez z jednoho mista. V prvnim vychozim
misté ma své rodice, v druhém najde svého opatrovnika poté, co rodice opusti, ¢i jak je tomu

v pfipadé¢ nasich porovnavanych pohadek, je jimi opustén. Toto tzv. sekundarni misto vychozi

16 o - v ’ T ’ ’ ’ ’ r J
Zde ptjde o cestu v uzsim smyslu, nebot’ do ni nebudeme zapocitavat mista vychozi a cilova a sekundarni
cestu, ktera by jinak k cest¢ jesté nalezet méla.
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bude vS8ak jiz v nasi praci povaZzovano za soucast cesty, nebot’ hlavni hrdina uz jen proto, aby
se na dané misto dostal, musi urcitou cestu urazit, at’ jiz aktivné (viz Grimmova pohadka Dva
bratii), nebo pasivné, tedy bez vlastniho pti€¢inéni (viz Erbenova pohadka 77i zlaté viasy déda
Vseveda).

V ptipad€ naSich pohadek je vychozi misto hlavniho hrdiny také mistem kli¢ovym
dané pohadky. Vychozi, klicové a prvni zminéné misto pohadky vSak ne vzdy splyvaji.
V nékterych ptipadech je totiz v pohddce nejprve uvedeno misto, kam se hrdina dostava az na
své cesté. Tak je tomu napi. v Erbenové pohddce Jirka s kozu, kdy je nejprve zminén kral
a jeho dcera, a tak je nepfimo vymezeno i misto z pozd&j$i hrdinovy cesty, zdmek. Prostorové
vymezeni pohadek pomoci klicového mista je v pfipadé naSich vybranych pohadek vzdy
neurcité, nebot” se na pocatku pohadky, kterd pfimo (pomoci mista) ¢i nepfimo (pomoci
postav) na dané misto odkazuje, témét ve vSech pfipadech objevuje znejisténi typu: ,,Bylo —
nebylo®, ,,V jedné vesnici, ,,Byl jednou jeden kral* atd.

Dal$im zminénym typem mista v této kapitole bylo misto cilové. Je jim to misto, kde
se hrdina rozhodne na konci pohddky zlstat a kde se usadi. V naSich porovnavanych
pohadkach je to pfevazné misto, kde zije hrdinova budouci Zena, kde s ni hrdina oslavi svatbu
a kde se usadi.

V nékterych piipadech toto misto hrdina na své cesté¢ n€kolikrat navstivi a znovu
opusti, nez se v ném trvale usadi. Je tomu tak napf. z toho divodu, Ze musi nejprve splnit
zadané ukoly, jez jsou podminkou pro to, aby se mohl oZenit s princeznou. Ptikladem takové
pohadky je Grimmova Zlata husa. Pak dané misto neni mistem cilovym, nybrz pouhou
soucasti cesty, a to do té¢ doby, dokud se v ném hrdina nerozhodne zlstat.

Neztidka také misto vychozi s mistem cilovym splyva. Piikladem mtze byt ten piipad,
kdy princ ziska princeznu, ale neusadi se v jejim zamku, nybrZ s ni jede zpét do otcovského
neboli vychoziho zamku a teprve zde se rozhodne zlstat. Tak je tomu napiiklad v Erbenovych
pohadkach Ptdk Ohnivdk a liska Ryska a Zlatovldska ¢iv Grimmove pohadce Zlaty ptak.

Nyni se zamétime na to, jaké typy mist tvofi misto vychozi a misto cilové. Z ptehledu
je jasné patrné, Ze ob¢ tato mista jsou v ptipad€¢ nasich vybranych pohadek bezvyjimecné
tvotfena lidskym obydlim, at’ jiz jde o toponomy, ¢i o topony, a ojedin€le dokonce o topy.
Timto obydlim je zamek (popi. hrad) a dim (chalupa, chatr¢, chudy domek, ...). Vychozi
zamek ¢i domek jsou pfevazné toponomy. U mista cilového je tomu vSak jinak, zde pfevazuji
topony a topy nad toponomy. Toto je velmi zajimavy jev. Mista cilova jsou totiz podrobnéji
popséna, nezli je tomu u mist vychozich. Je na né soustiedéna (alesponn v nasich vybranych

pohadkéach) vétsi pozornost, atedy se vice dozvidaime také o jejich okoli. Toto plati
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1 v ptipadé, Ze misto cilové s mistem vychozim splyva, i pak je dané misto v zavéru pohadky
podrobnéji popsano nezli na zacatku, atedy je neziidka zaroven uvedeno imisto jemu
hierarchicky nadfazené. Tohoto jevu si mizeme povSimnout napi. v Grimmove pohadce
Sladka kase.

Toponom danych vychozich a pfedev§im cilovych obydli tvoii v pfipadé zamki
nejcastéji mésta, u ostatnich domt je to rizné, nékdy je to vesnice, jindy napt. bieh mote ¢i
les, a v jednom piipadé dokonce také mésto. Tento jeden piipad ndm narusi moznost vidét
kontrast bohatstvi a chudoby ve spojeni s méstem a venkovem ¢i s pfirodou, nebot’ prevazné
s méstem se poji bohaty zdmek, zatimco prosté domy jsou piednostné spojovany s vesnici
nebo s prirodnim prostiedim.

Dal§im zajimavym jevem, jehoZ si v porovnavanych Sestndcti pohadkédch miZzeme
povSimnout, je, Ze typ mista cilového se fidi podle mista vychoziho. Kdyz hlavni hrdina
vychazi ze zamku, at’ uz jako princ nebo jako sluha, zdmkem se stane také jeho misto cilové.
V nasich vybranych pohadkach nikdy neskon¢i hlavni hrdina ze zdmku v chudém domé.

Hrdina vychézejici z domku najde své Sté€sti opét v domku, ¢i dokonce na zamku.
Zamek je zde mistem cilovym castéji nez domek. Toto vSe souvisi jiz se samotnou podstatou
pohadky, jejiz neodmyslitelnou soucasti je Stastny konec. Nebyla by to totiz pohadka, aby
vni hlavni pozitivni hrdina'’ nenasel své §tésti, aby se napiiklad chudy ¢lovék svymi
schopnostmi nemohl od své chudoby oprostit. Vychazi-li tedy takovy ¢lovek z domku, ma
dvé moznosti. Bud’ se dostane na misto podobné, co se bohatstvi tyka, mistu vychozimu, nebo
na misto lepsi. Ani v ostatnich pohadkach (mimo naSich porovnavanych Sestnacti) se hlavni
hrdina nedostane do mista chudsSiho, nez z jakého vySel. Toto je pfipad negativnich hrdind,
pro néz se zminény spolecensky pokles stava trestem (viz napi. Erbenova pohadka 77i zlaté
vlasy déda Vseveda, kde se kral stane pirevoznikem). Pokud jde o (nejen hlavniho) pozitivniho
hrdinu, ipfipadnéd ztrdta majetku nikdy neni dlouhodobd a poté tento hrdina dostane, co se
bohatstvi tyce, bud’ stejné (viz rybat v Grimmové pohadce Zlaté déti), nebo mnohem vic (viz
Jitik v Erbenoveé pohadce Zlatovlaska), nez mél na zacatku, ¢emuz se piizpusobi ityp jeho
cilového obydli.

Zminény vliv vychozich mist na mista cilovd miiZeme pozorovat napf. na dvou
porovnavanych pohéadkéch nasich pohadkatt, Erbenovych Dvojcatech a Grimmovych Zlatych
détech. Hrdina, ktery vyjde z chatrée, najde své $tésti ve vesnici, hrdina ze zamku zakonci

svou cestu na hradé¢.

"7 Tentokrat nemyslime hlavniho hrdinu z hlediska poetiky prostoru, nybrz hlavniho hrdinu pohadky.
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V této souvislosti je dobré také poukdzat na promény mist. Pokud se totiz jedno misto,
napf. vramci zakleti a osvobozeni, proméni v misto jiné, je tomu tak jako v piipadé mist
vychozich a cilovych. Tedy v ramci naSich vybranych pohddek se mista pfi své posledni
proméné méni na mista stejného typu (napt. obydli), ktera jsou bud’ na stejné Grovni, co se
bohatstvi tyce, jako mista pfed proménou, nebo na Urovni vys§i. Napf. chatr¢ se zméni
v zamek a pak znovu v chatr¢ v Grimmové pohddce Zlaté déti. Ne vzdy ale napi. obydli
zustane obydlim, v nékterych piipadech dojde k proméné urcitého typu mista v naprosto
odli$né misto. Napf. les se proméni v mésto v Erbenové pohadce Dvojcata. Mizeme se setkat
i s takovymi pfipady, kdy se pfi proméné zméni jen vlastnosti daného mista, ale typ mista
zlstane stejny, tedy napf. zaCarovany les se v Grimmové pohddce Dva bratii po smrti
carodéjnice vice otevfe.

V ramci mist vychozich a cilovych je dobré také poukazat na to, Ze mista vychozi
hlavniho hrdiny jsou pro n& vzdy také misty expanzivnimi a mista cilovd misty
koncentrickymi. Ostatni mista na cesté, kterymi hrdina pouze prochézi (je jedno, kolikrat se
do nich navraci), neni mozno oznacit jako koncentrickd ani jako expanzivni, protoze pocet
jeho vchéazeni do téchto mist se vzdy bude rovnat poc¢tu jeho vychazeni z nich, pokud se
v né¢kterém z nich ovSem hrdina neusadi. Tak se také u n€kterych pohadek setkdvame s tim,
ze se v nich nenachdzi Zadné misto pro hlavniho hrdinu expanzivni ¢i koncentrické. To je ten
ptipad, kdy misto vychozi a misto cilové splynou.

Oproti mistu vychozimu a mistu cilovému je cesta samotnd, co se typl mist tyce, jiz
mnohem vice diferencovana. Jedno misto maji ale bezvyjime¢né vSechny primérni cesty
spolecné, a tim je les. Timto mistem nebezpecenstvi ¢i zkousky prosli na své cesté hlavni
hrdinové vSech ndmi zkoumanych pohadek s jedinou vyjimkou, kterou tvoii Erbenova
pohadka Jirka s kozu. Nasi tficlennou ¢i ¢tyiclennou strukturu pohadky by tedy bylo mozno
shrnout ve zjednoduseném piehledu: zamek/domek — les — zamek/domek ¢i zdmek/domek
— les — zamek/domek — les, pokud je pfitomna i sekundarni cesta (o tom viz dale).

Dalsi pravidelnost, které si na cesté hlavniho hrdiny mtizeme povSimnout, se tyké mist
setkdni s pomocniky a mist splnéni tkoli. Tato mista jsou ve vétsiné piipadi tfi. Zminénou
pravidelnost miizeme pozorovat predev§im na typech mist. Jednim z mist je totiz vzdy les,
dal$im urcity typ vodstva (mofte, feka ¢i rybnik) a poslednim mutze byt leccos. Toto misto je
nejvice rozmanité. Je jim napt. louka, zahrada, opét les, mésto, ...

Dale je mozno vidét kontrast mist vychozich ¢i cilovych, coz jsou pfevazné lidska
obydli, a cesty, kde jde spiSe o venkovni prostory, jako jsou jiz zminéné lesy, nejriizné;si

vodstva a cesty obecné. V ptipadé obydli na cesté prevlada opét bud’ zdmek, nebo hospoda,
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které jsou ve vétSiné piipadl soucasti mésta. Domek se vyskytuje jako soucast cesty v naSich
vybranych pohadkach jen ojedinéle, touldni se po svété a putovani pies jiné fiSe a kralovstvi
je vSak velmi oblibené.

Na prehledu miizeme nazorné vidét, ze rozmisténi jednotlivych mist, kterymi projde
hlavni hrdina, mé jiz zminénou linearni strukturu, kterd se nikdy nevétvi, protoze hrdina,
1 kdyz napt. na rozcesti vidi dvé cesty, vyda se vzdy jen jednou z nich. Navic motivii rozcesti
se vnaSich pohddkich vyskytuje jen pomalu, at' jiz jsou tvofena lesem, ¢i samotnym
stromem, mnohem castéji se vyskytuji mista, kde se sice rozchazeji cesty jednotlivych hrdind,
dand mista vSak explicitné jako rozcesti oznac¢ena nejsou. Témi jsou pak pfedevsim obydli
(hospody, zamky a domky).

Néco jiného je vSak pfipad navratl, kdy pak hlavni hrdina jednotlivymi misty prochazi
vickrat. Na rozloZzeni mist pohddky v prostoru to vSak naprosto nic neméni a tyto si i nadale
zachovavaji svou linedrni strukturu s jedinou vyjimkou. Tou je piipad, kdy se hrdina
z jediného mista dostava do dvou a vice jinych mist, napf. pfi plnéni tkoli, a vzdy se pak
znovu do onoho jediného mista navraci. Tato mista plnéni ukoli totiz nemohou stat za sebou,
nybrz vSechna musi navazovat na to misto, kam se hrdina neustale vraci. Dany jev pak
narusSuje nasi linearni strukturu rozmisténi mist.

Pro zajimavost se zde v souvislosti s cestou zamétfime také na to, jakymi Castmi
jednotlivych mist hrdina prochazi. Ty jsou dobfe vidét na lidskych obydlich. Nejpodrobnéji
popsany ztohoto hlediska je vramci nasich vybranych pohadek zamek. V zamku jsou
uvedeny jeho jednotlivé mistnosti jako kuchyné, hodovni sal, komurka s loZnici, vézeni, soud,
sklep, véZ a nadvori. Nesmime také opomenout specidlni mistnosti pro zvirata, jako je napf.
pokoj ptaka Ohnivéka a st4j kon¢ Zlatohtivaka.

Oproti zdmku maji domky mnohem méné¢ casti. Je to logické, chuda staveni nemohou
mit tolik riznych mistnosti jako zdmky. V naSich porovnavanych pohddkach se setkdvame
napf. s piidou, svétnici, predsini a komorou.

Rozdélit na jednotlivé ¢asti je mozno také mista venkovni, pfirodni. I v tomto ptipadé
pii déleni vzdy zalezi na tihlu pohledu. Les naptf. miZeme z hlediska horizontalniho rozdélit
na jeho stfed a okraj (mytinu...), z hlediska vertikéalniho, jak jiz bylo zminéno, na kofenové
neboli podzemni patro, déjové patro a patro korun stromt neboli ptaci.

Posledni soucésti pohddkové struktury je sekundarni cesta, kterou tvoii bezvyjimecné
toponom lesa. Mlze se zdat, ze bude velmi obtizné vymezit ji oproti cesté a mistu cilovému,
ale tak tomu neni. Ve chvili, kdy se hrdina na n&jakém misté oZeni a usadi se, vSechna dalsi

mista, kterd poté navstivi, jsou soucasti sekundarni cesty. Toto opusténi mista cilového
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neziistane nepotrestano. Pokud na daném misté jesté¢ svou odménu, v nasem piipad¢ svou
nevéstu, neziskal, a tedy se s ni je$té neozenil a nemlze tak na daném misté svobodné setrvat
libovolné€ dlouhou dobu, pak jsou vSechna dalsi mista, kterd navstivi, stale jesté soucasti cesty
(priméarni).

Dané pohadky, co se jejich z grafu jasné patrné struktury tyCe, si ddle miZeme
(pomineme-li sekundarni cesty) rozdélit na pohadky z hlediska cesty symetrické a linearni.
Pii tfidéni pohédek do téchto skupin sefadime dané pohddky podle toho, jak moc tomu
kterému modelu odpovidaji, tedy v potadi od téch, které jsou cisté symetrickym/linedrnim
pohadkam nejblize, az po ty nejvzdalené;si.

Zacneme pohddkami symetrickymi. Po vynechdni jiz zminéné sekunddrni cesty se
k tomuto typu daji ptifadit pohddky, jako Hrnecku var!, Sladkd kaSe, Ptak Ohnivak a liska
Ryska, Zlaty ptak, Tri zlaté viasy déda Vsevéda, Certovy tri zlaté viasy, Erbenova i Grimmova
Ziva voda a Zlatovldska.

SpiSe mezi pohadky linearni spadaji pohadky jako Jirka s kozu, Zlaté déti, Drak
dvandctihlavy, Dvojcata, Bily had, Zlatd husa a Dva bratvi.

Co se vertikalnich a horizontalnich linii tyka, setkdvame se v rdmci naSeho vybraného
materialu s pohddkami uzce (Grimmova Sladkd kase) a Siroce horizontalnimi (Erbenliv Drak
dvandctihlavy) ¢ s pohadkami smiSenymi neboli $iroce vertikalnimi (viz Erbenova Zivd
voda). Zadnou z danych $estnacti pohadek viak nemtizeme oznadit za tizce vertikalni.

V ramci vertikalni linie tvofi hranice naSich vybranych pohadek povétii a peklo. Nize
ani vySe se zadny hlavni hrdina nedostane.

Pokud jde o horizontalni linii, hranici daného prostoru jsou, nepocitame-li hranice
mist, jimiz hrdina prochazi, misto vychozi a misto cilové hlavniho hrdiny, tedy lidské obydli.
V piipad¢ sekundarni cesty se pak hlavni hrdina dostava na své cesté nejdale do lesa.

Dalsi zajimavosti je, Ze mistem centralnim, pokud se vyskytuje, je vzdy lidské obydli,
a to nejcastéji zamek, fidceji domek. Jde bud’ o zdmek, odkud hrdina pochazi, jako je tomu
v pohddce Ptak Ohnivak a liska Ryska, nebo o zamek, kde Zije jeho nevésta. Prikladem zde
muze byt pohddka Zlatoviaska. V ptipadé domku je tomu stejné.

I zde jsme vSak narazili na pfipady, kdy se v pohadce nevyskytovalo zZadné misto
centralni. Tak tomu bylo bud’ proto, Ze hlavni hrdina vSemi misty proSel jen jedinkrat a Slo
tedy o linearni pohadku, jako ptiklad zde mohu uvést Erbenovu pohddku Drak dvandactihlavy
(pokud ovSem nebudeme jako misto centrdlni chapat svét), nebo proto, ze se jednalo o
pohadku symetrickou a hrdina tedy vétSinou mist proSel dvakrat. Tak tomu bylo v pohadce

T7i zlaté vlasy déda Vseveda.
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4.5.2 Shody, rozdily a zajimavosti plynouci z porovnani prehledii Erbenovych pohadek

s prehledy pohadek bratii Grimmu

Srovname-li mista vychozi ve dvojicich porovnavanych pohadek naSich vybranych
autort, zjistime, Ze jsou ve vétSin€ piipadl shodnd, coz bude pfedstavovat nase dalsi pravidlo.
Velmi zajimavé je také to, Ze pokud napf. dané misto vychozi zlistane neuvedeno a je
oznaceno pouze jako domov, je tomu tak v obou porovnavanych pohadkach.

V ptipad€ mist cilovych plati podobné pravidlo jako v pfipad¢ mist vychozich, zde je
zajimavym prvkem to, Ze shoda mist cilovych je podminéna shodou mist vychozich. Jedinou
vyjimkou je ptipad, kdy cilovymi misty je hrad a zdmek. Dand mista jsou si vSak typové
velmi blizkd, a proto ani vtomto piipadé neni mozno povaZovat nasSe pravidlo za zcela
porusené.

Mnohem vice rozdild u dvojic porovnavanych pohadek nachazime v piipad€ cesty.
Zde se nejcastéji setkavame s témito typy odliSnosti:

1) Mista vjedné pohadce oproti té druhé pirebyvaji, anckdy dokonce
vicenasobné. Tento jev vSak neni oproti prvnimu piipadu Casty a pievladd u Erbena.
Piikladem muze byt pohddka Ptak Ohnivik a liska RySka v porovnani s pohadkou bratii
Grimmu Zlaty ptak. Soucasti prvniho Grimmova zdmku je jedna sifi, druhého jedna stdj
a trettho jeden pokoj — loZnice rodicl, zatimco u Erbena jsou v prvnim zamku sing tfi,
v druhém tfi staje a ve tietim dva pokoje a zahrada.

2) Stejny déj v obou pohadkéach se odehrava na riznych mistech (napt. bratfi se
v pohadce Dvojcata rozejdou v lese, zatimco v pohddce Zlaté déti v hospodg).

3) Na stejném misté se odehrava odlisny déj, coz mlze zpusobit, Ze takovato
mista pak nejsou uvedena v ptehledu pod sebou, nybrz pod sebe jsou prednostné umisténa
mista odli$na, ale se stejnym dé&jem. Viz pfedchozi ptipad.

4) Dvé (popf. tii) v obou pohédkach shodnd mista se stejnym déjem maji v kazdé
pohadce odli$né poradi. P¥ikladem miize byt cesta Plavacka a Stéstilka pro tii zlaté vlasy, kdy
oba projdou dvéma mésty a dostanou se pies velkou vodu v pohddkach 77i zlaté viasy déda
Vsevéda a Certovy tii zlaté viasy. Zminény jev se vyskytuje pfevazné v ptipadé mist konani
zkousky ¢i setkani s pomocnikem.

5) Stejna mista se stejnym déjem stoji na odlisné topologické urovni. Pfikladem
miize byt chalupa v pohadce T7i zlaté viasy déda Vievéda a Certovy tii zlaté viasy, kdy

chalupa je v pohadce Erbenové topem, zatimco v pohddce Grimmové toponem.
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6) Pocet cest z jednoho mista do druhého v jedné pohddce népadné pievysuje
pocet cest mezi analogickymi misty v druhé pohddce. Ani tento jev neni Casty. Tentokrat se
vyskytuje predevSim u Grimma, tedy pocet cest jeho hlavniho hrdiny ptfevysSuje pocet cest
hlavniho hrdiny Erbenova. Piikladem miize byt pohddka Zlata husa aJirka s kozu, kdy,
zatimco u Grimma jde hrdina ze zamku do lesa a zpét tiikrat, u Erbena pouze jednou, nebot’

zbylé dva tkoly a cestu s nimi spojenou absolvuji jeho spole¢nici.

4.5.3 Shody, rozdily a zajimavosti plynouci z jednotlivych dvojic porovnavanych
pohadek

Vramci této kapitoly, jak jiz sdm néazev napovidd, se zaméfime na porovnani
jednotlivych dvojic pohadek obou pohadkait. Nasledujici podkapitoly maji vSechny stejnou
strukturu. Nejprve se zaméfime na porovnani mist vychozich a cilovych a aplikujeme na né
nase jiz zminéna Ctyfi pravidla, tedy pravidlo niz§i topologické urovné obydli cilového oproti
obydli vychozimu, pravidlo podrobnéjSiho popisu mista cilového oproti mistu vychozimu,
pravidlo shody mist vychozich a také mist cilovych v obou pohadkéch a pravidlo bud’ shody
typu mista vychoziho a cilového, nebo vyssi trovné, co se bohatstvi tyce, mista cilového
oproti mistu vychozimu.

Dal$im krokem je zaméfeni se na cestu hlavniho hrdiny. Jednotlivd mista na ni jsou
v daném rozboru popsana vzdy jen jednou. A to iv ptfipadé, Ze se hrdina do daného mista
znovu vraci a vramci jeho ndvratu je to samé misto popsano jesté podrobnéji, ipak jsou
veskeré tyto informace spolu s pfedeSlymi informacemi o daném misté shrnuty v ramci
jediného rozboru mista.

V zavéru kazdé podkapitoly je uvedeno shrnuti, celkovy pohled na oba piehledy

a jejich porovnani.

4.5.3.1 Porovnani Erbenovy pohadky Hrnecku vai s pohadkou bratii Grimmu Sladkd

kase

V kratkém pfehledu mist této dvojice pohddek je mozZno si jiz na prvni pohled
povSimnout nékolika rozdild. Prvni neshoda se tykd domova hlavni hrdinky, tedy mista
vychoziho a cilového. I kdyZ se v ptipadé mista vychoziho a cilového jedna vzdy v té dané
pohadce o to samé misto, tedy naSe pravidlo shody mista vychoziho a cilového v pohéadce
plati, porovname-li pohadky mezi sebou, mista cilovd imista vychozi se vzijemné lisi.

Zatimco v pohadce Erbenové se jedna o chalupu, ktera se nachdzi ve vesnici, hrdinka
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Grimmova zije vdom¢ ve mésté. Dané odliSeni mésta a vesnice ma vliv i na rozliSeni obydli
hlavni hrdinky, nebot’ chalupu bychom hledali ve mésté jen stézi. Chalupa je také v rdmci
vesnice pomérné piesné situovana, stoji na néavsi u silnice, coz se dozviddme az v zavéru
pohadky, tedy pravidlo niz$i topologické hierarchie mista cilového oproti mistu vychozimu
zde také plati. V piipadé domu si naopak nemiiZzeme byt jisti, v které ¢asti mésta se nachazi,
vime jen, Ze stoji v n&jaké ulici. I v tomto ptipad¢ se vSak o ulici dozviddme az v zavéru
pohadky. Kromé daného domu a jeho sousedniho domu je ve mésté poukdzano jesté na jeden
diim, a to ten posledni, ktery kase nezavalila. Kromé& chalupy hlavni hrdinky ve vesnici Zadny
dalsi dim zminén neni.

U dané chalupy je uvedeno také mnohem vice jejich soucasti, nez je tomu u domu.
V chalupé se totiz nachazi piida, sednice, sift a komora. Nejsou opomenuty ani okno, dvete
a roztrhana doskova stfecha. Takové mnozstvi uvedenych soucasti je v porovnani s tradicnim
strohym popisem domku v pohddkach neobvyklé. Chalupa je navic stara a ziji v ni chudi lidé.
V piipadé¢ domu druhé chudé hrdinky je naopak zminéna jen jedind a pro d¢&j nejdulezitéjsi
mistnost, a to kuchyné. Je to zpisobeno tim, Ze zatimco se Erben soustfedi na popis kasSe, jak
se vali domem, presnéji jeho jednotlivymi mistnostmi, a v ramci vesnice se kase dostane jen
na naves na silnici, Grimmova kaSe se zdomu dostane pomérné rychle ven avali se
jednotlivymi ¢astmi mésta, aZ ho témet celé zavali. Proto Grimmové popisuji Casti mesta
podrobnégji nez ¢asti domu. V obou pfipadech je vSak zminéno mnohem vice c¢asti domil
v zavéru danych pohddek neZz na jejich pocatku, tedy izde plati pravidlo podrobnéjsiho
popisu mist cilovych oproti mistliim vychozim.

V obou pohadkach si ddle miZeme povSimnout rozdilného zplisobu popisu mista
centralniho, tedy domova hlavnich hrdinek. U Erbena je tento popsan za pomoci rozbalovani.
Nejprve je uvedena v textu vesnice, pak chalupa a nakonec soucasti chalupy. Dany popis
rozmisténo do jednotlivych c¢asti pohadky. V pribéhu se nejprve, co se explicitné
pojmenovanych mist tykd, dozvidame o kuchyni domu hlavni hrdinky, pak o domé
samotném, ulici a az nakonec o celém méste, v némz diim stoji.

V Erbenové pohadce se také setkdme s toponomem mésta, tento jen netvoii misto
vychozi ani cilové. Do daného mésta na trh chodi Erbenova hlavni hrdinka jesté pted
zacatkem pohadky a odchézi do néj také, aby mohlo dojit k zavérecné katastrofé. Grimmova
hrdinka neodejde do mésta, nebot’ ve mésté se nachazi jeji domov. Misto mésta je uveden
neur¢ity toponom ,,nékam®, ktery ndm dava na srozuménou, ze neni ani tak dulezité, kam

odesla, nybrz to, Ze odesla.
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Poslednim dosud nezminénym ataké jedinym vobou pohadkidch shodnym
toponomem je les. Zde dochazi k setkdni hlavni hrdinky s pomocnikem, v piipad¢ Erbena
také ke slozeni zkousky. Toto se odehraje ustudny, kterd se v Grimmoveé pohéadce
nevyskytuje. Tedy opét Erben situuje dané misto v ramci toponomu piesnéji nez Grimm,
jehoz hrdinka potka svého pomocnika na neur¢itém misté v lese.

Pokud jde o ptehled jako celek, jisté ndm neunikne to, ze klasicka tficlenna struktura
cesty hlavniho hrdiny obydli — les — obydli je narusena jesté¢ druhym odchodem hlavni
hrdinky mimo dim. Tento odchod je vSak velmi obtizné chapat jako sekundarni cestu, nebot’
domov se po navratu hrdinky zlesa jeSt€¢ nestane mistem cilovym a hrdinka se v ném
nerozhodne se usadit, nybrz op€t ho opousti a vydava se na cestu.

V souvislosti s misty je tfeba zminit jesté jednu zajimavost a tou je zjevna Erbenova
kauzalita a Grimmova nahodnost navaznosti jednotlivych mist. Grimmovo dévée se jednou
sebralo a $lo do lesa. Pro¢? To se v pohddce netikd. Erbenova hol¢i¢ka tam §la na jahody, aby
s maminkou nezemfely hlady. Od stafeny dostala hrnecek za dobry skutek, Grimmova
hol¢icka jej dostala jen tak, stafena jiz vé€déla, co hol¢icku trapi. Hol¢icka piijde domi a pak
u Grimma né¢kam odejde, nevime opét pro¢, u Erbena jde do mésta, kam chodi pravidelné
prodavat vejce. Vrati se domt, az kdyz je proda, Grimmova hol¢ic¢ka se prosté jen po urcité

dobé vrati domu atd.

4.5.3.2 Porovnani Erbenovy pohadky Dvojcata s pohadkou bratii Grimmu Zlaté déti

Tato dvojice pohadek je vyjimecna, nebot’ v pohddce Erbenovée se vyskytuji dva hlavni
hrdinové z hlediska poetiky prostoru a v pohddce Grimmové hlavni hrdina pohadky a hlavni
hrdina z hlediska poetiky prostoru jsou dvé rizné osoby. Ve vSech ostatnich dvojicich
porovnavanych pohadek se podle nasich pravidel poetiky prostoru shoduje hlavni hrdina
pohadky s hlavnim hrdinou z hlediska poetiky prostoru, nebot’ ten, kdo stoji v centru déni
pohadky, také ujde nejdelsi cestu.

U Erbena je volba hlavniho hrdiny z hlediska poetiky prostoru, jehoz cestu
znazornime v prehledu, velmi snadnd. Z obou hlavnich hrdinti z hlediska poetiky prostoru
zvolime toho, ktery je zaroven hlavnim hrdinou pohadky. U Grimma pak, abychom mohli obé
pohadky z hlediska cesty hlavniho hrdiny porovnat, tentokrat (avSak zcela vyjimecn¢)
budeme muset do ptehledu zvolit misto cesty hlavniho hrdiny z hlediska poetiky prostoru
cestu hlavniho hrdinu pohadky, nebot’ pravé jeho cesta je obdobnéd s cestou Erbenova

hlavniho hrdiny z hlediska poetiky prostoru.

73



Teprve nyni se miizeme zaméfit na konkrétni porovnani obou zminénych cest.

Mista vychozi se v obou pohadkach odlisuji a zaroveini shoduji. Je to zplisobeno tim, ze
se vychozi chatr¢ v Grimmové pohddce dvakrat proméni v zdmek, ktery tvoii misto vychozi
také v Erbenové pohadce. Proménény zamek ale dlouho zamkem nezlistane a brzy se opét
proméni zpét v chatr¢, tak se stane dvakrat. Mista vychozi se tedy s konecnou platnosti
neshoduji, coz zpiisobi neshodu také v ptipadé mist cilovych. Témito nejsou dva zamky, ale
s odkazem na jiz uvedené pravidlo shody, nebo alespoil blizkosti typu mista vychoziho
a cilového se hrdina vychazejici z chatrée dostdva do domku ve vesnici, zatimco hrdina
vychdzejici ze zamku se v zavéru usadi na misté zdmku typove nejbliz§im, na hradé.

Popis danych mist neni podrobny. O mistech vychozich se u Grimma dozviddme jen,
ze zamek byl krasny, az to rybafi vzalo dech, nachéazel se v blizkosti vody a v ném byl
nadherny pokoj a skiii s jidlem, chatr¢ byla naopak mala a roztrhana. Je zde mozno spatfovat
kontrast malosti chatrce a velikosti zamku, ktery se pfed rybafem vypinal. V blizkosti chatrce
se nachdzeji dvé zlaté lilie, jez jsou pevné spjaty s zivoty zlatych déti. Kdyby tyto zemfely,
lilie se zlomi.

Zamek Erbeniiv neni popsan viibec, jeho jedinou uvedenou soucasti je okno, motiv,
ktery se objevuje iv misté cilovém. V blizkosti zamku se dale nachézi zahrada a rybnik.
I v ptipad€ mista cilového je dané okno jedinou explicitné zminénou slozkou popisu daného
mista. Cilové misto u Grimma, tedy domek, je na tom jesté hiif. NejenZe neni popséan, neni ani
zminén a z textu pouze vyplyva jakozto misto, kde hlavni hrdina spi a kam se vraci. Ani si
tedy nemtzeme byt jisti, zda se domek jednd, a dokonce ani nevime, zda jsou jeho obyvatelé
chudi, ¢i ne. Jediné, co vime jisté, je, Ze se nejedna o zdmek, nebot” zamky se ve vesnici
nevyskytuji.

V danych dvou pohadkach si mizeme dale povSimnout opravnénosti dal§iho pravidla,
tedy ze mista cilova (v pfipad€ obydli) jsou oproti mistim vychozim na topologicky nizsi
urovni. Tedy zatimco mista vychozi, obydli hlavnich hrdinti, patfi na pocatku pohadky
k toponomtim, v z&véru jsou obydli cilova tvofena jen topony. Toponomy jsou s témto topony
spojeny také podle jist¢ho pravidla, bohaty zamek ¢i hrad se nachazi ve mésté, nikdy ne ve
vesnici, domek se naopak pravidelné nachdzi ve vesnici a spiSe vyjimecné ve mésté. Vesnice
v pohadce opé€t neni viibec popsana, zatimco mésto je veliké a zpocatku potazené cernym,
pozdégji Cervenym suknem. Ve mésté se nachazi také hospoda, kterd stoji blizko brany a spolu
s hradem tvoii souc€dst cesty hlavniho hrdiny. Zajimavy je zde motiv pfesného umisténi

hospody v ramci mésta. U zdmku toto neni tieba, ten stoji tradicné v centru mésta.
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Zamé&fime-li se na cestu, hlavni hrdinové obou pohéadek se nejprve vydavaji do svéta.
Vsechna dalsi mista v piehledu by tedy méla byt toponem toponomu svét. My je vSak pro
jednoduchost nechame na urovni svéta, tedy budou vystupovat jako toponomy, a¢ vime, Ze
jsou v topologické hierarchii ve skutecnosti nize.

Prvnim mistem, na které se hlavni hrdinové ve svété dostanou, je rozcesti, kde dojde
k tradicnimu rozdéleni cest bratrii. U Grimma je timto mistem pieplnénd hospoda, zatimco
u Erbena je to ve funkci rozcesti obvyklejsi husty les. Rozcesti v daném lese je oznaceno
velikym dubem, pfed nimz se rozbihaji dvé cesty, jedna napravo, druha vlevo. Dub je strom,
ktery symbolizuje silu, neni tedy ndhodou, Ze pravé do néj jsou zabodnuty noze obou bratrti,
ukazatele zdravi, nemoci ¢i smrti jejich majitele, analogie jiz zminénych Grimmovych lilii.
Dalsim, v pohadkach cCasto opakovanym jevem je, Ze se pocet cest na vybér rovnd poctu
bratrti, ktefi se na rozcesti rozchazeji. Dokonce i1 pfesné vime, ktery bratr si kterou cestu zvoli.
U Grimma je tomu jinak, jeho hospoda neni jen rozcestim, ale, coz je také pomérné Casty jev,
je spojena s motivem prvni zkousky, kterd rozhodne, zda je hrdina hoden svého §tésti. Ten,
kdo zkousku v radmci hospody neslozi, je potrestdn setrvanim na misté, nejede dal (srov.
Grimmovu pohadku Zlaty ptak). V této pohadce vSak mulzeme narazit jeSté na zajimavéjsi
motiv, a to na navrat jednoho z hrdintt dom.

Nasledujici dvé mista vystupuji v danych pohddkach v opacném potadi. Je jimi les
a obydli, budouci misto cilové hlavniho hrdiny.

Na cest¢ Erbenova hrdiny se pred lesem vyskytuje jeho budouci misto cilové, ale jeste
pfedtim dany hrdina, stejné¢ jako hrdina Grimmuv, navstivi hospodu. Tato ma zde vSak uplné
jinou funkci nez u Grimma, funkci vSak pro hospody nemén¢ obvyklou, tedy je mistem zisku
informaci. Danéd hospoda i nasledujici misto cilové jsou topony toponomu mésto. Navstéva
hradu zde neni tak dalezit4, tam dojde hlavni hrdina jen oznamit kréli, Ze se pokusi zachranit
princeznu.

U Grimma se s budoucim cilovym obydlim hlavniho hrdiny setkdme aZ poté, co tento
projde lesem. Dané obydli se naléza ve vesnici, ale, jak jsme jiz zminili dfive, neni explicitné
uvedeno ani podrobnéji popsano. Vzhledem k tomu vsak, ze i toto misto se pro hrdinu stane
mistem nebezpeci, v pfehledu jsme nakonec vesnici a les umistili pod sebou, i kdyz by bylo
vhodnéjsi dat pod sebe ony dva lesy, které v této kapitole alespont navzajem porovname.

Dané lesy jsme v prehledu uvedli bez pfivlastku, i kdyZ se nejednd o prvni misto
tohoto typu v piehledu, a to proto, ze u téchto se i v textu zadny privlastek nevyskytuje. Les
Grimmuyv je veliky a hrozicim nebezpe€im jsou v ném loupeznici. Tito se skryvaji v kiovi,

v

vice cCasti lesa vSak v dané pohadce popsano neni. U Erbena je les mnohem Cclenité;jsi.
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V daném lese stoji skalka, kde v jeskyni piebyva drak. Kontrast k tomuto zlu tvofi symbol
kiestanstvi, kaplicka pod danou skalkou. Tam ma byt odvedena princezna. Zlo tedy tentokrat
nepfichazi od ¢loveka, nybrz z ptirody, od zvifete. Zajimavym motivem je také to, ze zlo je
umisténo nahote, na vrcholu hory, zatimco dobro, pfedstavované kiestanskym motivem
kapli¢ky, se nachazi dole, u paty skalky. Tato neni v§ak mistem bezpeci.

Poté, co jsme si popsali cestu, misto vychozi a cilové, se jesté zamétime na sekundarni
cestu. Tou je v obou piipadech také les, jen z danych pohadek bohuZzel neni dostate¢né jasné,
zda se jednd o ten samy les, o némz jsme hovofili v pfedchozim odstavci, nebo zda jde jiz
o jiny les. V ptfehledu jsme zvolili oznaceni jako jiny les.

U Erbena lezi tento les na piilnocni strané, je tedy pomérné piesné umistén oproti
zamku, coz neni Casty jev. Hluboko vtomto lese je svétlo. U Grimma je dané svétlo
nahrazeno snem o krasném jelenovi, ktery se nakonec v daném lese také objevi. Oba hlavni
hrdinové se ocitnou v lese v noci, s motivem bloudéni v lese je vzdy spojena noc. U Erbena je
navic zima, a tak si jeho hrdina v lese rozd¢la ohenl. Zde miizeme vidét motiv kontrastu dvou
svétel, svétla ohné, ktery mé hrdinu ochranit pfed zimou a pfitom piilaka nebezpeci v podobé
babice, a druhého svétla v lese, za nimz hrdina ptivodné Sel a kvili némuz se do nebezpeci
dostal. Zajimavy je také motiv promény daného lesa ve veliké a krasné mésto, ktery se u
Grimma nevyskytuje. U n¢j je misto toho zminéno vice soucasti daného hlubokého lesa. Jeho
hlavni hrdina se zene pfes pfikopy a potoky a dostane se k malému domku. Domek v lese,
v némz zije osam¢la stard Zena, je v pohddkach tradi¢nim motivem.

Pti celkovém pohledu na piehled si opét mizZzeme povSimnout, Ze zatimco se opé&t
mista vychozi acilovd v obou pohadkach neshoduji, v ptipadé cesty k ¢etné¢ shod¢€ mist

dochazi, je vSak nutno odhlédnout od jejich odlisného potadi.

4.5.3.3 Porovnani Erbenovy pohadky Jirka s kozii s pohadkou bratii Grimmu Zlatd

husa

Na zacatku danych dvou pohadek tentokrat neni explicitné uveden typ obydli, v némz
zije hlavni hrdina. Erbeniiv hrdina odchéazi od otce, ktery je pastyiem, Grimmiiv z domova.
Vzhledem k tomu, ze obydli Grimmova hrdiny je alespoil jako domov v textu oznac¢eno, jako
domov ho uvedeme 1iv pfehledu. Co ale s domovem Erbenovym? V textu neni zminéna
vesnice ani mésto, jejiz soucast by hrdiniiv domov tvofil, proc¢ez bychom jej mohli nazvat
alespoit domem. Nakonec jsme se rozhodli oznacit jej také za domov, nebot’ je to misto, kde

ma hrdina rodice, ale dany pojem nechame v zavorce, protoZe neni v textu explicitné uveden.
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Oba domovy také nejsou nikterak popsany, dozvidime se jen, Ze u Erbena na daném miste
Zije pastyt, otec hlavniho hrdiny, u Grimma otec, matka a dva bratfi hlavniho hrdiny.

Opét mizeme zminéné misto vychozi porovnat s mistem cilovym. I zde plati naSe
pravidlo, které pfi srovnani mista vychoziho a cilového poukazovalo na to, ze ob& mista jsou
bud’to shodnd, nebo misto cilové je na vyssi irovni, co se bohatstvi tyce, nez misto vychozi.
V této dvojici pohddek hrdinové vychazeji z venkovského prostredi, kde tradi¢né stoji jen
prosté domy, a dostavaji se do zamkd, tedy mist na vys$si urovni.

Plati zde i druhé pravidlo, podle néhoz mista cilova jsou na topologicky niZ§i rovni
nez mista vychozi. Mista vychozi jsou v obou naSich pohadkach toponomy, mista cilova
topony toponomu meésto. U Grimma bychom toto vSechno mohli shrnout jesté¢ pod jiny
toponom, tj. fiSi, ale protoze jsou pro nas vyklad mnohem zajimavéjsi mista konani zkousky,
ktera tvoii soucast zdmku, tedy dvir a sklep s vinem, tyto pted isi v ptfehledu upiednostnime.
Erbeniiv zdmek vice popséan neni.

Ani nase posledni pravidlo, tedy pravidlo podrobnéjsiho popisu mist cilovych nezli
mist vychozich, v tomto piipadé nezklamalo. V mistech vychozich u Grimma je zminéna jen
hrdinova rodina, zatimco o jejich obydli se nedozvidame nic, v ptfipadé cilového zamku se
dozviddme i o jeho ¢astech. U Erbena je dany zdmek nepopsan.

Po popisu mista vychoziho a cilového se nyni zaméfime na cestu hlavniho hrdiny.
Prvnim mistem na cesté je pro oba hlavni hrdiny misto setkdni s pomocniky a v ptipadé
Grimma také misto prvni zkousky. U Erbena je timto mistem cesta, kde jeho hlavni hrdina
potka tfi riizné pomocniky. Cesta samotna zde vSak neni nikterak popsana. U Grimma se
jednd o les, kde jsou explicitné zminény dva stromy, tfeti ztextu vyplyva. V kotenech
jednoho z téch tii stromil sedi zlata husa.

Nasledujicim mistem na cesté je v obou pohadkach hospoda, zatimco vsSak je tato
u Grimma toponomem, u Erbena tvofi pouhy topon toponomu mésto. Grimmova hospoda
neni nikterak popsana, zatimco ta Erbenova je jeSté rozdélena na dvé ¢asti, siit a pfistének,
misto Senkyie a misto jeho dcer.

Také dalsi dvé mista, jimiz hlavni hrdinové projdou, se v obou pohadkach lisi.
Grimmav hrdina jde cestou ,sem, tam, napravo, nalevo, jak ho nohy nesou“ (srov.
Grimmové, 1988: 115) a dostdva se do poli. Cesta neni explicitné uvedena, ale zpisob
hrdinovy chiize na ni odkazuje, a tak je tato v piehledu vsazena do zavorek. Toponom pole
neni nikterak popsan. Erbeniiv hrdina jde z mésta do vesnice, v niZ je zminéno jen okno,
zastupujici dim rychtafe. Vice se o dané vesnici nedozvime. Déle hrdinova cesta vede

rejnickou. I kdyz se dand dvé mista, tedy rejnicka a pole, na cest¢ hrdini od sebe odlisuji,
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ptesto jsou uvedena v prehledu pod sebou, nebot’ maji tutéz funkci, hrdinové jimi prochazi,
aby nachytali co nejvice lidi na sva zazracna zvitata.

Z vesnice se pak Erbentiv hrdina vraci znovu do mésta a ptimo pied zamek, do kterého
pozdéji také vejde. I hrdina Grimmuv piijde do mésta a ve mést¢ do zamku. Pti plnéni tii
ukoli se ze zamku jesté tfikrat vrati do lesa, kde naSel zlatou husu, a z lesa pak jde tfikrat
znovu zpé&t do zamku. Pfi tfetim ndvratu do lesa lesem projde a dostane se na misto, kde kotvi
lod’, jez jezdi po sousi i po vodé. Dané misto vSak neni blize specifikovano a nevime ani,
zda-li se hrdina z tohoto mista vraci do zamku stejnou cestou, jakou Sel tam, tedy pftes les,
nebo ne. V piehledu jsme zvolili z ditvodu snazs§iho porovnani prvni moznost, ackoliv se
o tom pohadka explicitné nezmifiuje. Po navratu z daného mista se jiz zdmek stane pro
hlavniho hrdinu mistem cilovym.

Hrdina Erbentiv se ze zdmku dostava do lesa jen jedenkrat. Zde je mozno poukazat na
Grimmovo nasobeni cest oproti poctu cest Erbenovych. V lese je smré¢ina, ptimo poukézano
je na dvé dfeva a loZe jednorozcii. Zajimavé je, Ze hrdina je poslan do skaly, ale jde za
jednorozcem do lesa atam do smrciny. Proto jako smrcina je dané misto oznaceno
i v prehledu. Odtud se hrdina také dostdva zpét do zamku, ktery se pro n¢j po prekonani
posledniho nebezpeci stane mistem cilovym.

Pii celkovém pohledu na piehled si tentokrat miizeme povSimnout, Ze mista vychozi
se v obou pohadkach napadné shoduji. Stejn€ je tomu i v ptipadé mist cilovych, zatimco na
cesté se vyskytuje shod jednotlivych mist mnohem méné.

V zavéru je jeSté dobré poukdzat na jeden zajimavy motiv. V Erbenové pohadce
splyva prostor vypravécky s prostorem hrdinovym a vypravécka se, jak tomu u vypravéci

neziidka byva, zi€astni hrdinovy svatby.

4.5.3.4 Porovnani Erbenovy pohadky Zlatovldska s pohadkou bratfi Grimmu Bily had

Také v ptipadé¢ tohoto porovnani se nejprve zaméfime na mista vychozi a cilova.
Miuzeme si pov§imnout, Ze se typ mista vychoziho a cilového shoduje, v obou ptipadech je to
zamek. U Grimma tento sice neni explicitné zminén, ale postava kréle a dalsi soucasti tohoto
mista na dany typ obydli odkazuji. Mezi obémi pohadkami se vSak v misté cilovém piesto
jisty rozdil vyskytuje, nebot’ zatimco u Grimma se jedna o jiny zdmek nez zdmek vychozi,
u Erbena se jeho hrdina po absolvovani své cesty vraci do zamku vychoziho, kde se usadi,
a tento tedy tvofi zaroven i zamek cilovy. KdyZ se do n¢j hrdina navraci, je zminéna jak cesta,

tak navrat zpét, proto jsme i v prehledu uvedli znacku pro navrat zpét spole¢né s cestou.
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V danych pohadkach plati také pravidlo, Ze misto cilové je vZdy na topologicky nizsi
urovni nez misto vychozi, a to i pfesto, Ze misto vychozi a cilové, jak jiz bylo zminéno,
v Erbenové pohadce splynou. Zde totiz na poc¢atku zamek tvoii toponom, zatimco na konci se
dozvidame, ze je soucasti kralovstvi, a tvoii tak pouhy topon. V piehledu tedy uvedeme
toponom kralovstvi i u zdmku vychoziho, avSak v zavorce. V ptipadé Grimmovy pohadky je
vychozi zdmek také toponomem, zatimco zamek cilovy tvoii topon toponomu mésto. Toto
mésto neumistujeme v zavéru do zavorek, 1 kdyz v textu neni explicitné zminéno, nebot’ na
néj bylo v pohadce poukazano jiz diive.

Pokud jde o jednotlivé soucésti uvedenych zdmkii, zde naSe pravidlo, tykajici se
podrobnosti popisu mist, jiz neplati. Tentokrat jsou totiZ mnohem podrobné&ji popsana mista
vychozi nez mista cilova. Zatimco tedy o cilovém zdmku z pohddky Bily had se dozvidame
jen to, ze knému nalezi zahrada, a zamek cilovy ze Zlatoviasky uz vice popsan neni,
u vychozich zamkl je uvedeno mnoho informaci. Souc¢asti vychoziho zamku u Erbena jsou
dvé mistnosti s okny, kuchyné a misto, kde je kral a daného hrdinu zkou$i. U Grimma se
vyskytuje jest¢ mnohem vice soucasti daného zamku, tedy nejen kuchyné a misto, kde je kral,
ale 1ikralovska jidelna stabuli, sluhova svétnicka soknem a dvefmi, okno kralovny
a zamecky dvur s tekoucim potickem.

Dftive nez se hrdina Erbenliv vyd4 ze zdmku na cestu, dostane se spolu s kralem na
zelenou louku. Tato neni nikterak blize popsédna, ale je dilezitym mistem pro zacatek
zapletky, nebot’ pravé na ni ziska kral podezieni, Ze sluha jeho piikaz neuposlechl.

KdyZ oba hlavni hrdinové nésledné vyrdzeji do svéta, ani jeden nevi, kudy se dat.
Hrdina Grimmiv jede ,,nazdaibtih do svéta™ (1988: 34), hrdina Erbentv jede ,.kudy tudy*
(1949: 46). Zatimco u Grimma je piimo uvedeno, Ze se jeho hrdina vydava do svéta, u Erbena
tomu tak neni. Zde jsme mohli vychézet jen z dané fraze ,,jel kudy tudy* a tu oznacit prosté
jako zastupce cesty, tedy nechat ji v zavorce.

Na jejich cesté nasleduji tfi mista setkani s pomocniky, kterd jsou v obou pohédkach
velmi podobna. Jde o les, vodu a cestu u lesa. I kdyZ nasleduji v odliSném potadi, vzajemné
porovndme jen mista stejna ¢i podobna.

Zacneme napiiklad cestou. Zatimco u Grimma se hrdinovi budouci pomocnici nalézaji
v pisku na cest¢ ahrdina je zachrdni jen tim, ze odboCi na postranni cestu, Erbenovi
pomocnici jsou v mravené¢im kopci pod hoticim kefem, ktery musi hrdina uhasit. Dany kopec

se nachazi u cesty, ktera lezi v blizkosti lesa.

79



U Grimma ma les jen velmi malo soucasti, nebot’ v ném je uvedeno jen havrani hnizdo
a zem¢, na niz lezi havranata. Erbeniiv Cerny les je popsan podrobnéji, tedy alesponl co se
umisténi hnizda tyka, nebot’ to se nachdzi na vrchu vysoké jedle.

Poslednim mistem v danych pohadkach, kde se jejich hlavni hrdinové setkaji
s pomocniky, jsou dvé riizna vodstva. Tato mista se 1iSi, nebot’ u Erbena se v tomto ptipadé
jedna o breh dalekého a Sirokého mote, u Grimma o bieh rybnika. Grimmovy tii ryby se
zapletou do rakosi, Erbenova ryba je chycena do sit¢ rybara. Je sice jen jedna, ale zato velka
a zlata.

Erbenovo mofe nasleduje v pofadi mist setkdni s pomocniky az na konci, a to proto, ze
pfes dané¢ moie se hrdina pieplavi na ostrov, kde stoji kiistalovy zdmek. Od této chvile
vSechna nasledujici mista v Erbenové pohadce jsou topy toponu ostrov a toponomu moie. Pro
jednoduchost jsme dana mista vSak v pfehledu nechali na Grovni toponomt, i kdyz vime, ze
se jedna o topy. Grimmuiv hrdina se neplavi po mofi, misto toho ujde po sousi ,,mnoho
dlouhych cest* (1988: 34), az nakonec pfijde do velikého mésta. Zde se vyskytuje motiv
rozbalovani. Tak je tomu také v pohadce Erbenové. Hrdina Grimmiv se nejprve dostava do
mésta, pak do jeho ulic, ddle do zdmku a nakonec pted krale. Dany zdmek jiz vice popsan
neni, nebot’ jednotlivé ukoly plni hlavni hrdina mimo tento zamek. Hrdina Erbentv nejprve
prepluje mote, pak se dostane na ostrov, na ostrové vejde do zamku a také piijde pred kréle.
Zamek na ostrové je popsdn mnohem podrobnéji, nebot’ posledni z ukoli plni hrdina tentokrat
v zamku. Zde je jedna velkd sin, uprostfed ni stoji kulaty stil a kolem né& sedi dvanact
krasnych panen. Jen u kulatého stolu si mohou byt dané panny skute¢né rovny a mohou byt
skutecné nerozliSitelné. Toto jedno misto plnéni tkolu pfebyva oproti mistim plnéni tkoli
u Grimma. Jeho hrdina totiz plni dané tkoly jen na tfech mistech.

Miuzeme si velmi dobfe povSimnout, Ze dand mista, do nichz se hrdina pfi plnéni tkola
dostava, jsou si vzajemné v obou pohadkach opét velmi blizka. Jedna se o les, bfeh mote
a louku ¢i zahradu. Porovndme-li dand mista plnéni tkolli s misty setkdni s pomocniky,
muizeme jasné pozorovat, ze tato jsou si také velmi blizkd, tedy jde ve vSech ptipadech o les,
bfeh n¢jaké vody, pfedevS§im moie, ajen jediné misto se odliSuje, jimz mize byt cesta,
zahrada ¢i louka.

Zactneme napi. Erbenovou loukou a Grimmovou zahradou. Tato je zelend, daleka,
Sirok4 a porostld vysokou travou. Vni jsou rozsypané drahé perly. U Grimma se jedna
o pouhé proso, které princezna rozsypala na zahradé¢ do travy. Blize vSak dand zahrada
popsana neni. Proso nedosahuje hodnoty perel, danou ztratu v§ak vynahradi svym mnoZstvim,

nebot’ se jednd o deset pytli prosa.
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Dale zde porovnadme bieh mote, ktery hrdinové navstivi, aby znéj vyzdvihli zlaty
prsten. Dané mofe neni u Grimma nikterak popsano, prsten je na dné a hrdinovy tfi ryby
pomocnice mu jej pfinesou v musli. Mizeme si v§imnou zajimavé symetrie, nebot’ danou
musli pfinese prostfedni ryba, navic mu ji polozi na bfeh. Mofe Erbenovo je Cisté a tak
hluboké, Ze se nedd dna dohlédnout. Prsten ma hbité Stika na ploutvi a velka zlatd ryba mu
tuto Stiku pfinese.

Poslednim mistem, kam se hrdina pii plnéni své zkousky dostava, je les. Erbentv
hrdina jde nejprve ,.kudy tudy* (jako na zacatku své cesty), az dorazi do erného lesa. Zde se
setkd se dvéma riznymi pomocniky. Nejprve se zachranénymi krkavci, kteti mu odnékud
pfinesou zZivou a mrtvou vodu (cesta na dané misto neni dalekd, nebot’ mu ji pfinesou béhem
kratké chvilky), poté s mouchou, jez se chytla na okraji lesa do pavuciny, jezZ je roztazena
mezi dvémi jedlemi. Tuto mouchu hrdina zachrani pomoci zivé a mrtvé vody pted pavoukem.
Hrdina Grimmilv, nez se dostane do daného lesa, proputuje tfi kralovstvi. Soucdsti toho lesa
je jen jediny strom. Z jeho vétvi mu havrani shodi zlaté jablko, které¢ hledal. To rostlo na
strom¢ Zivota, ktery se nachazi za mofem na konci svéta (konec svéta je v pohadkach obvykle
umistén za mofem). Tentokrat Grimm dané misto specifikuje mnohem podrobnéji nez Erben.

Konec svéta je velmi zajimavé misto, nebot’ je to Uplné jiny svét (i v pohadkach).
V ném se nachazeji nejzvlastnéjSi mista, nejpodivnéjsi postavy a nejriznéjsi kouzelné
pfedméty. V pohddkach se vyskytuje mnoho mist za motfem, malokterd znich jsou vSak
oznaCena jako konec svéta, prestoze jmenované zvlastni rysy maji také. Zajimavosti tohoto
konce svéta je strom Zivota se zlatymi jablky. Princeznu, kterd ma neobvyklé zlaté vlasy,
hrdina také najde za mofem. Navic jeho krkavci nemuseji letét pro zdzra¢nou Zivou a mrtvou
vodu za mote, jak to udé€laji Grimmovi havrani, nemuseji letét ani daleko, protoze tito jiz za
mofem jsou a ziva a mrtva voda se nachdzi na daném ostrove.

Porovname-li oba ptehledy pohadek jako celek, neujde ndm, jak velmi podobné si (co
se poetiky prostoru tykd) navzajem jsou. Nepocitdme-li odlisné poradi mist setkdni
s pomocniky a plnéni ukoli ¢i nasledny néavrat Erbenova hrdiny do pocatecniho zamku
a umisténi zdmku princezny jednou ve mésté, podruhé v moti na ostrove, jsou dané pohadky

z hlediska poetiky prostoru identické.
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4.5.3.5 Porovnani Erbenovy pohadky 7¥i zlaté viasy déda Vievéda s pohadkou bratri

Grimmi Certovy t¥i zlaté viasy

I vtéto pohadce si mizeme povSimnout, Ze nckterd naSe pravidla neplati
bezvyjimecné. Sice se vychozi mista typoveé vzdjemné v obou pohadkach shoduji a ta cilova
také, ale pokud jde o topologickou Uroven, vychozi obydli tentokrat tvofi top a topon, zatimco
obydli cilova jsou toponomy. Toto neni zcela obvykly jev. Jak jiz jsme uvedli, v pohadkach
jsou obvykle na pocatku (co se obydli ty¢e) mista na topologicky vyssi Grovni nez na konci.
Pokud jde o ekonomickou uroveit mist vychozich a cilovych, setkdvame se zde s druhou
z nasich uvedenych moznosti, tedy Ze misto cilové, v naSem piipad¢ zamek, je na vyssi trovni
nez misto vychozi, zde chalupa.

U Erbena je vychozim mistem chalupa v lese na mytin€, tedy misto zcela izolované od
ostatnich, u Grimma chalupa ve vesnici, v niZ jsou zminéni 1 ostatni lidé. Tato chalupa neni
nikterak popsana, na jeji stav mizeme usuzovat jen ztoho, ze jeji obyvatelé jsou chudi.
Chalupa Erbenova je naopak charakterizovana mnohem podrobnéji. Stoji na mytiné v lese,
kam se kral dostane, kdyz zabloudi pfi honbé¢ za jelenem. Chalupa sama je rozdé€lena na dvé
Casti, na svétnici, kde se nachézi uhlifova rodina, a na piidu se senem, kde spi kral. Tato dve
mista jsou od sebe oddélena stropem se skulinou, kterou kral pozoruje déni ve svétnici.
Nahofe na pidé¢ je tma, dole je svétlo, proto krdl mize snadno vidét, co se dole déje. Ve
zpiisobu rozmisténi postav v rdmci domu miiZeme spatfovat poukazani na jejich stav — vyssi
kraliv, ktery se dostane na ptudu, a nizsi uhlifiv, jenz je dole ve svétnici. Tma je také Casto
spojovana se zlem, svétlo s dobrem, kontrast temné pldy ajasné svétnice miize tedy
pfedstavovat kontrast dobrého a zlého ¢lovéka.

Co se tykd mista cilového, tedy zdmku, toto neni ani v jednom ptipadé podrobnéji
charakterizovdno. Misto vychozi je tentokrat popsano podrobné&ji nezZ misto cilové, a tedy zde
toto nase pravidlo neplati. V pfehledu si miizeme povSimnout, ze dané cilové zamky, ac jiz
v textu explicitné¢ uvedeny nejsou, jsme neumistili do zavorek, ato ztoho divodu, Ze na né
v diivéjsi ¢asti textu jiz bylo poukéazano.

Prvnim mistem na cesté hlavniho hrdiny je voda, ke které jej u Erbena odveze sluha
krale, u Grimma kral sam. Cesta k vodé neni ani v jedné pohddce dostatecné explicitné
zminéna, proto jsme ji ani v ptehledu neuvedli, u Grimma se jen dozvidame, ze kral tam jel
hezky dlouho. V ptipadé vody se u Erbena jednd o hlubokou a Sirokou feku s lavkou
a explicitné uvedenym biehem. U Grimma je to neurcitd hlubokd voda shrdzi a tento

pohadkafr, zatimco Erben vymezuje pocatek cesty hlavniho hrdiny po vodé, tj. lavku,
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uptesiiuje konec hrdinovy cesty, tedy hraz. Voda se k dét’atku chova témet matetsky: dét’atko
plulo ,,v kosiku po vodg, jako by je kolibal, a spalo, jako by mu zpival.“ (Erben, 1949: 53.)

Z vody se détatko dostdva do nového obydli, které vytvoii jeho sekundarni misto
vychozi. V obou pfipadech se jedna o domy, které se poji s vodou, tedy o rybatskou chalupu
a mlyn. Umisténi mlynu je pro pohadky neobvykle pfesné, tento se nachazi dvé mile pfed
krdlovym hlavnim méstem. V jeho blizkosti je také les. Vice mlyn vSak popsdn neni.
O rybatské chalupé¢ se dozvidame jen to, Ze se nachazi blizko feky.

Hrdina se dale na své cest¢ dostava do velikého lesa a veCer zabloudi. U Erbena je
soucasti lesa housti, cesta a hezky domek, ktery se objevi, ,,jako by byl ze zemé& vyrostl*
(Erben, 1949: 54). I u Grimma hrdina pfijde v lese do chaloupky, ale tentokrat se jedna
o raubiiské doupé. V obou domcich, jak tomu v pohddkovém lese Casto byva, Zije stard zena.
U Grimma navic hejtman a raubifi. Do daného domku se Erbentv hrdina dostava s pomoci
kmotry, jiz potka v lese, hrdina Grimmiv jde za svétlem. To vydava ohen, ktery je v té
chaloupce rozdélan. Svétlo v lese hrdinu Castokrat dovede do nebezpecenstvi. Ani tentokrat
tomu neni jinak. Soucasti chaloupky je dale lavice a dvete, na néz je odkazano chlapcovym
zaklepanim. Erbenova chaloupka podrobnéji popsana neni.

Z chaloupky jde hlavni hrdina cestou na zamek, do budouciho mista cilového, kde se
vSak dlouho nezdrZi. Dana cesta na zdmek je zminé€na jen u Grimma. Ze zadmku se vydava na
cestu za splnénim Ukolu. Nevi, kudy se vydat. Hrdina Erbentv jde ,.kudy a kam* [...], ,,pfes
hory doly, pfes vody brody...“ (Erben, 1949: 55) a cestu najde za pomoci kmotry, hrdina
Grimmiiv se prosté vyda na cestu, a protoze je Stéstilek, ani nebloudi.

Naésleduji tfi mista cesty a plnéni ukoli, ktera jsou v obou pohadkach stejna, ale 1isi se
jejich potadi. Jde o dv¢ velikd mésta a vodu. My se nejprve zaméfime na dand mésta.

V prvnich dvou porovnavanych méstech se nachazi jablon. Tato u Grimma rodila
diive zlatd jablka a nyni schne, dokonce ani listi na ni nevypuci, u Erbena nesla ,,mladici
jablka* a uz dvacet let nenese ovoce zadné. Mize za to had, po jehoz smrti se jabloii béhem
noci odéje kvétem. Toho zastupuje u Grimma mys, ktera hlod4 na kotenech. Erbenovo mésto
je podrobnéji popsano nez Grimmovo, je totiz seslé a smutné. Jeho hrdina se pied timto, coz
se opakuje 1 pfed nasledujicim méstem, nejprve setkd s Clovékem z mésta a teprve ten jej
zavede do mésta ke krali. Hrdina Grimmilv se misto toho domlouvé se strazi v brané€ a do
mésta nezajde.

Ve druhém mésté se nachdzi u Grimma na trzisti vyschla kaSna, z niz diive prystilo
vino, u Erbena je to studnice, ve které kdysi byla ziva voda. Studnici je tieba vycistit a zabit

zabu, jez sedi na prameni. I v kasné se tentokrat na dné¢ pod kamenim nachazi zaba.
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Grimmovo mésto blize popsano neni, mésto Erbenovo je zpolovice pobofené. Jistou
zajimavosti je, ze v Grimmov¢ prekladu dané pohadky je nejprve kasna uvedena jako studna.
Je to zpusobeno tim, Ze kasSnu i studnu zastupuje v némciné ten samy pojem, piestoze
v ¢estiné se odliSuji.

Poslednim (ndmi dosud nezminénym) mistem na hrdinové cesté, nez tento dojde do
mista splnéni posledni zkousky, je velkd voda. V obou pohéddkach ptes ni jiz velmi dlouho
ptevazi prevoznik. U Erbena dokonce jiz dvacet let a jeho velka voda je blize specifikovana
— jedné se o ¢erné mote. V obou pohadkéch je dale jako soucéast vody zminén také bieh.
Prevoznik pfevazi pfes vodu, ktera tvofi hranici mezi pozemskym svétem a peklem ¢i domem
slunce. Tento muz ndpadné pfipomind Chérona, pievoznika ze fiSe mrtvych. Mlzeme si
coz souvisi s tim, co jiz bylo fe€eno o konci svéta. Erbentiv hrdina totiz nejprve piekroci
cerné mofte a teprve pak se dostava do danych dvou mést. Proto se v jeho méstech nachazi
jablon s ,,mladicimi jablky* a studnice s zivou vodou, zatimco u Grimma je voda piekrocena
az té€sn¢ pred peklem, a proto ze studny prysti pouhé vino a na jabloni rostou ,,jenom* zlata
jablka.

Dalsi zajimavosti zde s vodou spojenou je Casty jev typové podobnosti mista vrazdy ¢i
pokusu o vrazdu hlavniho hrdiny a mista trestu jeho vraha. Dané pravidlo plati iv této
pohadce, nebot’ v jejim zavéru je trestem pro krale za to, ze chtél hlavniho hrdinu utopit,
nutnost navzdy prevazet bud’ pies velkou vodu, nebo ptes cerné mote.

Déle si také mizeme povSimnout, Ze cesta zpét je i pro samotného hrdinu o néco
stalo krali. Nelze totiz beztrestn¢ navstivit #i§i mrtvych, vzdy hrozi, Ze se nevratime.

Dvé uvedené fiSe mrtvych vnaSich pohadkach jsou dva protikladné svéty
s protikladnymi vlastnostmi, jeden svét je spojen s nebem, druhy s podzemim. Pfi vstupu do
Grimmova pekla prochazi hrdina pekelnou branou. Dané peklo jinak od zemé oddélené neni.
Uvnitt je vSechno ¢erné a zakoufené, ikdyz je idajné vysmyceno. Soucésti pekla je pekelna
sin, kde sedi v Sirokém ktesle vladkyné pekla, ¢ertova baba. Peklu tedy vladne zena. Dale
jsou zminény kouty, které vrchni Cert po ndvratu prohledava, a prekvapivé také okna, jeZ drnci
pfi jeho chrapotu.

Sidlo déda Vsevéda, zlaty zdmek, stoji uprostied cerného lesa na zelené louce, ktera je
plnd krasn¢ho kviti. Zajimavy je motiv erného lesa, jenz se zlatem zamku v jeho stiedu
kontrastuje (jako den a noc). Les také izoluje dany zdmek od ptedchozich mést. Jisty prechod

mezi ¢ernou barvou lesa a zlatym zdmkem, jenz se dokonce ,.tipyti jako zhavy* (srov. Erben,
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1949: 56), vytvaii ona louka. Kdybychom chtéli nasi pfedstavu dohnat jesté dal a pojali dany
zamek s kvétinovou loukou jako nebeské kralovstvi ¢i rdj, mohli bychom cerny les postavit
k tomuto do kontrastu jakozto zéastupce pekla, jez je s Cernou barvou snadno spojitelné
(u Grimma tomu tak skutecné je), ale tyto predstavy by byly jiz pfili§ zavadéjici. Dale je
moZzno si povSimnout toho, Ze dané fiSe mrtvych jsou vzdy oddéleny od svéta Cernym mistem,
tedy bud’ ¢ernym mofem, nebo ernym lesem. Cerna je tma a tma symbolizuje smrt, nebot’
motiv spojeni tmy, spanku a smrti je velmi oblibeny.

Zamek 1 peklo tvofi dva opusténé izolované prostory. Uvnitf nich kromé& osamélych
starych Zen nikdo neni. MiZeme si vSimnout rozdilu mezi témito dvéma Zenami v jejich
postaveni 1 umisténi. Stafenka sedi v kouté a prede, stafi lidé sedavaji v kout&, oproti ni sedi
stara vladkyné pekel v Sirokém kiesle v sini.

Soucasti daného zdmku se moc od soucasti pekla neliSi, je tam néco, na ¢em sedi
stafenka pii pfedeni, je zminén kout a okna. Motiv oken je zde propracovany, slunko zapada
na zapad¢, a tedy prichod stafeCka se odehraje zapadnim oknem, vychod slunce naopak
probéhne vychodnim oknem. V zamku se oproti peklu navic vyskytuje kad’, pod niz babicka
hrdinu ukryje, a je poukazano také na kolovrat.

VSe, co jsme v pfedchozim odstavci o danych dvou porovnavanych prostorech zminili,
nas nuti k tomu, abychom si uvédomili, jak jsou dané fiSe blizké lidskym ptibytkiim. V pekle
jsou okna a uklizi se tam, v zamku je kad’, kolovrat atd. Navic nadpozemské bytosti se chovaji
jako lid¢, zlobi se, veceri, spi, ... Do obou fisi je také velmi snadné se dostat a my nevime,
zdali se ndhodou dané peklo i zamek slunce nenachézeji na zemi.

Na zavér je dobré porovnat tyto dvé rozdilné fiSe s lesem, nebot’ zatimco hrdinové
ostatnich pohadek skladaji svou zkousku predevsim v lese, tvoii misto zkousky uvedené fise.
Zajimavé je poukazat na jednu zkuSenost primitivnich narodu, ,.kde chlapci a dokonce i divky
opoustéji své domovy a urcitou dobu ziji v busi, kterd predstavuje onen svét, aby dosdhli
zasvécenti. [...] Dané zasvéceni neni mozné bez ritualniho umirani, smrti a vzkiiSeni, bez n¢ho
tedy nemohou dospét. Ztraceni v busi ¢i v labyrintu, jenz rovnéz symbolizuje podsvéti,
ptedstavuje symbolickou smrt.“ (srov. Eliade, 1998: 44f) I hrdinové pohadek pii prichodu
lesem, jenz zastupuje dané podsvéti, dosdhnou splnéni tkolu, ktery jim umozni vstoupit do
svéta dospélych, ozenit se, dosahnout svého $tésti.

V nasich dvou porovnavanych pohddkéch si mizeme dile povSimnout zajimavého
motivu piekroc¢eni vody. Kdyz oba hrdinové poprvé pfisli do kontaktu s vodou, méli v ni

zemfit, podruhé ji pfekrocili, aby se dostali do zahrobnich fisi.
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Nyni se jest¢ podivame na graf jako celek. Muzeme si povSimnout opét velké
podobnosti mist v obou pohadkach. Jediné dva vétsi rozdily mezi danymi piehledy spocivaji
v tom, ze se od sebe odliSuji toponomy vychozich mist a ze mista cesty za splnénim ukolu
nasleduji v jiném pofadi, jinak jde v obou piipadech o témét identické piehledy danych

pohadek.
4.5.3.6 Porovnani Erbenovy pohadky Zivi voda s pohadkou bratii Grimmi Zivd voda

V téchto dvou pohadkach se jejich mista vychozi 1 cilovd plné shoduji, ve vSech
piipadech se jedna o zdmek. Zatimco u Erbena tvofi misto vychozi a cilové dva rtizné zamky,
rizné zamky. Grimmuv hlavni hrdina se v jednom zadmku, odlisném od zdmku vychoziho,
ozeni a do zdmku vychoziho se poté vraci. Nevime vSak, kde se nakonec rozhodne usadit
a ktery zdmek se tedy stane jeho mistem cilovym, pohadka nam k tomu vice informaci
bohuzel neposkytuje. Z diivodu snazsiho porovnani jsme se nakonec rozhodli oznacit za misto
cilové zdmek od mista vychoziho odlisny. Diky tomu plati v téchto pohadkéach i nase dalsi
pravidlo, tedy pravidlo niz$i topologické tirovné cilového obydli oproti obydli vychozimu.
Zamek vychozi je u Grimma toponom, zamek cilovy topon toponomu kralovstvi. U Erbena je
vychozi zamek toponem toponomu kralovstvi, a zamek cilovy dokonce topem toponu
kiistalova hora a toponomu kralovstvi. Toponom kralovstvi neni u Erbena na zacatku
pohadky uveden, a tak i v grafu zistava v zavorkach. Ve skutec¢nosti by Erbentiv zdmek m¢l
byt jesté o jednu Groven niZe, nebot’ danou kiistdlovou horu obklopuje poust’, ktera se pozdéji
zméni v mesto, ale z diivodu snazsiho porovnani jsme v piehledu danou poust’ stejné jako
horu neuvedli, nebot’” jednotlivé soucasti zdmku byly pro nas pii porovnavani mnohem
zajimav¢js$i. Horu jsme v ptehledu zminili teprve tehdy, kdyz se hrdina do daného zamku
znovu vraci. Tedy zdmek byl dfive v ramci pousté izolovanym mistem. Po vysvobozeni se
kolem zamku objevi mésto, kde se nachazi mnoho lidi, tedy jeho izolace zplisobena zakletim
je prolomena. Tento jev je v piipad¢ zakletych mist pomérné Casty. Zamek vychozi u Erbena
je v prehledu uveden v zavorce, protoZe je na n¢j odkazano jen za pomoci krale. Zajimavé
déle je, Zze zdmek cilovy lezi u obou autorti za mofem, coz se dozvidame az pfi zpatecni cesté
hlavnich hrdint. Jak jiz bylo feceno, nejzazracnéjsi jevy, tedy i Zivad voda, se nachazeji za
mofem, a toto pravidlo plati i zde.

Co se popisu danych zamku tykd, zatneme zdmky vychozimi. Tyto jsou podle naseho

dal$iho pravidla mnohem méné popsany nezli zamky cilové. U Grimmova zamku vychoziho
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se nachazi zahrada, kterd u Erbena chybi. Zde dojde k setkani hlavniho hrdiny s prvnim
pomocnikem. Nevime, zda je zahrada soucasti zdmku, nebo naopak zdmek soucasti zahrady,
proto jsme ji pojali jako dal§i toponom, z n€hoz se hlavni hrdina opé&t vraci do zdmku. Jedinou
zminénou soucasti vychoziho zamku je tedy misto, kde v posteli lezi nemocny kral.

V ptipad¢ Erbenova vychoziho zdmku si miizeme povSimnout mista, kde lezi kral,
navic je soucasti zamku ale také véz, v niz je hlavni hrdina zazdén. V té vézi se nahote
nachazi malé okynko.

Zamek cilovy u Erbena a u Grimma se li$i zvlasté poctem nékterych mist. Mizeme si
povSimnout, Ze pocet mist v Erbenov€ zamku pievySuje pocet analogickych mist v Grimmové
zamku. Do zakleté¢ho zdmku u Grimma vede jedna zlaté silnice, jez se stane mistem zkouSky
pro hlavniho hrdinu. Na konci té silnice je jedna Zeleznd brana, kterou muze projit jen
vyvoleny. V piipadé Erbena se jednd o dva mosty, Zelezny a zlaty, které jsou zakonceny
dvéma branami, jez vedou do stfibrného zdmku. Témito branami tentokrat miize projit
kdokoliv, ale méalokdo z nich opét vyjde ven. Fale$ni bratii jsou totiz v zdmku zazdéni ve vézi.
Potka je tedy stejny trest (na analogickém misté), jaky kvili nim potkal hlavniho hrdinu. Déle
je soucasti zdmku u Grimma kasna s zZivou vodou, ktera stoji na naddvofi. U Erbena se misto
jedné kasny vyskytuji na dvote dvé studnice, tyto maji navic zlaté okovy. Ve studnici vpravo
je voda ziva, ve studnici vlevo voda mrtva.

Co se ty¢e mistnosti uvnitt zdmk, jsou v obou ptipadech tfi. Od sebe se odliSuji tim,
kdo se v nich nachazi. U Grimma po velkém krasném sale se zaCarovanymi princi nasleduje
pokoj, kde je krasna princezna, a poté jesté¢ jeden pokoj, pokoj zkousky, v némz se nachazi
skvostna Cerstvé povlecend postel. Velmi zajimavou soucasti zdmku je také véz se zameckymi
hodinami.

Pokud jde o mistnosti v zdmku u Erbena, i u n¢ho se nachéazi pokoj zkousky. Do
tohoto pokoje tentokrat dorazi hrdina nejdiive. Spi v ném dvanactihlavy drak. V dalS$im pokoji
leZi na stfibrnych postylkach dvanact panen a v poslednim pokoji na zlaté postylce spi panna
jedina. Na stole vedle jeji postele leZi stiibrny pas, ktery kralovic vyméni za pas sviij. Soucasti
tohoto pokoje je také okno, kterym da hrdinovi vlk (o ném viz dale) znameni, ze je jiz tfeba
jit. Motiv okna je vyznamny i na konci pohddky, timto oknem totiz hledi ven synacek
kralovny a odhali tak svého pravého otce. Hledéni ven z okna v pohadkach casto souvisi
s motivem poznani. V zadmku se dale nachazi zlata skiin s kralovninymi poklady.

Z mista vychoziho se hrdinové vydavaji na cestu. Samotna cesta se pro Grimmova
hrdinu stane mistem setkdni s pomocnikem a také mistem jeho prvni zkousky. U Erbena je

tomu jinak, jeho prvni zkouska prob¢hne az ve velikém mésté. V tomto mésté je hospoda,

87



v niZ jsou jeho bratfi potrestani za imysIné zdrZeni se a hrani v kostky setrvanim na misté.
Ceka je Sibenice.

Kromé daného mésta se na Erbenové cesté vyskytuje nékolik dal§ich mist, na ktera
u Grimma nenarazime. N¢kolik dni cesty je od tohoto mésta vzdaleno jiné mésto. Ve
vzdalenosti ,,co by ttikrate z luku vystrelil (Erben, 1949: 18) stoji pfed danym méstem most
ptes hluboky piikop. Tento piikop je hrobem dluznika a budouciho pomocnika hlavniho
hrdiny. Protoze je vSak tento pomocnik mrtvy, jde ve skutecnosti o jeho pievtélenou dusi,
nemuze se s nim hrdina setkat jako s clovékem, nybrz potkd ho v podob¢ zvifete. Ato na
miste, které je kromé zéhrobnich 1i$i nejvice spojeno se smrti, v lese (srov. les v pfedchozi
kapitole). Zde se knému tento pfidd v podobé vlka. Vlese je také krasna velkd louka
s hedvabnou travou, kde hrdina zanecha svého kon¢ a povétiim leti ,,ptes hory doly, pfes vody
zadmek.

Podivame-li se na cesty zpét ze zadmku cilového téchto dvou pohadek, povSimneme si
velmi zajimavého jevu, a to ze cesty zpét jsou delsi a vedou pres vice mist nez cesty tam.
Erbentiv hlavni hrdina leti nad motfem. Muizeme si pov§imnout, Ze v povétii nad mofem
probihd souboj s drakem. Toto je velmi neobvyklé misto pro dany souboj, s ¢imz souvisi
1 neobvykly zptisob boje. Misto tradi¢niho sekédni hlav totiZ hrdina drakovi usekne kiidlo a ten
spadne do mote. Na cesté hrdiny déale neni znovu zminéna louka a je uveden jen les, kde se
hlavni hrdina potkal s vlkem. My vSak vime, ze tento jel ptfes danou louku icestou zpét,
nebot’ opét cvala na svém koni, kterého plivodné na louce zanechal. Proto je dand louka
v prehledu uvedena v zavorce.

Dale se Erbentv hrdina znovu dostdva do mésta, kde jeho bratfi uvazli. Tyto hrdina
Grimmuv na své zpatecni cesté¢ vyprosi od pidimuzika. Velmi zajimavé je, ze ze zamku az
k mistu, kde stal pidimuzik, to trvalo na zacatku pohadky ,.chvili cvalani, na zpatecni cesté
se ale Grimmilv hrdina dostava do tii dalSich zemi, které zachrani. Dale se také plavi pres
mofe. Mofe je misto, kde je Grimmovu hrdinovi vyménéna Zivd voda za vodu moiskou.
K této vymeéngé, ale tentokrat za jed, dojde u Erbenova hrdiny ve méste, kde se tento zdrzi na
pfimluvu bratri pfes noc — tedy opét nasleduje trest za setrvani na misté. Jen s pomoci
pohadky se nedozvime, zda se jedna o to samé mésto jako na cesté tam, ¢i zda jde jiZ o mésto
jiné, proto jej v ptehledu oznacime, jako kdyby to bylo jiné mésto.

Poslednim mistem, o némz jsme vramci danych pohadek jesté nemluvili, je les

u Grimma, kam se hrdina dostava po prvnim navratu do vychoziho zamku. U Erbena je toto
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misto nahrazeno v&zi zdmku. Je to misto hrdinovy izolace, osaméni, a tak vlastné dalsi
zkousky. Teprve poté, co hrdina ptestoji i toto, si smi dojet pro princeznu.

Driive, nez shrneme porovnani obou ptehledl, je dobré zde upozornit jesté na jeden
velmi zajimavy jev, a to preruSeni déje poté, co je hrdina Erbentiv zazdén ve vézi a hrdina
Grimmilv ponechan v lese, a preskoceni do zdmku cilového a soustfedéni se na taméjsi d¢;.

Porovname-li dané ptehledy jako celek, miZzeme si pov§imnout, Ze se tentokrat, co se
cesty tyCe, ndpadné lisi. Nelisi se jen jednotlivd mista v pohadkach vici sobé navzajem, ale
pfedevsim jde o jiz zminény nadbytek né&kterych mist v jedné pohddce, kterda se ve druhé

pohadce nevyskytuji.

4.5.3.7 Porovnani Erbenovy pohadky Drak dvandctihlavy s pohadkou bratfi Grimmu

Dva bratii

I v této kapitole se zaméfime nejprve na mista vychozi a cilova. Misty vychozimi je
v obou pohadkidch domov hlavniho hrdiny. Dané obydli je jako domov explicitné
pojmenovano i v textu a neni jiz vice upfesnéno, o jaky typ domu se jedna. Misty cilovymi je
zamek a hrad. Jde sice o mista nestejnd, ale typoveé velmi blizka. Pti porovnani mist cilovych
a vychozich se mizeme piesvédCit o tom, ze nase pravidlo niz$i topologické trovné mist
cilovych oproti mistim vychozim plati i v téchto pohadkach. Zatimco mista vychozi jsou
toponomy, v pfipadé¢ mist cilovych se jednd o topon, u Erbena dokonce o top. O tom
podrobnéji viz dale.

Také si mlizeme povSimnout, Ze hrdinové se tentokrat z chudoby dostavaji do mista,
co se bohatstvi tyce, na vys§i Grovni. Jejich domy sice nejsou popsany, ale podle postav
miZeme usuzovat na alespon pfibliznou podobu domu, v némz tyto ziji. Tak je tomu zvlasté
u Grimma, kdy se jednad o domov kostatare, ktery je postaven do kontrastu k domu bohatého
bratra. Ani tento dim vSak neni podrobné&ji popsan. U Erbena se o majitelich nedozvidame
z hlediska jejich bohatstvi ¢i prace bohuzel téméf nic (jen to, Ze otec hrdiny necha svého syna
vyucit myslivcem), a tak jejich charakteristiky neni mozno vztdhnout ani na dany dim.

Pokud jde o mista cilovd, jiz zminény zamek a hrad, tato jsou popsana po vzoru
naseho dalSiho pravidla mnohem podrobnéji nezZ mista vychozi. Hrad i zdmek stoji ve méste.
Erbenovo veliké mésto se navic nachazi oproti Grimmovu méstu na veliké roviné. Ma mnoho
vézi a dvanact bran, z brany k pilno¢ni strané¢ vychazi truchlici zastup. Zpocatku je celé
meésto potazeno Cernym suknem, pozdéji Cervenym. Ve mésté je hrad a v tom hrad¢ sin, kde

sedi hosté. K hradu nalezi také véz, kam zazdi kociho.
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Grimmovo mésto je také podrobné popsano, nejprve je ovéseno Cernym flérem, pak
ozdobeno Sarlatem. Ve mésté jsou uvedeny ulice, na nichz se nachdzeji lidé a feznicti psi.
V téchto ulicich jsou déle také zminény rohy domi a strdzni budka. I u Grimma je v zdmku
sin se dvefmi a kralovskou tabuli, v zdmku se vSak navic nachazi jest€ sklep s vinem, z né&jz
vedou schody a vnémz je jeSte¢ zvlastni maly sklipek. Posledni soucésti zamku je pokoj
princezny, nadvoii a schody, které vedou do zamku.

V souvislosti s Grimmovym zdmkem si mizeme povSimnout n€kolika zajimavosti.
V ramci mésta jde o misto, kde se vyskytuje v porovndni se vS§emi misty ve zbylych patnacti
pohadkach nejvétsi mnozstvi riznorodych postav. Dale je dobré zde upozornit jesté na jednu
zajimavost, jez se tyka rozmisténi téchto postav, a to konkrétné krale, princezny, myslivce
a marSala u svatebni tabule. Myslivec je totiz po svém pfichodu posazen mezi princeznu
a krale, marsalovi je oproti tomu vymezena opacnd strana stolu, nez kde tito sedi. Mar$al je
tak od chvile, kdy myslivec ptijde, vyfazen ze skupiny. Zlo sedi na opacné strané nez dobro.
Misto marSalova trestu se tentokrat od mista jeho provinéni typové odliSuje. Marsal je totiz
roztrhan voly v zdmku, zatimco hrdinu zabil na hote. Drobnou souvislost ale mezi smrti
hrdiny a marSalovou pozorovat miZzeme, nebot’ hrdinovi byla useknuta hlava.

Kromé jiz zminénych mist cilovych se ve mésté nachdzi u obou autori také hospoda.
Tato neni u Erbena vice popsana, jeho hrdina se do ni dostava az po zabiti draka, Grimmuv
jesté pred soubojem. Oba zde ziskaji informace. O Grimmove hospodé se dozvidame, Ze k ni
nalezi dvete, hospodafstvi, mimo jiné stdj, v jejiz zdi je dira, a louka.

Jesté nez se vydame s hlavnimi hrdiny na cestu a opustime mista vychozi, je dobré
také upozornit na to, Ze vpohddce Grimmove se setkdvame se sekunddrnim mistem
vychozim. Toto se u Erbena nevyskytuje. Grimmovi chlapci jsou totiz odvedeni do lesa,
vnémz se dostavaji do domu jejich budouciho opatrovnika, myslivce. Tento je vyuci
myslivosti, ¢imz se jejich profese vyrovna profesi hrdiny u Erbena. Diim je v piehledu uveden
ve dvojitych zévorkach, piestoze je toponem, a to z toho divodu, Ze v textu o ném neni ani
slovo. Jisté indicie vSak na jeho existenci odkazuji: dim je zastoupen myslivcem (,,vzal si je
k sob¢*), hrdinové se tam navraci, vecefi v ném atd.

Teprve odsud se vydavaji chlapci do svéta. Erbentiv hrdina do svéta vychazi
z domova. V obou pohadkach zakratko hlavni hrdinové ptijdou (znovu) do lesa, kde se setkaji
s pomocniky. U Grimma je dany les veliky a hluboky, nelze ho piejit ani za dva dny. Soucasti
lesa je housti a nedaleko od lesa se nachdzi vesnice. U Erbena je les rovnou tfi dni dlouhy,
jeho soucasti je také pouze housti. Z lesa se Grimmovi hrdinové dostavaji znovu do svéta,

ktery je v prehledu oznacen jako cesta, az dorazi na rozcesti. Zde stoji neurcity strom, kam
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zabodnou nlZ, jenz jim ma ukdazat, je-li druhy bratr v potadku, a vydaji se jeden na jih, druhy
na zapad. Na§ hlavni hrdina se vydava na zapad.

Z rozcesti se tento dostdvd, stejné jako hrdina Erbentv, k jiz zminénému méstu.
Hrdina Grimmav do mésta dokonce vstoupi a jde do hospody, kde ziskd informace. Tyto
informace ziské hrdina Erbentiv od lidi pfed méstem.

V obou pohadkéch poté nasleduje misto zkousky. U Erbena se souboj s drakem
odehraje na vrcholu vysoké Dra¢i hory, ktera se nachazi za méstem. Tam stoji maly
kostelicek, ktery slouzi jako misto azylu pro princeznu, kdyz ji tam hrdina zamkne, a také
jako misto nacerpani sily pro tohoto hrdinu. Na oltafi tam totiz stoji tfi kalichy pIné tekutiny,
jez da hrdinovi velkou silu. Kalich pfipomina gral. Pokud v ném dana tekutina neni krvi
Krista, tedy posililujicim vinem, mohla by byt napf. svécenou vodou. V pohddkach casto
praveé voda dava silu, uzdravuje a ozivuje. Zajimavy je vSak nejen obsah, ale i pocet danych
kalichii. Jsou tfi, pfitom by pro ucely déje jisté stacil ijen jeden. V kostele jsou propojeny
kiestanské motivy s pohanskymi. Pohansky zde vyznivd onen mec, ktery se nachazi vné
kostela pod prahem. Je to dar predki. ,Nékteré kmeny totiz diive pohibivali své mrtvé
v domé, aby s nimi ziistali, pozd¢ji se dané hroby ptesuly pfed dim, pobliz prahu® (srov.
Propp, 2008: 205f). Mnozi také véfili, Ze sila z mrtvého mliZze piejit na Zivého, napt. pozitim
nekteré ¢asti jeho téla, vypitim jeho krve atd. Dany mec je tedy dédictvim predkil, samotny jej
hrdina nemiZe uzvednout, ale po vypiti danych tekutin ziska silu predkd, kterda mu umozni
tim mecem draka dokonce i pfemoci.

Hrdina Erbentv bojuje s drakem na vrSiku za héijkem, kde se mezi skalami nachdzi
veliké Cerné jezero. Drak na tom misté Zije, zatimco u Grimma na dané misto jen pfiléta.
Zajimavy je zde podrobny popis boufe, jez je s pfichodem draka spojena. Diky tomu se
dozviddme, Ze se v okoli nachdzeji stromy a skdly. Hrdina tentokrat neziskda svou silu
s pomoci viry kiestanské, tedy z kalichli, nybrZ pohanské. Silu totiz nacerpa pfi spanku pod
dubem. Jiz stafi Keltové véfili, ze stromy davaji silu, a prave silny dub silu symbolizuje.

Z mista zkousky se hrdina nedostane jest¢ do zdmku cilového, nybrz odchazi znovu do
svéta. Hrdina Erbentiv dobrovolné, Grimmiiv nedobrovolné. Az teprve poté znovu pfijde do
mésta, ve meésté do hospody a nakonec do zdmku ¢i hradu — mista cilového.

U Grimma si mizeme také povS§imnout, Ze hrdinova cesta v zdmku ani po zabiti draka
nekondi, tento se totiz jest¢ dostane na sekundérni cestu, jiz tvofi jako vzdy les. Dany les je
zacarovany a nachdzi se blizko zdmku. Hrdina do néj rad jezdi na lov. Do nebezpeci jej
pfivede sn¢hobila laii. Kvili ni hrdina v hloubi lesa zabloudi. S motivem bloudéni je opét

spjata noc. Soucasti lesa je strom, na némz sedi babice, ohen, ktery si hrdina pod stromem
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rozdéla, a ptikop, v némz lezi v kdmen proménéni zakleti. Les je také opét mistem izolace
a osaméni. Poté co je Carod€jnice upalena, dochazi k proméné lesa, ,ten se sdm od sebe
otevfe, zjasni a zesv¢tld tak, Zze je znéj vidét kralovsky zdmek na tfi hodiny cesty* (srov.
Grimmové, 1988: 110).

Tentokrat si miZeme povSimnout, Ze ptrehled Erbenliv je s tim Grimmovym, co se
typl mist tyka, témét identicky, tedy jde alespon o ta mista, kterd se u Erbena také vyskytuji.
Grimmuyv piehled je vS§ak mnohem delsi, nebot’ jeho hrdina projde mnohymi misty, do nichz

se hrdina Erbeniiv nedostane, a navic svou cestu zakonci teprve az po projiti sekundarni cesty.

4.5.3.8 Porovnani Erbenovy pohadky Ptik Ohnivak a liSka Ryska s pohadkou bratii
Grimmi Zlaty ptak

Pokud jde o mista vychozi a cilova téchto pohadek, jejich rozebrani je tentokrat velmi
jednoduché, nebot’ se ve vSech ptipadech jedna o zdmek. Tedy pravidlo shody mista
vychoziho a cilového i pravidlo shody mist vychozich a také mist cilovych v obou pohddkach
v tomto piipadé plati. Misto cilové a vychozi dokonce splyvaji. Jediné pravidlo je zde vSak
poruseno, ato pravidlo nizsi topologické hierarchie mista cilového oproti mistu vychozimu,
nebot’ tentokrat se i v pfipad¢ mist cilovych jedna o toponomy.

Pokud jde o popis danych mist, mista vychozi jsou v souladu snaSim dal$im
pravidlem popsdna mnohem mén¢ podrobné nez mista cilova. Pokud jde o vychozi zamek
u Grimma, tento neni popsan viibec, v Erbenové zamku je na pocatku uvedena alesponi
kralovska siit a misto, kde se nachazi kral. K zdmku nalezi utéSend zahrada, ktera je z jiz
uvedeného divodu v prehledu zapsand jako toponom. U Grimma se tato naléza za zdmkem
aje vni strom, ktery rodi zlata jablka. Erbenova zahrada je popsana o néco podrobngji, je
velikd a krasna a je v ni mnoho vzacného stromovi. I v této zahrad¢ stoji jablon, kterd plodi
zlata jablka, tato se nachazi ve stfedu dané zahrady. Umisténi stromu v ramci zahrady a typ
stromu pfipomina strom zivota ¢i strom poznéni dobra a zla, ktery stoji uprostied rajské
zahrady. Na rozdil od Grimmovy jablon¢ nedozravaji na jabloni Erbenové jablka naraz,
procez je nemusi kral nechat pocitat, nybrz kazdy den dozraje jen jablko jediné. O to vice je
zdiiraznéna jeho vzéacnost.

Jak jiz bylo zminéno, dany vychozi zamek je v zadvéru popsdn mnohem podrobnéji,
bohuZzel jen u Erbena, u Grimma se o ném dozvidame stejné¢ malo jako o zdmku vychozim.

V Ebenové zadmku je nckolik sini, napt. pokoj krale, v némz se nachazi zlatd klec ptaka
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Ohnivdka apostel, krasny pokoj Zlatovlasky a mramorova staj koné Zlatohtivaka
s mramorovym Zlabem.

Jako zajimavost je také mozno zminit to, ze u Erbena musi hlavni hrdina nejprve ke
zlatovlasé panné a ke kazdému zviteti pfijit sdm a oslovit je, nez se nevésta rozveseli a zvitata
zacnou zrat, zatimco u Grimma k tomu staci jen to, ze hrdina vejde do zamku.

Oba hrdinové se ze zdmku vychoziho vydavaji na cestu, hrdina Erbenliv naraz spolu se
ze zatimco u Erbena se jeho hrdina dostdva nejprve na rozcesti a az teprve pozdéji se setka
s pomocnikem, hrdina Grimmuyv se nejprve setka s pomocnikem a teprve poté se dostane na
misto, kde se jeho cesta rozejde s cestou bratrti.

Rozcestim u Erbena je kiizovatka tfi cest v lese. Neni tfeba ani znovu pfipominat, Ze
pocet cest na rozcesti vzdy souhlasi s poctem hrdinti, ktefi se tam rozchazeji. Na dané
kiizovatce zastr¢i hrdinové do zemé proutky, na nichz se ukaze, kdo ziskal zdzracného ptéka.
V zavéru pohadky z proutku hlavniho hrdiny vyroste krasny koSaty strom, proutky bratra
uschnou. Dale je soucasti této kiizovatky kiovi a trava a na daném misté také dojde k vrazdé
a znovuoziveni hlavniho hrdiny.

RozliSeni cest hrdini u Grimma se odehraje ve vesnici. V této se nachazeji proti sobé
dvé hospody. Jedna je jasné osvétlend, krasnd a honosnd, uvniti se tancuje, huldka atd. Tam
zajdou oba bratfi hlavniho hrdiny a za své rozhodnuti setrvat tam maji byt také nalezité
potrestani, tedy popraveni na Sibenici, z pod niZ je hlavni hrdina vykoupi. Druha hospoda je
na pohled ubohd, nuzna a smutnd, na radu lisky si ji v§ak hlavni hrdina vyvoli k pfespani.

K setkani s pomocnikem dojde u Erbena na biehu v traveé, u Grimma pfijde liska za
hlavnim hrdinou u lesa.

Dale hrdina Grimmiiv vyjde do poli a odtud jej liska donese az k prvnimu zamku na
jeho cesté, kdyz bézi ,,ptes kopce a doliny, lavky a brody, travu a kameny, az vlasy ve vétru
hvizdaji* (1988: 97). Takto se uskuteciiuji vSechny jeji cesty s hrdinou. I liSka Erbenova
absolvuje mezi jednotlivymi zamky vzdy analogickou cestu. Sice hrdinu neveze, ale déla mu
alespon hunatym ocasem cestu a ,,smeta hory, plni doly a pfes vody brody stavi mosty* (srov.
1949: 29).

V prvnim zadmku Zije ptdk Ohnivak ¢i zlaty ptdk. Tento zadmek je u Erbena médény
anachazi se vném tfi siné. V prvni je dvanact ¢ernych ptakd ve zlatych klecich, v druhé
dvandct zlatych ptakid v dievénych klecich a ve treti ptak Ohnivak. V této sini stoji také dvé

klece, zlata a dievénd. Déle je soucasti zdmku brana se strazi a misto, kde je kral.
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U Grimma se misto tfi sini s ptaky vyskytuje sifi jen jedina. V ni je zlaty ptak. V jeho
zamku jsou vSak i dal8i komnaty. Pokoj ptdka je podrobnéji popsan. Opét se v ném nachazeji
dvé klece, oskliva dfevéna a nadhernd zlata. Ptak je tentokrat jiz rovnou umistén v dfevéné
kleci, zlata klec je oproti tomu prazdna. Po pokoji jsou jako dikaz jeho kradezi rozhozena tfi
zlata jablka. Hlavni hrdina se dale dostava do vézeni, pfed soud a na zamecké nadvofi.

V dal§im zédmku je kin Zlatohtivak ¢i zlaty kin. Dany zamek je u Erbena sttibrny
a opét se tam nachdzi trojndsobny pocet mistnosti se zvifaty nezli u Grimma. Tentokrat se
jedna o tfi staje. V prvni stoji dvanact vranych koni se zlatymi uzdami, v druhé dvanéct bilych
koni s Cernymi uzdami a ve tieti je sam kin Zlatohtivak. Jeho koryto je ze stiibra (po vzoru
zamku) atento zné Zere zivy oheil. Podle néj jsou na sténé¢ povéSeny dvé uzdy, zlatd
a drahymi kameny vyklddana uzda se zlatou ohldvkou a ¢ernd uzda s koZenou ohlavkou.
Posledni misto, na které je v daném zamku poukazéano, je misto, kde se nachazi kral.

U Grimma se setkdme se stdji jen jedinou. Hrdina tentokrat voli mezi dvémi sedly,
Spatnym dfevénym a zlatym. I v tomto zdmku se dostava do vézeni a pred soud.

V poslednim zdmku zije zlatovlasé panna. U Erbena je dany zamek zlaty a nachazi se
v ¢erném moti. Opét si zde mizeme povSimnout oblibené¢ho kontrastu zlaté a ¢erné barvy.
[ tento zamek se sklada z nékolika Casti, tedy z mista, kde hrdinu uvita motskéd kralovna,
a z mistnosti, kde hrdina plni dva ukoly. U zamku je také zdmecka zahrada a na ostrové se
dale vyskytuje les aun¢j rybnik s hrazi, misto hrdinova posledniho tkolu. U Grimma se
misto rybnika v blizkosti zdmku nachéazi koupel a soucésti zamku je dale loznice krale, vézeni
a okna zdmku. Pfed zdmkem stoji velika hora, coz je misto hrdinovy zkousky.

Porovndme-li dané zamky, miizeme si povSimnout, Ze jsou u Erbena postaveny
dany zamek tvofi. DalSi zajimavosti jsou tii Erbenovy mistnosti s ptaky a tfi staje s kofimi.
Tito totiz maji hrdinovi naznadit, jak se ma rozhodnout. Cerni ptaci jsou ve zlaté kleci, zlati
v dfevéné, cerni koné maji zlatou ohlavku, bili cernou.

Pti zpatecni cesté¢ Erbenova liska cestu za hrdinou tentokrat bofi: ,huniatym ocasem
smetala mosty, dé€lala doly, stavéla hory, vSecko tak, jak bylo diiv* (1949: 33). Vzdy jedou
také pies les, kde liSka skoc€i ptes vyvratek a proméni se tak poprvé ve zlatovlasou pannu,
podruhé ve zlatého koné. O Grimmovée cesté zpét mezi danymi zamky se toho naopak
dozviddme pramalo.

Nasleduje misto, kde se hrdinové rozejdou s liSkou, u Erbena je jim to misto, kde se

hrdina s liSkou poprvé setkal, tedy potok. U Grimma se jedna o les.
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Poté se hrdinové dostavaji do mista, kde se oddélily jejich cesty od cest jejich bratrt.
Erbentiv hrdina ptijde na rozcesti v lese, kde je zabit. Grimmuv hrdina dorazi do vesnice, kde
bratry vykoupi zpod Sibenice. Dale se dostane spolu s bratry do lesa, u n&jz predtim potkal
liSku. Tam je vyschla studna, na jejimz dné je mekky mech, a déle cesta. Tedy ne v misté
opétovného setkani s bratry, jak je tomu u Erbena, nybrZ az na tomto misté dojde k pokusu
o vrazdu daného hrdiny.

Oba hrdinové se nakonec dostavaji do vychoziho zdmku, jen Grimmiiv hrdina se
odtud jesté vydava na sekundarni cestu do lesa, kde osvobodi lisku (bratra princezny).

Podivame-li se na pfehled jako celek, miZzeme si povSimnout, Ze v Zadné jiné pohadce
se na cest¢ nenachdzi tolik zamkl jako v této. Cesta mezi jednotlivymi zamky v urcité
pohadce je vzdy identicka a oba ptehledy jsou si velmi podobné. Zajimavy je také jev

napadné symetrie obou pohéadek.
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5 Vysledky diplomové prace

V pribéhu vzniku této diplomové prace jsme dospéli k n€kolika zjisténim, kterad
v ramci této kapitoly shrneme. S literdrnim dilem jsou spojeny celkem Ctyti typy prostord, jez
musi poetika prostoru zohlednit: prostor aktualniho svéta, prostor piedstavovany (v mysli
autora, Ctenare €i posluchace), prostor dila, tedy popsany model skutecnosti, a prostor dila
jako pfedmétu skuteCnosti, napf. prostor stranky, knihy, ... Déle jsme rozliSili dva typy
poetiky prostoru, poetiku prostoru v SirSim smyslu a jeji soucast, poetiku prostoru v uzsim
smyslu.

Pti zkoumani poetiky prostoru v Sir§im smyslu jsme dosli k zavéru, Ze jeji soucasti
jsou nejen prvky, jez tvofi soucasti prostoru v SirSim smyslu, jako napf. postavy, mista,
déje, ..., nybrz také prvky, které dany prostor ovliviiuji, tedy zanr dila, jeho styl, prostor
aktudlniho svéta atd. Z toho vyplynulo, Ze poetika prostoru obsahové nejen plné splyva
s poetikou literarniho dila, ale v pfipadé nckterych definic poetiky literarniho dila oblast
pusobeni poetiky prostoru dokonce piesahuje oblast plisobeni poetiky literarniho dila, coz
popird dosavadni tvrzeni o tom, Ze poetika prostoru je pouhou soucasti poetiky literarniho
dila. Déle jsme si povSimli toho, Ze hranice poetiky prostoru v §ir§Sim smyslu nejsou v zadném
pfipadé omezeny hranicemi samotného textu, nybrz Ze jeji hranice tvoii hranice vSech Ctyf jiz
zminénych prostord.

Poetika prostoru v uz§im smyslu je tvofena souborem mist uréitého dila, urcité
pohadky atd. Rozdil mezi mistem a prostorem lezi podle slovnikii spisovné ¢eStiny v pojmech
ohraniCenosti a urCitosti ¢i neohrani¢enosti a neurcitosti. Zatimco prvni dva pojmy jsou
vlastnosti mista iprostoru, neohrani¢eny a neureny mize byt jedin€ prostor. Z tohoto
aspektu jsme vychazeli, kdyz jsme si definovali hranici mezi mistem a prostorem v ramci nasi
prace jako hranici prostoru jedné pohadky. VSechny vétsi prvky nez tento se staly prostorem,
vSechny mens$i prvky mistem. Soucdstmi mist jsou dal$i mista, které jsme hierarchicky
rozdélili na toponomy, topony a topy. Toponom je jednotkou hierarchicky nejvyssi a tvoti
tohoto pak také toponomu. Jednotky nizsich fadii nez top jsme jiz v této praci nepouzili.

Vramci poetiky prostoru vnaSich vybranych pohadkach jsou jednotlivda mista
popisovana pomérné¢ skoup€. Mlze se jednat o mista vymyslend, uvedena pouze neurcité ¢i
pomoci apelativ nebo o mista skute¢né existujici. Hranice danych mist je mozZno rozdélit na

hranice vertikalni a horizontdlni. Hranice vertikalni v naSem piipad¢ tvoii nebe a podzemni
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svét, zatimco hranice horizontdlni jsou tvofeny témi okraji mist v pohddkach, na které jiz
zadné dal$i misto nenavazuje. Specifickym typem horizontalni hranice je také tzv. konec
svéta.

Podle poc¢tu mist v dané pohadce a piechodl hrdini mezi nimi jsme rozlisili pohadky
statické, které jsou tvofeny jen jedinym toponomem, v jehoZz ramci se postavy pohybuji,
a dynamické, tvofené vice toponomy. Jednotlivé toponomy jsou v pohadce urcitym zptisobem
uspofadany, presnéji jsou navlékany na nité cest hrdint jako koralky a maji linearni strukturu.
Vsechny cesty vedlejSich hrdinti s koralky toponomt jsou pfimo ¢i nepiimo (pfes cestu jiného
vedlejsiho hrdiny) spojeny s cestou hlavniho hrdiny. Vznika tak jakasi oboustranna vétev cest
hrdint. Struktura pohddkového prostoru vSak neni tvofena jen misty, kterymi projde néjaky
hrdina. Neni mozné opomenout ani mnohem mensi skupinu mist, kterymi sice zadny hrdina
neprojde, ale kterd jsou pfesto vtextu uvedena — napf. nezvolena cesta na rozcesti.
Konkrétni rozmisténi jednotlivych mist v toponomu, toponu atd. vzhledem k pomérné
nizkému poctu prostorovych situdtord v pohadkach zalezi spiSe na zkuSenosti (a z toho
plynouci ptedstavivosti) vnimatele ¢i tviirce textu.

Podle miry pohybu jednotlivych hrdind v rdmci mist jsme rozlisili hrdiny pasivni, tedy
ty, ktefi jsou bud’ naprosto nepohyblivi nebo jejich pohyb neni v pohddce zminén, a aktivni,
kteti se vlastni silou pohybuji. Aktivni postavy jsme dale rozdé€lili na postavy statické, jez se
sice pohybuji, ale neméni své misto, pohybové, které se pohybuji jen vramci jediného
toponomu, a dynamické, jez se pohybuji v rdmci vice toponomtl.

Cesta téchto hrdinii ma tfi, fid¢eji Ctyfi €asti: misto vychozi, cestu v uz§im smyslu,
misto cilové a sekundarni cestu. Rozlisili jsme tfi typy cest: cestu v SirSim smyslu, tedy ve
smyslu putovani, v uz§im smyslu, tedy cestu jako soubor toponomi mezi misty vychozimi
a cilovymi, a v nejuz§im smyslu jako konkrétni misto, napt. kamenitou cestu. Podle tvaru
cesty hlavniho hrdiny z hlediska poetiky prostoru jsme pohddky rozdélili na pohadky
symetrické, asymetrické a linedrni. V ptipad¢ symetrickych pohadek se hrdina v ur¢itém bodé
sveé cesty otoCi a vraci se celou cestu zpét az do mista vychoziho, které tak splyne s mistem
cilovym.

Navraty v pohadkach jsou pomérné problematické, protoZe neziidka se explicitné
nefesi, zda se hrdina vraci tou samou cestou, nebo jde jiz cestou jinou. Tak je tomu zvlasté
u mist, ktera jsou pojmenovana pomoci apelativ a nejsou jiz dale upfesnéna.

Podle toho, kolikrat se hrdina na dané misto vrati, dale rozliSujeme misto centralni,
kam se hrdina vrédmci pohddky navraci nejcastéji, a misto okrajové, kterym projde jen

jedenkrat.
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Misto, ze kterého hrdina vyjde, je mistem expanzivnim, a misto, do n¢hoz dorazi, je
mistem koncentrickym. Tento jev jsme analogicky pienesli ina pohadky a pohadkami
expanzivnimi byly nazvany ty pohadky, kde se vyskytovalo misto centrdlni, z né¢jz vétSina
hrdinti vychazela, pohadkami koncentrickymi pak ty pohadky, jejichZ centrdlnim mistem bylo
to misto, do néjz vétSina hrdinli sméfovala. Pii vykladu jsme nezapomnéli zohlednit ani
rozcesti a ukazatele cesty a podle sméru cesty jsme dale rozlisili pohadky tzce (jen vertikalni
cesta nebe — zem& — peklo) a Siroce (zde kromé vertikalniho také horizontdlni pohyb)
vertikalni a uzce (pohadky ,,placky*) a Siroce (v ramci zemé& pohyb horizontalni i vertikélni)
horizontélni.

Pokud jde o porovnani osmi Erbenovych a osmi Grimmovych pohadek, zjistili jsme,
ze se jednd o pohadky dynamické, které maji tfi¢lennou nebo ctyiclennou strukturu. Tyto
zacinaji a kon¢i lidskym obydlim, zdmkem nebo domkem, a mezi mistem vychozim
a cilovym se nachazi cesta, kterd téméf bezvyjimecné vede pies les. Neziidka hrdina také
opousti své misto cilové a vydava se na sekundarni cestu, ktera vzdy vede do lesa.

V piipad€ mist vychozich a cilovych jsme odhalili ¢tyfi pravidla, ktera plati i v naSich
porovnavanych pohadkach. Za prvé se mista vychozi acilovd vobou porovndvanych
pohadkach shoduji. Za druhé typ mista cilového je ovlivnén typem mista vychoziho, tedy je
bud’ na stejné urovni, co se bohatstvi tyCe, jako misto vychozi, nebo na Urovni vyssi
(domek-domek, zdmek-zamek, domek-zadmek, ale nikdy ne zdmek-domek). Za tfeti jsou mista
cilova oproti mistim vychozim podrobné&ji popsana, s ¢imz za ¢tvrté souvisi také to, ze stoji
na nizsi topologické trovni.

Pokud jde o cestu, i zde jsme nasli ¢etné pravidelnosti. Napf. mista vykonu zkousky,
kterd mohou splynout, ¢i se alespoil podobaji mistim setkani s pomocniky, jsou v obou
porovnavanych pohadkach vzdy shodna, jen pokazdé jsou v navzajem odlisném potadi. Dale
je v ptipad€ takovychto mist ¢asto pfitomen les, druhé misto tvoii voda a posledni misto je
riznorodé.

Dané vybrané pohadky Erbenovy a Grimmovy jsou si tedy velmi podobné. Necetné
odlisnosti, které se v porovndvanych dvojicich pohddek vyskytuji, ndpadnou topologickou
podobu danych pohadek v Zadném piipadé nezastinily. Témito odliSnostmi jsou napf.
nedostatek nebo nadbytek urcitych mist, ndsobeni mist (Casté u Erbena) ¢i nasobeni cest mezi
misty (oblibené u Grimma), dale stejny dé€j na riiznych mistech, stejnd mista s riznym déjem,
stejna mista a d¢j, ale jejich rizné potadi, rliznd topologickd uroven porovnavanych mist,

riznorodé promény mist atd.
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6 Zavér

Cilem nasi prace bylo lépe se zorientovat v problematice poetiky prostoru, pfispet
k polozeni zakladl poetiky prostoru v pohadkach, na konkrétnich ptikladech pohadek dokazat
nase tvrzeni a porovnat z hlediska poetiky prostoru né€kolik vybranych pohédek nejznaméjsich
némeckych pohadkarid bratiti Grimmi a vyznamného ceského pohadkate Karla Jaromira
Erbena. I pfes mnohé t&€zkosti, které danou praci provazely, se nam tohoto vytyceného cile

podaftilo dosahnout.
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