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Hlavnim cilem posuzované prace je analyza ¢asové ndro¢nych operaci, které jsou typické
pro béZzné databazové systémy a prozkoumani moZnosti jejich akcelerace pomoci
modernich grafickych karet, které jiz zvladaji i obecné vypocty. Autor se zaméfil
predevsim na problematiku operaci tfidéni zalozeného na porovnavani a primiku dvou
mnozin (databdzovou operaci join). Zminénd problematika je pomérné dobte
prozkoumana a existuje fada publikaci na dané téma, avsak dostupné ¢lanky se zameétuji
pfedevsim na jednotlivé dil¢i problémy. Prace nabizi ¢tenafi uceleny prehled rtiznych
moznych pfistupt a jejich vykonnostni srovnani. Préce je doplnéna o prototypovou
implementaci vSech srovnavanych metod a experimentalni data naméfend na soudobém
hardware.

Préce je rozdélena prehledné do 6 kapitol. Po obecném tvodu nasleduje stru¢ny a uceleny
pfehled vlastnosti dnesnich GPU a paralelniho frameworku OpenCL, ktery autor pouzil
ve své implementaci. V préci chybi srovnani s alternativnim frameworkem CUDA, avsak
vzhledem kjeho restriktivnim vlastnostem (zejména omezeni na hardware jednoho
vyrobce) je vybér OpenCL opodstatnény. Ve tfeti kapitole je popsdna metodologie
provadénych testt. Metodologie je netradi¢né predstavena pfed samotnymi algoritmy a
metodami, aby mohl autor 1lépe provazat popis algoritmd se souvisejicimi
experimentalnimi vysledky. Ve ¢tvrté kapitole jsou rozebrany nejbéznéjsi tfidici algoritmy,
jejich moZnosti paralelizace na GPU a experimentalni vysledky. Pata kapitola se pak
stejnym zplisobem vénuje problému priniku dvou mnozin. Autor prozkoumal jak situace,
kdy je alespori jedna z mnozin setfidéna (typické pro indexované tabulky), stejné jako
situace, kdy jsou obé mnoziny nesetiidéné (napf. pokud vzniknou jako vyslede jiné
mezioperace).

Celkova analyza problému (zejména priiniku dvou mnozin) je velice podrobna. Kromé
srovnani nékolika algoritmi autor fesi i situace, kdy jsou vstupni mnoziny rtizné velké,
obsahuji rzné pocty spole¢nych prvki a také, kdyZ neni mozné je jednorazové umistit do
pameéti GPU. PrestoZe vykonnostni testy jsou z principu problematické a vzdy vazané na
konkrétni implementaci, autor se s nimi vypofddal korektné a nabizi velmi rozumné
srovnani, které by mohlo byt ndvodem pro programétora implementujiciho databazovy
systém akcelerovany na GPU.

Préace je psand vanglickém jazyce pouze sdrobnymi chybami, které nebrani
srozumitelnosti. Prototypova implementace je kvalitni a pouZzitelna pro dalsi experimenty.

Celkové préci povazuji za velmi zdatilou a doporucuji ji k obhajobé.
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