Hra je velmi variabilni chovani, ve kterém se vyskytuje mnoho rdiznorodych prvk{ a vzorc chovani.
Herni sekvence se sklada jak z prvkd, které jsou pro hru jedinecné, tak z prvki, jejichz podoba je
prevzata z pdvodné nehernich kontextd, jako je predacni, agresivni nebo sexualni chovani. Mezi prvky,
které jsou pouzivany témeér vyhradné v kontextu hry, patfi herni signaly.

Tyto ritualizované pohyby a gesta maji v socialni hfe jasny Gc€el - pomoci nich jedinci sdéluji hernimu
partnerovi svij hravy zamér. Herni signaly slouzi budto k iniciaci socialni hry, v pfipadé Ze jsou pouzity
na pocatku herni sekvence, nebo k zajisténi bezproblémového pokraCovani hry ve chvili, kdy by mohlo
hernim partnerem dojit ke Spatnému vyloZeni ostatnich prvkl ve hie a interakce by mohla byt ukonéena
nebo pferusena jinym typem chovani.

Za posledni pul stoleti se rapidné zvysil pocet védci a védeckych tymd, které se studiem hry a hernich
signal( zabyvaji. Stale vSak neni provedeno dostate¢né mnozstvi sekvencnich analyz hry u jednotlivych

druhl. To by umoznilo podrobnéj$i mezidruhové srovnani hry a mohly by se objevit nové souvislosti,
které nam doposud unikaji.



