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Hned na rivod je nutno zminit jeden drileZity fakt: Prrice se vyznaduje piehlednostf a

preciznosti. Snad tomu napomaha i jeji zvolend zaloLeni, kter6 tenduje k analyticklfm

n6strojrim moderni naratologie a teorie fikdnich svdtri. A kde je nalezenametoda, tam neni

tiebazaktyvat jeji nedostatek LvanEnim. Tento zvoleny piistup v5ak neni technicistni, ale

piedstavuje spf5e trpdlivd a nutn6 ohled6vrini ter6nu. Nekondi se tu v popisech, ale pomoci

vybrand metody se tu mysli. Piednosti je i jasn6 uvddomdni si a dehnovrinf piedpokl6dan6ho

dten6ie textu, od ndhoZ se nevyZaduje piili5n6 obezndmenost s t6matem (tedy s podftadovymi

hrami). Naopak tento zasv6cujici piistup prozrazuje velkou schopnost jakdsi nepodbizive, ale

soudasnd neurfrtlle empatie. Kladem je rovndZ urditd drikladn6 obezn6menost s odbornou

literaturou piedevSim z deskdho kontextu a schopnost uviiZlivd ji zpiitomnit a citovat,

parafrdzovat a tvfirdim zprisobem tedy pouZivat. Pr6vd tak i schopnost spojovat informace

ztexti vdnovanfch podobn;fm aspektrim ov5em zrozli(nych odborn;fch oblasti. Teorie her je

tu kombinoviina s teorif dteni, s teorii literatury, s poznatky sociologick;fmi i

psychologickymi. V;fsledkem viak neni chaotick6 piebih6ni od jednoho k druh6mu, jasn6

centrum, znlhol.vyplyvd otitzka, kter6 je pak kladena jednotlivlim piistupri, zrist6v6

zachovfino a soustied'uje tuto mnohost velmi piinosnym zprisobem. I to piispiv6 k celkovdmu

kultivovan emu v yr azu textu.

Schopnost tvirdim zptsobem rczvijet di komentovat n6vrhy piejatd ze sekund6mi

literatury ukazuje napiiklad kapitola o dten6iskd gramotnosti di ochota argumentovat proti

schematickym zprisobrim hodnoceni vlivu poditadovych her apod.

Prim6rnd se zd6, Le pozomost textu se postupnd soustied'uje na zpisob interakce mezi

textemlhrou a recipientem. DrileZitd v5ak rovnEZ je, Ze autorka pr6ce nezfistriv6 jen v obecn6

rovin6 vztahu mezi recipientem a objektem, kam ji posfl6 psychologie, sociologie di ludologie

(nesleduje jen qfsledek), ale je ochotna se soustiedit i na ony bazillni podminky, mechanismy,

kter6 zprisobuji a motivuji di modelujf tuto interakci (cili tedy soustavnd ke zdroji - tim je

specificklf sdmioticklf systsdm - text poditadov6 hry).

Zatvoiivy a umny povaZuji zprisob, jak autorka piev6di DoleZelovy kategorie

typologie vypriivdni (podle gramatick6ho rodu a zptsobu konstituce svdta) do sv6ho

uvaiovdni o angalovfrni hrride a modeloviini jeho reakci. Naopak s lftosti vidim, jak se

v piipadd charakteristiky piibdhu zcela spol6h6 na mlhavou a velmi obecnou charakteristiku



Praksovu, kterou povaZuji za nedostatednou a neslouZici nidemu. Ztstavaji mi proto v t6to

souvislosti otfnky: Jak se to m6 na t6to rovind s udiilostmi? Jak6 ud6losti lze oznalit za

satelitni a jak6 za j6drove? Jaky vliv m6na tuto jejich povahu skutednost, Letva je zprisob

reahzace variabilniho textu (tedy Le obsahuje velk6 mnoZstvi fikdnich svdtri - jako variant

rozhodov6ni arozhodnuti). Volba odliSn6 varianty mriZe pieci zprisobit promdnu charakteru

ud6losti. Jaklze udrilosti charakterizovat jako typy: pomohlo by tu rozliSenf na pevn6 a

promEnn6? Nutnd a variabilni? Jaky je potom jejichvztahk pojmu pifbdh aja(f je jejich

vztah k pojmu vypr6vdni? Je vribec (a v jak6 podobd) mohnd uvaLovat v kontextu poditadov6

hry o vypr6vdni, o rovinE vyprdvdnf?

V souvislosti s prostorem se tu uvaZuje vlastnd jen o jeho podobd jako o prostiedi. Ale

kategorie prostoru obsahuje i pojmy nahoie/dole,blizkoldaleko a jako ment6lni mapa (kter6 je

tu rovndZ jako niivrh Ryanovd zmindna) mii co do dindnf i s kompozici (a je tieba ji vztahovat

k rovind vyprrlvdni). Jak a v jakd podobd zavest tuto kategorii do prostiedi (dalSi vyznam

tohoto slova) podftadovych her?

V souvislosti s dasem mi chybi rivaha o tzv. dasu dteni (das je nejenom dasem

vypr6vdnf a dasem pifbdhu, ale i dasem dteni). Zdeby mdly blft oZiveny pojmy kter6 soudasnd

mohou konstituovat rovinu vyprrivdni: napi. zpomaleni a zrychleni, tempov6ni, frekvence,

poi6dek, modulace - a to jako kategorie recepdni,kterd v5ak urduje (oznaduje svoji aktivitou)

text (hra). V jak6 podobd tedy o nich uvaZovat? Pr6vd v t6to recepdni aktivitd a interaktivitd je

autorkou velmi piesvdddivd uktnftnapostava podftadovd hry - postava jako zprisob

angaLovdni recipienta, prom6na objektu v subjekt. Snad by stfio za to jen rozv6st niistroje t6to

strategie.

Aplikaci teoretickych postiehri a konceptri pak piedstavuje druhS d6st pr6ce. Tu

povaZuji zavelmi dobie odvedenou analytickou prrici. Autorka zde totiL nepiich6zi jen

s r6mcovymi aplikacemi, ale pojmy teorie a modely fungovdni storyworldji vedou k

hlub5imu chitpdni diferencf mezi texty, na kterd se prim6rnd zamdiuje teorie fikdnich svdtri a

texty, kterd reprezentujijind s6miotick6 syst6my.I zde se pak osvojend ndstroje teorie fikce

zhodnocuji pro funkdni analyzu fikdnich svdtri poditadov6 hry. Opdt se zde ukazuje, Zeby

bylo zajimav6 sestoupit pii t6to analyzekrozpoznini zikladnich komponentt strukturace

fikdnich svdtfi jako jakychsi invariant, kter6 umoZiuji fungov6ni tohoto typu vypr6vdni. Nejde

mi tu ted' o greimasovskou cestu k piibdhu, ale spf5e o rovinu vypr6vdni a o jeji konstituenty:

jaky charakter a jaky variadni potenci6l maji udrilosti vypr6vdni, kterd vytv6ieji jedinednou

podobu v podstatd ban6lniho piibdhu? Co je produktivnf pro tento typ narativu di fikdniho

svdta vedle akce, kter6 posouv6 dopiedu piibdh? Jin;fmi slovy: Navazuje-li se na rovin6



vypr6vdnf komunikace s recipientem a drileZit;fm je jeho angaLovfini, co jsou ondmi

stimuliltory tohoto specifick6ho typu kooperace? Tajemstvi? Napdtf? Ndco jin6ho?

Dopliov6ni znitmeho? A tedy uspokojeni plynoucf zpotvrzeni horizontu odek6v6ni? A

jakym zprisobem jsou realizov6ny ty'to kategorie jako soud6st s6miotickdho syst6mu? Pomoci

jakych prostiedkti jsou utv6ieny, a jak je tedy mfiZeme popsat aroztiidit? Jsou tyto elementy

v opakujicich se kombinacich? Jak se to mii ve vztahtke kooperadni a koprodukdnf aktivitd

recipienta s postavou vypravdde a reflektora? Lze oZivit koncept reflektora pro poditadov6

hry?

V piipadd kategorie prostoru, kter6 se v t6to paslli promli5lf na konkr6tnim materi6lu,

nezristiiv6 autorka u tradidnfho omezeni prostoru na otizky prostiedi (coZ by bylo

neodpustiteln6 zjednodu5eni t6to kategorie), ale prakticky zachdzi i s pojmem ment6lnf mapa

(Ryanov6), coL ji umoZiuje uvalovat o abstraktndjSi podobd strukturace piibEhu a o jin6

podobd komunikace mezi fikdnfm svdtem a recipientem. Ukazuje se zde opodstatndnost

vytky, kterou jsem smdioval v t6to souvislosti k autorce uZ v teoretick6 d6sti jejiho textu. Pak

mi tu totiZ je5t6 chybi jen dovedeni t6to kategorie i do oblasti vypr6vdnf - tedy v souvislosti

s kompozici a makrokompozici; pt6m se s6m sebe na limity jeji variabilnosti, ddlky ve vztahu

k pozornosti, na projekci sjednocujicich horizontri, na pravidla, kter6 pies v5echnu

variabilnost zakladaji soudrZnost , atedy umoZf,uji vribec celkovou komunikovatelnost tohoto

typu fikdniho svdta: to, Le se nerozpadne do chaosu nepiehlednych a slepych ramen

vypriivdni.

Tyto ajin6 otinky, kterd mne poutaji nad tfmto textem a kterd mi umoZriuji jej d6le piemySlet,

ukazuji na inspirativnost a podnEtnost pr6ce kolegynd Kovaiikov6. Pr6ce vddoucnd a bez

otrock6 popisnosti pracuje s teoretickymzdzemima dovednd aplikuje tyto ziskand n6stroje na

konkr6tni typ ludickdho narativu , nezdrLuje ani se nepiedv6di, je vdcn6 ve smyslu, Le ji jde o

vdc. CoZ zni dini bakalSiskou pr6ci, kter6 svoji frovni stoji nad tradidnim prrimdrem tohoto

typu textri. Piesto, Ze se mi zd6, Le vlastnd neodpovid6 na otitzku, kterou si sama klade

ndzvem (tedy zda je poditadov6 hra sv6bytnym literrirnfm dilem), piesto, Le zvaL$i vribec

opr6vndni teto otinky (kterou bych nahradit ot6zkou o sv6bytnosti fikdniho svdta), je

vysledkem studie poklidrini mnohem podndtndj5ich otinek anabizeni mnohem zajimavdj5ich

tezi. Nenech6m se tedy strhnout od tdchto podstatn;fch ryst pr6ce k (v tuto chvfli uZ)

nepodstatnym a doporuduji text k obhajobd - o jqiz rispdsnosti jsem piesvddden.
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