RESUME

Bakalarska prace na téma ,PocitaCova hra svébytnym literdrnim dilem?* se sklada
ze dvou ¢asti. Prvni ¢ast predstavuje pocitacové hry obecné a vymezuje z nich RPG Zanr,
jez se literarnim diliim nejvic priblizuje, jelikoz ho utvaii velké mnozstvi textu. Ukazuje, ze je
k jeho hrani potfeba obdobnych schopnosti a dovednosti (pifedevsim Ctenaiské a informaéni
gramotnosti), které vyzaduje i Cteni knih. Seznamuje také s tzv. flow-zazitkem p#i hrani
pocitacovych her. Vymezuje rizné védecké pristupy, které se aplikuji pfi zkoumani
pocitacovych her. Dale se vénuje pocitacovym hram jako fik¢nim svétim, ve kterych se
odehravaji rozmanité ptibchy, v nichz se uplatituji jednotlivé narativni kategorie — vypravec
a vypravéni, cas, prostor a postavy. Druhou c¢ast tvofi interpretace a analyza vybrané
pocitacové hry The Elder Scrolls IV: Oblivion. Tato ¢ast dokazuje, ze pro hrani her jsou
nezbytné rizné typy gramotnosti. Déale hra slouzi jako ukazka jednoho typu fikéniho svéta,

ve kterém spojeni narativnich kategorii vytvari specificky svét se svymi pravidly fungovani.



