V tejto praci popiSeme novy algoritmus na automatické skladanie klasickych obrazkovych puzzle
pomocou pocitaca. Automatické skladanie zahffia spracovavanie obrazkov s naskenovanymi dielcami,
vypocet rieSenia na zaklade vzajomnej kompatibility dielcov a vyprodukovania obrazku s vyslednym
rieSenim. Predchadzajice metddy na rieSenie tejto Ulohy vyuZivali len informéaciu o tvare dielcov.
Popisany algoritmus vyuZiva informaciu o tvare ale aj farbe dielcov a tieZ prinasa niekol'ko zlepSeni v
roznych aspektoch celého procesu. Testovanie nakoniec poukazalo, Ze tato metdda dosahuje lepSie
vysledky ako v3etky doterajSie algoritmy ked dokazala zloZit’ puzzle o velkosti viac ako 1000 dielcov.



