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Ncjvyznamn&jSi klady:

Nejzavaznejsi nedostatky;
I presto, ze autor odevzdaval praci jiz na potfeti, stale ma vlastni implementace fadu
nedostatku a slabsich mist, ktere by slo pojmout mnohem dusledneji a kvalitneji. Hlavni
nedostatky vidim v minimalistickem feseni hry MobilBomber a v ne pfilis intuitivnim
ovladani. Dale aplikace neni uplne stabilni a ne vsechny casti aplikace vzdy fungujl tak, jak
maji. Pfi hrani dochazi k situacim, kdy napfiklad hracove figurce je umozneno vyjit z hraciho
pole a nebo naopak nemuze vstoupit do chodby.
Zaroven zdrojove kody ukazuji na to, ze autor ne zcela dobfe uchopil programovaci model
jazyka Java. Na druhou stranu je tfeba zmfnit, ze vyvoj pro mobilni platformu neni uplne
trivialni.

Dalsi poznamky:

Navrh znamky
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