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Nejvyznamnéjsi klady:

Nejzavaznéjsi nedostatky:

I pesto, Ze autor odevzdaval praci jiz na poteti, stile mé vlastni implementace fadu
nedostatkii a slabsich mist, které by $lo pojmout mnohem dislednéji a kvalitn&ji. Hlavni
nedostatky vidim v minimalistickém feSeni hry MobilBomber a v ne piili§ intuitivnim
ovladani. Dale aplikace neni uplné stabilni a ne viechny &asti aplikace vzdy funguji tak, jak
maji. Pfi hrani dochazi k situacim, kdy naptiklad hracové figurce je umoznéno vyjit z hraciho
pole a nebo naopak nemtiZe vstoupit do chodby.

Zaroveii zdrojové kody ukazuji na to, Ze autor ne zcela dobte uchopil programovaci model
jazyka Java. Na druhou stranu je tfeba zminit, Ze vyvoj pro mobilni platformu neni tpIné
trividlni.
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