Hlavnim predmétem této prace je rekonstrukce a nasledna vizualizace vicerozmérného modelu pomoci
geoinformacnich systémU. Prace se zabyva také problematikou souvisejici s tématem. 3D rekonstrukce
se tyka oblasti Mirového ndmésti v Dobfisi, které bylo v 2. polovingé 20. stoleti postiZzeno tzv. asanaci.
Pfi tvorbé 3D modelu byla snaha co nejlépe vystihnout podobu Uzemi prfed touto zménou.
Rekonstrukce, ktera je tvofena zejména v ArcScene, byla provedena s vyuZzitim historickych fotografii,
leteckym snimk{ a dalSich datovych podkladd. V rdmci modelace 3D budov jsou testovany a nasledné
srovnavany dva softwary — Bentley MicroStation a Google SketchUp. Vysledkem jsou priiletové
animace a obrazové vystupy, které jsou porovnavany s historickymi fotografiemi.



