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Nejvyznamnéjsi klady:

dobra analyza existujicich pfistupt

konzole pro Sikovné ovladani pokrocilych vlastnosti programu a napovédy
fungujici multiplatformni implementace

hezké vysledky vygenerovanych planet bez "Svii"

plynuly Level of Detail dobfe rozlisujici mezi detailnimi a plochymi oblastmi,
prechody bez skokil mezi irovnémi

e diskuze, jaky vliv maji jednotlivé implementované efekty na kvalitu zobrazeni

wews

e obcasné problikavani polygoni zpisobené oviem pravdépodobné pfimo algoritmem a
ne implementaci
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