PredloZena prace se zabyva proceduralnim generovanim planetarnich téles a jejich zobrazovanim v
realném ase. Blize zkoumame jeden z moznych pfistupli a pokousime se vylepsit vizualni kvalitu
produkovanych modeld. PFi generovani téles nebereme ohled na geofyzikalni spravnost planetarniho
povrchu ani neprovadime fyzikalni simulace procesd jeho vzniku. Predstavujeme, ¢eho je mozné
dosahnout s pouzitim nékolika ¢isel, Sumového generatoru a fraktalnich funkci. Dlraz je kladen na
vizualni dojem a poskytnuti podobného efektu jako v Google Earth, tedy moznosti prohlizet povrch
nejen z velké vysky, ale i pfi priblizeni. Vedle toho umoZziiujeme export model( do externiho formatu
vhodného ke zpracovani ve 3D modelovacim software. Rovnéz poskytujeme ukladani parametrd pravé
vygenerovaneho télesa a jejich opétovné nacitani do aplikace.



