
Předložená práce se zabývá procedurálním generováním planetárních těles a jejich zobrazováním v
reálném ase. Blíže zkoumáme jeden z možných přístupů a pokoušíme se vylepšit vizuální kvalitu
produkovaných modelů. Při generování těles nebereme ohled na geofyzikální správnost planetárního
povrchu ani neprovádíme fyzikální simulace procesů jeho vzniku. Představujeme, čeho je možné
dosáhnout s použitím několika čísel, šumového generátoru a fraktálních funkcí. Důraz je kladen na
vizuální dojem a poskytnutí podobného efektu jako v Google Earth, tedy možnosti prohlížet povrch
nejen z velké výšky, ale i při přiblížení. Vedle toho umožňujeme export modelů do externího formátu
vhodného ke zpracování ve 3D modelovacím software. Rovněž poskytujeme ukládání parametrů právě
vygenerovaného tělesa a jejich opětovné načítání do aplikace.


