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NejvyznamnejSi klady:
• Implementovana funkcionalita je pine" funkCni.
• Vzhledem k implementovane funkcionalite' pfehledne GUI.
• Rozbor pravidel soute'z'e Eurobot 2010 a jeji ukazkova implementace ve vytvofene aplikaci.
• Jednoducha knihovna pomocnych funkci pro prezentaci vysledku v PHP.
• Velice dobfe komentovane zdrojove kody.
• Dobra urovefi anglittiny.

Nejzavaznejsi nedostatky:
• Pfilisne zamSfeni na univerzalnost aplikace a minimalni na praktickou a snadnou pouzitelnost a

snadnou rozsifitelnost - v aktualnim stavu aplikace nepFinasi mnoho vyhod a pro realne pouzivani je
prakticky nepouzitelna.

• I jednoduche likony (napf. pfidani noveho hraCe) vedou k nutnosti editace velkeho mnozstvi prvku v UI
na ngkolika lirovnich modelu zapasu a tim velmi velka moznost chyby.

• PFes univerzalnost systemu nejsou n£ktere akce jednoduse mozne (napf. pfidani noveho hraCe do
rozehraneho souboru zapasu v kvalifikaci - typicke pro soutSz Eurobot).

• Chybi nejaka knihovna typickych vzoru hodnoceni, losovani, atd. zapasu - pro novou soutSz je tfeba
cely system hodnoceni, losovani zapasu, atd. tfeba kompletne" naimplementovat v jazyce Lua
(standardni jazyk pro skriptovani her) (resp. nevhodna volba jazyka Lua - lepsi by byla implementace
nejakeho DSL vzhledem k cilove skupinfi uzivatelu).

• Zcela chybi prezentaCni vrstva (souCasti Eurobot case-study je proprietarni PHP aplikace - pro jine
soutSze je tfeba naimplementovat znovu; chybi moznost automatickeho vyplftovani pfedpFipravenych
xapasovych listu).

• V praci chybi podrobna analyza moznych feseni problemu (v zasade" je pouze prezentovan vysledny
navrh a implementace + je provedena analyza pozadavku (z nichz jsou pak ale ngktere ignorovany)) a
zhodnoceni Feseni vuCi pozadavkum vymezenym v livodu prace (napf. prace nepfinasi principialni
zlepseni vu£i nesnadno pouzitelnym Excel tabulkamzminSnymjako jedna z motivaci v uvodu).

• Vyvojova dokumentace (jeji Cast obsazena v textu prace) se utapi v technickych detaifech a chybi v ni
pFehledny popis jednotlivych Casti k6du a jejich vztahu (s tim souvisi maly po£et ilustraCnich schemat,
resp. jejich velka nepfehlednost).

• Uzivatelska dokumentace (tj. dokumentace programovani zapasu v Lue a prezentaCnich skriptu v PHP)
je velmi povrchni. Sice obsahuje popis pFilozene Eurobot 2010 case-study, ale chybi detailni reference,
tutorialy.

• Zfejme" chybi moznost sdileni fasti kodu (resp. tvorba jakychsi gabion) v Lua skriptech - viz Eurobot
2010 case-study, kde se principialne' stejne vypofity ve skriptech neustale opakuji pro prvni i druhy
zapasici tym - velka sauce na zaneseni copy&paste chyb).

Dalsi poznamky:
• Az na prezentaCni vrstvu (ktera v praci chybi), sice prace formalnS zadani naplnuje, nicmend prakticky

mu neodpovida, jelikoz vysledkem neni aplikace pfimo realn£ pouzitelna pro hodnoceni zapasu.
Protoze ale autor odvedl mnozstvi rozumne prace, myslim si, ze by prace mfila byt obhajena (byf se
snizcnou znamkou).

Navrh znamky

v
y
b
o
r
n
c

v
e
1
m
i
d
0

b
r
e

d
0

b
f
e

X

n
e
P
r
0

s
P
ve
1
/
a

Datum: 10.9.2010

Podpis:


