V této praci jsou analyzovana speci ka rlznych turnajovych systém{ a navrZzen objektovy datovy
model, pomoci kterého Ize tyto turnajové systémy prihodné modelovat. Soucasti prace je dale aplikace
pro spravu turnajl, ve které je tento model vyuzit. Dlraz byl kladen predevsim na otevieny charakter a
také na rozsifitelnost a univerzalnost aplikace. Dalsi dllezitou soucasti prace je pfipadova studie, ktera

ukazuije, jak mlzZe byt aplikace vyuzita v praxi. Tato pfipadova studie je provedena na skutec¢nych datech
z robotické soutéZe Eurobot 2010.



