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Nejvyznamnejsi klady:
Navrzene benchmarky Ize snadno pouzit pro testovani botu; nejde o umele vytvofene situace,
ale takove, ktere by mely standardne resit skutecni "herni" boti.

Nejzava/nejsi nedostatky:
U navrzenych referencnich algoritmu jsou uvedene mefene statistiky, jejich hodnoty ale
nejsou zasazene do kontextu dalsich feseni a neni tak jasne, zda se jedna o optimalni (nebo
dostatecne dobra) feseni, nebo jestli odpovidaji spise spatnym fcsenim. /de by pomohlo hud"
srovnani s trivialnimi (nahodnymi, greedy) strategiemi, nebo srovnani s hodnotami
produkovanymi zivym hracem.

Dalsi poznamky:
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