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Nejvyznamnejsi klady:

Nejzavaznejsi nedostatky:
Pouziti Zorbist hashovani pro vyhledavani vzoru se mi zda naprosto nevhodne. Zakladni
vyhodou Zorbist hashovani je efektivni pfepocitani hashe pfi pfidavani/odebirani kamenc. Co
se tyce posunu vyfezu, je pouziti pfcdchozi hodnoty hashe nejspis nemozne. Zda se mi, ze by
slo zvolil hashovani, s efektivnejsim pfepocitavanim hashe pfi posunu vyfezu. S rostouci
velikosti vyfezu by rostl vliv takoveto optimalizace.
Pro udrzovani skupin a informaci o nich by mohly byt pouzity techniky disjoint find union,
pfipadne s backtrackingem. Tim by pfidani kamene ke skupine nemelo slozitost linearni
s velikosti skupiny, ale slozitost mcnsi nez logaritmickou.

Dalsi poznamky:
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