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Nejvyznamnéjsi klady:

Nejzavaznéjsi nedostatky:

Pouziti Zorbist hashovani pro vyhledavani vzort se mi zda naprosto nevhodné. Zakladni
vyhodou Zorbist hashovani je efektivni pfepocitani hashe pii pridavani/odebirani kamene. Co
se tyée posunu vyiezu, je pouziti predchozi hodnoty hashe nejspis nemozné. Zda se mi, ze by
§lo zvolit hashovani, s efektivnéj$im piepocitavanim hashe pfi posunu vyiezu. S rostouci
velikosti vyfezu by rostl vliv takovéto optimalizace.

Pro udrzovani skupin a informaci o nich by mohly byt pouzity techniky disjoint find union,
pripadné s backtrackingem. Tim by pridani kamene ke skupiné nemélo slozitost linearni

s velikosti skupiny, ale slozitost ménsi nez logaritmickou.
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