V této praci implementujeme Fesi¢ taktickych cild pro hru Go (zajmuti kamen(, spojeni skupin). Tento
fesic je zaloZen na rozpoznavani tvarti kamenl na desce a vybéfu tahll podle preddefi nované databaze
vzor(Q. Hlavni

Casti prace je analyza a navrh vhodné reprezentace vzorll pro zachyceni typickych situaci a jejich reseni
za UtoCnika i obrance. UZivatelské rozhrani programu umoZziiuje spousténi FeSice vCetné moznosti
zadavani druhu taktického cile, vytvareni novych vzorl a editaci celé databaze uloZenych vzor(.
Soucasti je i pripravena databaze vzor( a priklady pro pouZziti.



