PredloZena prace se zabyva implementaci knihoven pro projekt AGE. Knihovny obsahuji implementaci
transformacnich a kovoluénich ~ filtrG a fi Itrd pro préaci s barvou. Naleznou se zde konvoluéni fi Itry
ve dvou variantach a to ve formé nizkofrekvencni a vysokofrekvencni. V knihovnach je dale zahrnuta
tvorba jednorozmérnych panoramat z Gastecné se prekryvajicich rastrovych obrazk(l se zasazenim do
struktury objektl projektu AGE. K prezentaci jednotlivych funkcionalit knihoven byl vytvoren gra cky
editor, v némZ se daji vytvarfet zménéna panoramata a aplikovat grafi cké fi Itry na vektorovy Ci
rastrovy obrazek.



