Pfipominky a otazky k obhajobé:

Vécné pripominky:

Nékteré zkratky zejména z kapitoly 5.1.1.1. nejsou uvedeny v seznamu zkratek. Je ziejmé, Ze autor
doslova pfevzal zpravy ze zdravotnické dokumentace a nepfizpsobil je t¢eldm prace.

Autor by mél pouzivat v celé své praci ,ich formu®. Podle vlastniho &estného prohiaseni pfece
vypracoval svou bakalafskou préci samostatné.

Autor Zasto nespravné pouziva pojem ,rehabilitace na herni konzoli“ ve smyslu terapie nebo tréninku
pomoci herni konzole Nintendo Wii. Pojem rehabilitace nelze pouZit vtomto spojeni, je to pojem
ponékud komplexnéjsi.

Z praktické ¢asti neni dostatecné ziejmé, jestli byly béhem jednotlivych tréninkil cviceny vidy stejné

sady cvigeni, jakd byla jejich souslednost a pauzy mezi nimi, pfipadné jaké byly probiémy, které se
béhem cvieni vyskytly.

wizzky k obhajobé:
1) Jaka metoda by byla vhodnd pro objektivizaci vysledki terapie s pomoci konzole Nintendo Wii?

2) O &em vypovida parametr Wii Fit Age? Je moiné jej poutit v rdmci objektivniho hodnoceni?

BakalaFskou préci doporucuji k obhajobé.
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6. Pfinos pro praxi

Téma, které si autor prace zvolil, ma prakticky smysl. VyuZiti herni konzole v rehabilitaci je zabavna
metoda, jak piimét pacienty k tréninku koordinace a rovnovahy. Pro fadu pacientd by toto cviCeni
mélo bez pochyby pozitivni efekt, zejména pokud by méli k dispozici zatizeni i pro domaéci trénink. lak
autor spravné podotykd, bude nutné rozéifit soubor vysetfenych pacientd a ziskat hodnoty od jedinct
riznych vékovych skupin, abychom Zjistili, jak je zafizeni vaimano i jinymi vékovymi skupinami.
Autortv pfinos pro daldi vyzkum shiedavam pfedevsim v sorientovani se v problematice puvodné
uréené komerénim Géelim, provedeni pilotni studie, vytipovani vhodnych cviceni a jejich roz€lenéni
do skupin podle narognosti a druhu cviceni.

7. Naroénost prace na teoretické a praktické znalosti

Autor se vetmi dobfe zorientoval v zadané problematice. vyuzil svych odbornych znalosti z oboru
fyzioterapie, chybi viak podrobny kineziologicky rozbor pacienta C.1.

8. Vysledky a jejich analyza

Vysledky prace jsou prezentovany zejména slovné. Autor se vécné vyjadiuje jak k vysledkam
dotaznikového priizkumu, tak k jednotlivym vysledkiim, vyplyvajicich z probéhlych experimentd.
Autor nakonec nepouiil Zadnou objektivni metodu k hodnoceni vysledk( své prace, prestoZe
provadél méfeni na posturografu STP-03. Hodnoty Wii Fit Age jsou uvedeny pouze u jednoho
pacienta a neni vysvétieno, jaky maji vyznam, piip. na ¢em zavisi.

9. Zavéry a doporuceni
Zaveéry prace byly spravné formulovany, pfinosy provedené studie byly zfetelné zdGraznény. Autor

v zavéreéné diskuzi uved! nékolik podnétnych navrhi a doporuteni, které by bylo moZné aplikovat
v dalich podobaych projektech, piipadné pfimo v praxi.

10. Aktualnost prace

Téma prace vychaziz pozadavkl praxe (podrobnéjsi komentar viz. dfive).
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1. Pfehlednost a ¢lenéni prace

Celkové struktura prace je vyvazena. Rozsah jednotlivych kapitol je pfiméfeny, kapitoly na sebe
vhodné navazuiji. Ocefiuji zejména podrobné a pfehledné zpracovanou teoretickou Cdst prdce. Uvitala
bych podrobnéjsi rozpracovani kapitol praktické &asti, ktera je zestruCnéna niékdy i na dkor
srozumitelnosti.

2. Formalni ndleZitosti nrace

Prace je pomérné prehledné zpracovana.

Seznam literatury je bohaty, Ybsahuje i Cetné zahranicni zdroje.

V rdmci obrazové dokumentace by bylo vhodné doplnit do préce fotografie z pribéhu terapii
a vice pfiblizit €tenafiim neznalym véci i jednotiivé hry pro lepsi pfedstavu o uZivatelském prostredi
a kvalité grafiky.

3. Cil prace

Cite prace byly jasné a srozumitelné definované. Z vysledkl a zavérecnych komentafl je zfejmeé,
7e pfedem stanovené cile byly spinény.

4. dfehled problematiky

Pro vy:ivofeni piedloZené bakalafské prace byl pouZit rozsdhly soubor zdroji. Vétsina literatury je
velmi aktialni.

5. Metodologie

Autor ve své praci vyuZil pro dosaZeni cill vhodnych metod vyzkumu. Vzhledem k tomu, Ze v zadani

této bakalafské prace bylo vyuZiti stabilometrické plosiny Nintendo, je jasné, Ze se autor nezabyval
volbou metody. Autor vhodné doplnil préci o prehled podobnych systém, které existuji na trhu,



