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Narocnost zadaneho tematu
Mira splneni zadani__
Rozsah prace
Struktura textpve casti prace
Analyza
Vyvojqya dokumentace
Uzivatelska dokumcntace
.la/ykova a typograficka uroven
Navrh a design implementace
Kvalita zpracovani softwarove casti
Stabilita aplikace

X
X

X

o
d
P
o
V

i
d
a
j
i
c
i
X
X
X
X

X
X
X
X
X
X

X

n
c
V

y
h
o
V

u
j
i
c
i



Nejvyznamncjsi klady:

Ocenuji peclive propracovane (minimalistickc) uzivatelske rozhrani i moznosti konfigurace.
V textu prace je pekny pfehled jinych aplikaci fesicich obdobnou ulohu a vhodne ilustrace,
zejmena v sekci popisujfci navrhovane algoritmy.
Chvah'm podrobne komentafe problemu jednotlivych algoritmu.

Nejzavaznejsi ncdostatky:

Bohu/.L'l sc autorovi podarilo vcas dokoncil Jen j cdnu / ak ladnf va r ian tu ro/.po/navacfho
algoritmu. Pro prakticke pouzitl jc zmefena uspesnost okolo 75 % spi'se nedostatecna.

Dalsi poznamky:

Obcasne nepfljemne chyby v sazbe (zejmena titulky na konci stranky) odhalujl nepfflis
sfastnou volbu textoveho editoru.

Navrh znamky
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