Dnesni virtualni svéty obsahuji velké mnoZzstvi virtudlnich agentl. To s sebou pfinadsi i nutnost
koordinace jejich pohybu. V této praci navrhujeme algoritmy pro fizeni pohybu skupiny agentl ve
formaci. Dlraz je kladen na takové metody, které umoZiuji udrZovat vlastnosti formace a zaroven
pfekondavat rozlicné terénni pfekazky. Tyto metody poté porovnavame pomoci vhodné zvolené hodnotici

funkce na vzorovych scénafich.



