Umeéni a hra jsou spoleCenskymi fenomeény, které maji vlastnosti, jichZ Ize vyuzit

k rozvoji osobnosti. Tato diplomova prace se v prvém planu pokousi nahlédnout fungovani
téchto fenoménd. Ukazuje se, Ze oba fenomény jsou kulturnimi univerzaliemi a Ze uvazovani
0 umeéni ma mnohem delSi tradici nez uvazovani o hre.

Tato prace se dale pokousi pojmenovat, jak se hra projevuje. Jeji projevy nazyvame
symptomy a nalezneme jich deset. Vychazime pfitom z praci J. Huizingy, R. Cailloise a E.
Finka. Nabizi se nam tak rozlieni mezi hrou a jinymi aktivitami, mezi které patfi: h¥icky -
hadanky a fikadla - jako méné strukturované na jedné strané, a sportovni, outdoorové,
modelové a psychologické jako vice komplexnéjsi aktivity na strané druhé. NaznaCujeme, Ze
hra lezi i v estetické oblasti, ba dokonce je esteticky dominantni ¢innosti.

V nésledujici ¢asti se zabyvame uchopenim pojmu umeéni. Pfes historické ukotveni

pojmu sméfujeme aZ k pojeti uméni u Jana Mukarovského a Nelsona Goodmana. Uméni tak
pred ndmi vyvstava jako znakovy systém, ktery neni pouhym prostfedkem sdéleni, ale jeho
sdéleni se déje v rGiznych symbolickych rovinach, od prosté znakové bezprostiednosti ke
komplexni referenci.

V zavéru porovnavame oba fenomény a poukazujeme na mozné zplisoby jejich vyuziti

pfi rozvoji osobnosti. Vyznamny potencidl téchto kulturnich forem pfi rozvoji osobnosti je
mozny diky tomu, Ze jsou nositeli estetické funkce.



