Navod ke spusténi prilozenych programu

EOEvaluator.exe
Pocita hodnotu funkce Expected Outcome pro stav hry popsany scénafem ze souboru.
Pouziti: EOEvaluator.exe [map] [count]

e [map]—nazev souboru obsahujiciho definici scénafe, pro ktery mé program vyhodnotit
funkci Exepcted Outcome

e [count] —pocet simulaci provedeny pro vyhodnoceni funkce Expected Outcome. Pokud
tento parametr neni zadan, poc¢ita nekone¢né mnozstvi simulaci.

SimLengthEvaluator.exe
Pocita praimérny pocet krokti hry dvou hraca s ndhodnou strategii.
Pouziti: SimLengthEvaluator.exe [map] [max-time]

e [map]—nazev souboru obsahujiciho definice scénate, pro ktery ma program zméftit
prumérnou délku hry

e [max-time] — maximalni délka simulace v simulovanych casovych jednotkach. Pokud je 0,
simulace nejsou omezeny ¢asem.

Tournament.exe
Spusti turnaj dvou hract zadaného typu.
Pouziti: Tournament.exe [red-player] [blue-player] [map] [count]

e [red-player], [blue-player] —uréuji typ agenta, ktery hraje za modrého, resp. za ¢ervené¢ho
hrace. Mlize nabyvat hodnot random, attacking, stationary, expected-outcome a uct

e [map] — néazev souboru obsahujiciho definici scénare, ve kterém je turnaj spustén

e [count] — pocet zapasl v turnaji

Pro turnaj 1ze nastavit nékteré parametry chovani agentii ipravou souboru tournament.config. Jde o
XML soubor, ve kterém jsou hodnoty nastaveni ulozeny v elementech <setting>. Atribut name
urcuje o jakou volbu se jednd, hodnota této volby je ulozena v podelementu <value>. Mozné volby
jsou:
e EO SimTime — urcuje délku simulace pti ohodnocovéni akci agentem expected-outcome.
Délka simulace je zaddna v jednotkach simulovaného casu.

e EO Iterations — urcuje pocet simulaci pro ohodnoceni jedné akce agentem expected-
outcome.

e EO Selection — pokud je nastaveno na hodnotu attacking, pak agent expected-outcome pii
simulacich vybirad akce podle utocici strategie. Jinak vybira akce podle ndhodné strategie.

e UCT Iterations — ur€uje celkovy pocet simulaci provedeny agentem uct pii vybéru akce.



e UCT_SimTIme — urcuje délku simulace pfi vybéru akci agentem uct. Délka simulace je
zadana v jednotkéach simulovaného Casu.

e UCT Model — urcuje, jakou variantu modelovani soupefe agent uct pouziva. Mozné
hodnoty jsou minimax pro minimaxovou variantu (vychozi hodnota), random pro vybér
podle ndhodné strategie a attacking pro vybér podle utocici strategie.

Popis formatu souboru s definici scénare
Scénate pro simulator RTS her ukladdme do XML soubori s nasledujici strukturou:
Kotenovy element je vzdy <game>. Ten obsahuje nasledujici podelementy

e <network> obsahujici popis oblasti a jejich propojeni. Kazd4 oblast je reprezentovana
jednim elementem <node> a musi mit povinn€ uvedeny atribut id, ktey obsahuje jedine¢ny
identifikator oblasti. Kazda hrana mezi oblastmi je reprezentovana jednim elementem
<edge>, ktery ma dva povinné atributy first a second, které urcuji po¢atecni a koncovou
oblast hrany. Na potadi téchto uzli nezalezi.

e <faction> pro kazdou frakci ve hie. Frakce odpovida jedné strané konfliktu. Kazda frakce
musi mit povinné uvedny nézev v atributu name. VySe uvedené nastroje vyzaduji, aby ve
hie byly ptaveé dvé frakce: red a blue.

e <unit-type> specifikujici typy jednotek dale pouzivanych ve scénaii. Kazdy typ jednotky
musi mit jedine¢né jméno v atributu name. Vlastnosti typu jednotky jsou dale specifikovany
v podelementech.

o <attack> obsahuje vlastnosti titoku jednotky. V atributech speed a damage je ulozena
rychost utoku a mira poSkozeni, které utok zptisobi.

o <speed> urCuje rychlost pohybu jednotky. Ta je uloZena jako text uvnitf elementu.
o <health> urCuje pocet zivotl jednotky. Ten je uloZen jako text uvnitf elementu.

e <unit-placement> urcuje umisténi jednotek na map¢. Povinng obsahuje atribut #ype, ktery
urcuje typ jednotky a musi odpovidat hodnoté atributu name u nékterého z elementti <unit-
type>. Dale povinn€ musi obsahovat atribut faction, ktery urcuje ptisluSnost jednotky k
frakci a atribut node, pomoci které¢ho je urceno, v jaké oblasti se jednotka nachazi. Volitelné
muze byt zadan také atribut count, pomoci kterého Ize jednim elementem <unit-placement>
umistit vice jednotek najednou.

Ukézkové scéndie 1ze nalézt na ptilozeném CD ve slozce program.
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