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ZAZNAM O PRUBEHU OBHAJOBY
DIPLOMOVE PRACE

Nazev prace: 3D hry v J2ME

Jazyk prace: C

Jméno studenta/studentky: Bc. Ondiej Hanslik
Studijni program: Informatika

Studijni obor: Softwarové systémy

Vedouci prace: RNDr. Yaghob Jakub, Ph.D.
Oponent/oponenti: Mgr. Marek Lukas
Clenové komise: pFitomni

RNDr. David Bednarek, PhD.,

RNDr. Jakub Yaghob, PhD.,
RNDr. Petr Kucera, PhD.,

Datum obhajoby: 6.9.2010
Prubéh obhajoby: Po prezentaci prace byly piecteny posudky vedouciho a oponenta. Poté student
zodpovédél na dotazy, pripominky a namitky vyplyvajici z posudku. Nasledovala diskuse s ¢leny

komise. V posledni ¢asti obhajoby komise zhodnotila diplomantiiv projev, prihlédla k obsahu
posudkii a urdila vysledek obhajoby.

Vysledek obhajoby: vyborn¢ [ velmi dobfe U dobie U neprospél/a

Pi‘edseda nebo mistopredseda komise: RNDr. Filip Zavoral, PhD.



