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Datum obhajoby: 6.9.2010 

 

Průběh obhajoby: Po prezentaci práce byly přečteny posudky vedoucího a oponenta. Poté student 

zodpověděl na dotazy, připomínky a námitky vyplývající z posudků. Následovala diskuse  s členy 

komise. V poslední části obhajoby komise zhodnotila diplomantův projev, přihlédla  k obsahu 

posudků a určila výsledek obhajoby. 

 

 

 

 

 

 

Výsledek obhajoby: výborně     velmi dobře   dobře    neprospěl/a    
 

 

Předseda nebo místopředseda komise: RNDr. Filip Zavoral, PhD. 

 


