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PredloZena prace se zabyva vyvojem her na mobilni platformé J2ME. Prvni ¢ast prace popisuje historii
vyvoje 3D her pro tuto platformu. V dalsi ¢asti jsou rozebrany moznosti prace s 3D grafikou s hlavnim
dtrazem kladenym na knihovnu Mobile 3D Graphics. Nasleduje rozbor podpory multiplayeru v
mobilnich hrach a nakonec popis implementace pilotni verze mobilni FPS hry.

Prehled historickych 3D her je pékné zpracovany a je uvedeno i par 3D algoritmi pro vykresleni scény,
které jsem jako negrafik nedokazal patficné ocenit.

Z textu je vidét, Ze autor se v problematice vyvoje pro mobilni platformy dobfe orientuje. U popisu
vyvoje a funkénosti knihoven nechybi pozndmky o problémech z danou technologii a jak se s témito
problémy poprat. Soucasti jsou také marketingové insides, které sice do prace pfimo nepatii ale jsou
Setrné zakomponovany tak, Ze neplisobi rusive.

Jako slabsi bych vidél tivod préce. Lépe by se urcité dala zformulovat motivace, proc¢ se autor prace
rozhodl zrovna pro M3G knihovnu. Dalsi vytku bych mél k fazeni kapitol. Na zacatku se autor zaobira
vyvojem pod J2ME aby si ve tieti kapitole udélal odskok do historie a pak se v pilce kapitoly znovu
vratil k vyvoji. Text v této ¢asti pasobi trochu nekompaktnim dojmem.

Velkou Casti prace je implementace mobilniho herniho enginu, ktery simuluje pohyb avatara ve 3D
svété. Umoznéno je béhat, skdkat, prechazet z jedné lokace do druhé. Navic engine podporuje
multiplayer a netrivialni kolizni algoritmus. Nad ramec zadani je pak implementovan editor herniho
sveta.

Implementace svym rozsahem odpovida diplomové préaci. Kéd by na nékterych mistech zaslouZil
mensi refaktoring: rozdéleni nékterych metod, vice komentart pfimo v kédu, pouZivani switchi misto

if konstrukci... Celkové jsem ale s urovni kddu a dokumentace spokojen.

Préce spliiuje zadani a pres drobné vytky je zpracovana kvalitné a misty i nad ramec zadani (napfiklad
editor 3D svéta). Praci proto doporucuji k obhajobé.
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