Cilem textu je uvedeni do problematiky vyvoje 3D her v J2ME na mobilnich zafizenich ve vSech
stupnich vyvoje od pocate¢niho navrhu az k distribuci. Podrobné je popséana historie 3D her s diirazem
na pouzité fyzikalni a grafické algoritmy. Jsou srovnany dostupné 3D technologie a knihovny.
Samostatné jsou probrany moznosti multiplayer her, v zavéru s detailnim rozebranim technologie
Bluetooth. Posledni kapitoly jsou vénovany implementaci enginu pro First Person Shooter hry na
knihovné M3G.



