Ukolem této diplomové prace je vytvofit interaktivni webové stranky zaméfené na vybrané problémy
teorie grafll (napf. hledani kostry grafu, problematika tokd v sitich, vyznam jadra grafu v teorii her atd.)
a moznosti jejich vyuZiti (napf. v ramci motivace pfi vyuce matematiky a informatiky). Vytvoreny
ucebni material bude pouzitelny nejen pro zpestfeni a doplnéni vyuky na stfedni Skole (teorie grafti
dosud neni soucasti standardniho uiva gymnazii a stfednich odbornych Skol), ale i pro samostudium.
Ddraz je v praci kladen na Siroké spketrum UGloh a feSenych pfiklad(l vhodnych na procviceni a
upevnéni/osvojeni zakladnich pojm( a myslenek teorie graf(.



