
Úkolem této diplomové práce je vytvořit interaktivní webové stránky zaměřené na vybrané problémy
teorie grafů (např. hledání kostry grafu, problematika toků v sítích, význam jádra grafu v teorii her atd.)
a možnosti jejich využití (např. v rámci motivace při výuce matematiky a informatiky). Vytvořený
učební materiál bude použitelný nejen pro zpestření a doplnění výuky na střední škole (teorie grafů
dosud není součástí standardního učiva gymnázií a středních odborných škol), ale i pro samostudium.
Důraz je v práci kladen na široké spketrum úloh a řešených příkladů vhodných na procvičení a
upevnění/osvojení základních pojmů a myšlenek teorie grafů.


