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Prace diplomanta Martina Slavika se vénuje u nas dlouhodobé podcerfiované oblasti tzv.
vaznych her a jeji velika vyhoda tkvi pfedevsim v prostém faktu, Ze je tohoto ¢asu jedina. Tento
fakt znaéné ulehcil autorovi pozici, protoze k velmi dobrému vykonu mu postagil obsahly a
zajimavy popis situace na poli t&chto her doplnény o navrh jejich klasifikace. V tomto ohledu
prace exceluje, byt v rozsahlém poli zanikaji zajimavé mezni projekty jako byly hry Waco
Ressurection &i ekonomické simulatory jako je Budgeting - Mass Balance.

Naopak prace ponékud pokulhava v oblasti samotné teorie pocéitatovych her, kdy autor spravné
odkazuje na dva silné pfistupy (ludologicky a naratologicky), ale jejich popis je pfili§ struény a
autor s nim prakticky dale nepracuje. Je ovSem nutno pfijmout, ze tézistém jeho prace je pojem
edutaintment a s nim spojené vyukove hledisko, kterého se autor drzi napfic¢ celou praci.
Dulezité je v tomto kontextu i jeho zvazovani vSech pro a proti pfi vyuzivani pocitacovych her ve
vyuce a to v€etné genderového aspektu. Mozna by stélo za dalSi dvahu vénovat se prave této
uréité stereotypnosti (viz H. Jenkins: From Barbie to Mortal Combat).

Prace na nékolika mistech obsahuje stylistické neobratnosti, coz také pfispiva k mému
navrhovanému hodnoceni: velmi dobrée. Diplomanta bych se rad zeptal na to, jaké vidi moznosti
v pfekonani negativniho pohledu na zavadéni pocCitacovych her do vyuky.
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